ZADANIE ,SPRAWDZ WIEDZE O WYBORACH I PARLAMENCIE
EUROPE]JSKIM”: quiz/teleturniej

Quiz lub teleturniej, czyli co?

Organizacja quizu/teleturnieju ma na celu sprawdzenie wiedzy oséb z Waszego otoczenia o
Parlamencie Europejskim i wyborach. W tym celu mozecie zorganizowa¢ wieksze wydarzenie,
zaprosié publicznos¢, ogtosi¢ nabdr uczestnikdéw i przeprowadzic turniej w rodzaju “Jeden z
dziesieciu” (zasady znajdziecie tutaj: https://pl.wikipedia.org/wiki/Jeden z dziesi%C4%99ciu), albo
podejs¢ do dziatania bardziej akcyjnie i zorganizowad szybki, spontaniczny quiz, w ktérym zapraszacie

przechodniéw do wylosowania kilku pytan i odpowiedzi na nie.

> Spontaniczna akcja ma te przewage, ze mozecie w ten sposdéb zbadac poziom wiedzy wielu
0s6b, ktére nie bedg specjalnie sie przygotowywac do udziatu w grze.

Jesli wybierzecie dziatanie akcyjne, to pamietajcie, ze musi by¢ Was widad i powinniscie wybrac
miejsce uczeszczane: szkolny korytarz, boisko lub jakies popularne miejsce w przestrzeni Waszego
miasta/miejscowosci).

Pomystéw na realizacje takiej szybkiej akcji moze by¢ wiele, np.:

e |osowanie pytan zapisanych na karteczkach i wrzuconych do woreczka lub pudetka;

e przygotowanie tablicy z zakrytymi pytaniami - gracze mogg losowa¢ numerki pytan;
pokazywac, ktére pytanie chcg odkryé, a nawet rzucaé w tablice matg piteczkg i
odpowiadac na pytanie, ktore trafig;

e wybieranie wstgzek z numerkami pytan;

e krecenie przygotowanym, kolorowym kotem, w ktérym kazda czes¢ odpowiada jakiemus
pytaniu (podobnie jak w kole fortuny - zasady oryginalnego turnieju znajdziecie tutaj:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ko%C5%820 Fortuny (teleturniej)). Koto moze by¢
miniwersja teleturniejowego kota lub nawet - wirtualnym kotem, przygotowanym w

aplikacji on-line, ktére wyswietlicie nie tablecie/laptopie. W internecie mozecie znalezé
filmiki i instrukcje, jak stworzy¢ takie koto (np.
https://www.youtube.com/watch?v=mza4Sre9LHM,

https://indywidualni.pl/edustrefa/pomysly-na-lekcje-powtorki-na-okraglo-czyli-kolo-

fortuny-w-akcji) oraz aplikacje do tworzenia wirtualnych kot, np.
https://wheeldecide.com/ lub https://www.classtools.net/random-name-picker/);

e mozecie wydrukowaé pytania: otwarte lub w formie testu, rozdawac wydruki chetnym, a
nastepnie zebra¢ kartki z odpowiedziami.

1. Okreslcie grupe docelowa

Zastandwcie sie, kogo chcecie objg¢ swoim dziataniem. Czy chcecie rozmawiac z osobami, ktére
nie moga jeszcze gtosowac, czy z takimi ktdre juz mogg? Czy chcecie skupié sie tylko na uczniach
z Waszej szkoty? Czy chcecie wyjsé poza szkote ze swoimi dziataniami?

UWAGA! Warto zastanowic sie, do czego majg Wam stuzy¢ wnioski, jakie wyciggniecie z
przeprowadzonej akcji. Jesli chcecie wykorzystac je np. w kampanii profrekwencyjne;j
skierowanej do mieszkaricéw okolicy, warto objac¢ akcjg wtasnie ich. Jesli bardziej Wam zalezy na
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zmobilizowaniu uczniéw Waszej szkoty do udziatu w wyborach mtodziezowych do PE, wtedy

mozna przeprowadzi¢ quiz/teleturniej wérdd spotecznosci szkolnej.

2. Przygotujcie wprowadzenie do quizu

W trakcie akcji mozecie spotkac sie z pytaniami ze strony graczy, np. po co to robicie, co jeszcze

planujecie itd. Dlatego warto wczesniej przygotowad sobie krétkie wprowadzenie:

Kim jestescie (np. “Jestesmy uczniami klasy X ze szkoty Y i bierzemy udziat w
ogolnopolskim programie Mtodzi Gtosujg”, prowadzonym przez Fundacje Centrum
Edukacji Obywatelskiej i Szkote Wyzszg Psychologii Spotecznej”).

Jaki jest cel Waszego dziatania (np. “Chcemy zacheci¢ mtodych ludzi do $wiadomego
udziatu w wyborach”/”Chcemy pokazaé uczniom naszej szkoty, dlaczego gtosowanie jest
wazne i zachecic ich do wziecia udziatu w przygotowywanych przez nas wyborach
szkolnych“/”Chcemy zacheci¢ petnoletnich mieszkaricow naszej wsi/gminy/dzielnicy/itd.
do wziecia udziatu w nadchodzacych wyborach do PE, ktére odbedg sie 26 maja w
Polsce”).

W jakim celu przeprowadzacie quiz (np. “Chcemy sprawdzi¢, co o nadchodzacych
wyborach/PE wiedzg uczniowie naszej szkoty/mieszkancy naszej wsi/miasta/gminy” ).

3. Przygotujcie pytania do quizu/teleturnieju i liste zasad/instrukcje dla graczy

Postarajcie sie przygotowac jak najwiecej krotki pytan - nie musicie wykorzysta¢ w
trakcie gry wszystkich;

Pytania powinny wymagac krétkich odpowiedzi - stowo, liczba, géra jedno-dwa zdania
albo “tak” lub “nie”;

Pytania mozecie wykorzystywaé powtdrnie przy graczach, ktérzy jeszcze ich nie styszeli.
Jeden gracz moze grac do czasu, az nie zdobedzie okreslonej liczby punktéw, odpowie na
okreslong liczbe pytan lub np. nie pomyli sie 3 razy - zasady ustalacie sami!
przygotujcie jasno rozpisang instrukcje dla gracza wraz z zasadami gry;

Zastandwcie sie rowniez nad jakimi$ upominkami dla graczy - moga to byé wlepki
zachecajgce do gtosowania, torebeczki z migdatami lub rodzynkami, owoce (np. jabtka),
przypinki z numerem szkoty, dyplomy z podziekowaniami za uczestnictwo lub inne
drobiazgi. Wazne, zeby upominek dostawata kazda osoba, ktéra wzieta udziat w grze, a
nie tylko najlepsi.

Mozecie tez zrobid tablice z wynikami, na ktdrej bedziecie zapisywac imiona lub
pseudonimy najlepszych.

4. Zorganizujcie rekwizyty

W zaleznosci od wybranej formy quizu bedg to rézne rzeczy, np.:

tablica z pytaniami;

pytania wydrukowane na osobnych kartkach/ kartki z quizem;
kartki z numerkami lub numerki;

woreczek/pudetko;

piteczki;

laptop/tablet;

markery/dtugopisy;



e tablica z wynikami;
e dyplomy lub upominki dla graczy;
e lista zasad/instrukcja dla graczy;

e jinne.

5. Przygotujcie sprzet (jesli chcecie dokumentowaé wydarzenie)
Jesli chcecie dokumentowac akcje, to zastandwcie sie, czego potrzebujecie, a nastepnie
sprawdzcie, czy wymagany sprzet dziata poprawnie, np.:
e (Czy sprzet jest natadowany/ma wtozone nowe baterie?
e (Czy macie tadowarke lub powerbank/dodatkowy komplet baterii lub akumulatoréw?
e Czy macie mozliwosé zgrania i edycji zdjec z aparatu, ktérego bedziecie uzywac?

6. Przeprowadzcie quiz lub teleturniej
Woybierzcie odpowiednie miejsce i czas:

e Jesli przeprowadzacie akcje w Waszej szkole, mozecie zrobic to np. na szkolnym
korytarzu w czasie dtugiej lub kilku przerw lub na sali gimnastycznej/boisku, w trakcie
Swieta szkoty lub innej uroczystosci;

e Jedli przeprowadzacie go poza szkotg, mozecie zrobic to np. na gtdwnej ulicy Waszego
miasta, na rynku, pod centrum handlowym lub w innym czesto uczeszczanym miejscu,
podczas miejskiego/gminnego festynu lub pikniku w okolicznym parku, po mszy w
pobliskim Kosciele, itd.;

e Do udziatu zaproscie tylko osoby chetne, ktére majg czas i dobrowolnie sie zgodzg;

e Jesli chcecie udokumentowac przebieg akcji, to przed rozpoczeciem zapytajcie
uczestnikdw, czy mozecie robi¢ zdjecia/filmiki/nagrywac odpowiedzi;

e Zapraszajac do gry mozecie krotko wyjasnic, kim jestescie i po co to robicie (mozecie
skorzysta¢ z wprowadzenia!);

e Notujcie na biezgco przebieg gry kazdego z graczy - jakie pytania byty trudne lub
niezrozumiate, na ktére odpowiedziat poprawnie, na ktdre nie umiat odpowiedzie¢ lub
odpowiedziat btednie - pamiec jest zawodna, a takie informacje pomogg Wam wyciggna¢
whioski z dziatania.

UWAGA! Jesli chcecie, zeby dziatanie miato réwniez charakter edukacyjny, podawajcie graczom
prawidtowg odpowiedz. W ten sposdb dzieki udziatowi w quizie gracze poszerzg swojg wiedze.

7. Woyciagnijcie wnioski:
Przeanalizujcie notatki i sformutujcie wnioski, ktére mogg by¢ przydatne do dalszych dziatan.
Mozecie je wykorzystaé do:
e Stworzenia materiatow informacyjnych/edukacyjnych, uzupetniajgcych braki w wiedzy o
wyborach, Parlamencie Europejskim lub Unii Europejskiej, ktére wyszty w sondazu;
e Zaplanowania takiej kampanii profrekwencyjnej, ktora odpowiada na potrzeby grupy
objetej sondazem,;
e Nawigzania wspodtpracy z potencjalnymi partnerami, np. mediami (o ile zdecydujecie sie
na taki krok).



