CENTRUM EDUKACII
OBYWATELSKIEJ



Bingo klasowe to narzedzie integracyjne w formie duzego plakatu,
ktory przez semestr lub rok szkolny towarzyszy Wam jako klasie.
W tym czasie macie do wykonania roznorodne zadania rozwijajgce
wspotprace, kreatywnosc i poznawanie sie nawzajem.

Kazde wykonane zadanie odznaczacie na planszy, a jego efekt
trafia do Kroniki klasy, ktora staje sie wspolng pamigtka.

wzmocnienie wiezi w klasie, odkrywanie podobienstw i réznic, nauka
wspotpracy, dobra zabawa.

realizowac zadania z pol plakatu (nie muszg by¢ po kolei,

poza zadaniami dotyczgcymi herbu i nazwy klasy, ktore najlepiej
zrobi¢ na poczagtku), odznaczac¢ wykonanie i dokumentowac

w kronice.

plakat BINGO, materiaty plastyczne (duze karki papieru - plakaty,
flamastry, kartki, tasma), pudetko/stoik, kronika (zeszyt/segregator).

W bingo mamy 3 typy zadan:

grupowe, wykonywane razem,
np. podczas godziny wychowawczej;

do zrobienia przy okazji np. w domu,
podczas przerwy, przed lekcjami;

do zrobienia na plakacie.

Jesli ktores z zdan jest za mato czytelnie opisane, zinterpretujcie je
wedle wtasnego pomystu, dodawajcie modyfikacje, ktére bedg
Wam odpowiadaty. Mozecie tez zastgpic¢ ktores z zadan, swoim
wiasnym pomystem.



Pokaz plakat klasie i wyjasnij, ze celem maksimum jest
zrealizowanie wszystkich, a minimum — przynajmnigj 10 zadan.
Na przestrzeni wokot tabeli dodajcie swoje podpisy lub odciski
palcow — wszystkie osoby z klasy i osoba petnigca role wychowawcy/
wychowawczyni klasy.

zadania mozecie wykonywac w dowolnej kolejnosci, poza
samym poczatkiem (zachecamy do rozpoczecia od zadan: Herb klasy
i Nazwa klasy). Herb i nazwa klasy bedg symbolami wspolnoty.

Mozecie ustali¢ na poczgtku daty rozpoczecia
wykonywania konkretnych zadan jesli chcecie bardziej uporzgdkowany
harmonogram. Mozecie tez decydowac na biezgco (np. co tydzien
wybierac¢ zadanie na kolejne 7 dni).

wszystkie materiaty i efekty
zadan gromadzcie w kronice (zeszyt/segregator). Dbajcie, by kazde
zadanie miato slad w kronice. Na koniec roku stanie sie pamigtka.

Realizujcie je stopniowo podczas godzin
wychowawczych lub spontanicznie.

Trzy pola odsytajg do ,,Przewodnika dydaktycznego i metodycznego
do edukacji miedzykulturowej i spotecznej KIWI", gdzie znajdziesz
inspiracje do przeprowadzenia wybranych ¢wiczen w konkretnych
obszarach tematycznych, wedle wskazowek. To zadania, ktore sg
bardziej niz inne prowadzone przez nauczyciela/nauczycielke

I ustrukturyzowane.

Jesli ktores z zdan jest za mato czytelnie opisane,
zinterpretujcie je wedle wtasnego pomystu, dodawajcie modyfikacje,
ktore bedg Wam odpowiadaty.

Po wykonaniu kazdego zadania zaznaczcie to
na plakacie.

Motywuj, wspieraj, ale pozwol uczniom i uczennicom

na jak najwiecej inicjatywy.

Po wypetnieniu wszystkich pol zorganizujcie
Swietowanie (np. prezentacja kroniki).



Symboliczny obraz roznorodnosci
i wktadu kazdego ucznia/uczennicy.

Na plakacie z narysowanym drzewem kazdy uczen dokleja lisc¢
z imieniem i cechg, ktorg wnosi do klasy.

Zdjecie drzewa + kilka przyktadowych lisci.

Wspolny dzien zaprojektowany przez klase.

Zgtaszacie pomysty na aktywnosci, ktore chcielibyscie zrealizowac
catg klasg w tak zwanym “Dniu na tak”, czyli dniu, w ktéorym mozna
wiecej i inaczej niz zazwyczaj (mozecie poswiecic¢ na to fragment
godziny wychowawczej i porozmawiac lub wpisywac na liste - kartke
zawieszong w sali lub przygotowang w dokumencie online). Z listy
wybieracie te, ktore sg mozliwe do wykonania i ustalacie termin.
Przeprowadzacie “dzien na tak” w wybranym terminie.

Lista pomystow + zdjecia z realizacji.



Rozmowa o drobnych trudnosciach (z humorem).

Rozmowa o drobnych trudnosciach (z humorem).

Jak to zrobic¢: Kazdy zapisuje na kartce rzecz, ktorg najczesciej
zapomina (np. stroj na WF). Kartki zbieracie od wszystkich,
grupujecie wedle wybranych kryteridw, a nastepnie ustalacie
patenty na rozwigzanie problemow z zapominaniem (np. ,pudetko
zapasow”).

Lista zapominanych rzeczy + wspolne rozwigzania.

Symboliczny znak wspaéinoty.

Ustalcie symbole, kolory i motto klasy. Wykonajcie projekty i wersje
probne. Wybierzecie ostateczng wersje. Stworzcie wspolny rysunek
herbu na plakacie BINGO.

Zdjecie herbu + legenda elementow.



Dzielenie sie inspiracjami.

Kazda osoba z klasy wybiera postac (realng lub fikcyjng, zyjaca
lub z przesztosci), ktora jg inspiruje i przygotowuje karte
idola/idolki z krotkg odpowiedzig na pytanie ,,Czego sie ucze
od tej osoby/postaci?”.

Karty idoli/ek + lista wartosci.

Zatrzymanie marzen i mysli na przysztosc.

Kazdy zapisuje marzenie lub wiadomosc¢ do siebie

z przysztosci. Wszystkie wpisy zamykacie w pudetku

z datg otwarcia w przysztosci. Chowacie kapsute i wracacie
do niej w wyznaczonym terminie.

Zdjecie kapsuty + lista autorow/ek.



Zadanie z ,Przewodnika dydaktycznego i metodycznego
do edukacji miedzykulturowej i spotecznej KIWI".

Nauczyciel/ka wybiera dowolne ¢wiczenie z rozdziatu ,Jak przeciwdziatac
przemocy” (np. ,Zrelaksu;j sie" lub ,To najlepsze dla wszystkich”)
i przeprowadza aktywnos¢ zgodnie ze wskazowkami z Poradnika.

Dokumentacja aktywnosci (zdjecie) + trzy wnioski z ¢wiczenia.

Zadanie z ,Przewodnika dydaktycznego i metodycznego do edukacji
miedzykulturoweji spotecznej KIWI" dotyczgce tozsamosci i kultury.

Nauczyciel/ka wybiera ¢wiczenie z rozdziatu ,Moja tozsamosc¢”
(np. ,Kim jestem?” lub ,Podobienstwa i roznice") i przeprowadza
je np. podczas godziny wychowawczej wedle wskazowek z Poradnika.

Zdjecia/ dokumentacja wydarzenia + 3 wnioski klasy.



Zadanie z ,Przewodnika dydaktycznego i metodycznego do edukacji
miedzykulturowej i spotecznej KIWI" dotyczgce wspotpracy i integracii.

Nauczyciel/ka wybiera dowolne ¢wiczenie z rozdziatu ,Wspotpraca”
(np. ,Kulodrom” lub ,Co pomaga we wspotpracy”) i przeprowadza
aktywnosc zgodnie ze wskazoéwkami z Podrecznika.

Zdjecia rezultatow + 3 wnioski z ¢wiczenia - np. lista dobrych
praktyk wspotpracy.

Wizualizacja wspolnych plandéw i marzen.

Na duzym plakacie rysujecie mape z obszarami: ,Co chcemy razem
zrobic?", ,Czego chcemy sie nauczyc?”, ,O czym marzymy?”. Kazdy
wpisuje/rysuje cos od siebie. Moze to byc tez kolaz z grafik i haset
ze starych gazet.

Zdjecie mapy + podsumowanie najczesciej powtarzanych marzen.



Odkrywanie podobienstw
i wspolnych doswiadczen.

Na duzym arkuszu papieru wypiszcie cechy, zainteresowania
i doswiadczenia, ktore was tgczg. Pogrupujcie je w kategorie
(np. muzyka, sport).

Zdjecie mapy + legenda.

Tworzenie humorystycznych memow o szkolnej codziennosci.

Kazdy z Was przygotowuje mema (zdjecie z podpisem lub rysunek).
Tematy mogag byc¢ zwigzane ze szkotg, lekcjami, codziennymi
sytuacjami. Na koniec zrobcie wystawe memow w klasie.

Memy + komentarze autorow (,Co chciatem/am pokazac?”).



Wspolne budowanie tozsamosci klasy.

Kazdy zgtasza propozycje nazwy i krotkie
uzasadnienie. Gtosujecie i wybieracie zwycieska.
Whpiszcie nazwe na dole plakatu.

Zwycieska nazwa, wynik gtosowania + uzasadnienie nazwy.

Tworzenie wspolnego symbolu
I rytuatu w postaci okrzyku.

Proponujecie stowa i gesty, ktore mogtyby sie stac Waszym
klasowym okrzykiem mocy. Nastepnie wybieracie najlepsze
i Cwiczycie w dwoch wersjach: gtosnej i cichej.

Zapis stow okrzyku + ilustracja gestu.
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Tworzenie muzycznej wizytowki klasy.

Kazda osoba z klasy zgfasza jeden utwor muzyczny i uzasadnia swoj
wybor jednym zdaniem. Z propozycji powstaje wspolna playlista.

Lista utworow + QR do playlisty online.

Wyzwania zespotowe rozwijajgce wspotprace i zaufanie.

Potgczcie sie na mniejsze grupy i przygotujcie w nich propozycje
toru zadan do wykonania na korytarzu lub boisku (np. przejscie

Z zawigzanymi oczami, budowa wiezy z patykow, quiz, rzut do celu).
Zaprezentujcie pomysty i wybierzecie najlepsze do przetestowania.
Po zbudowaniu toru z kilkoma zadaniami kazda grupa probuje
wykonac zadania w okreslonym czasie.

Zdjecia z wyzwan + opis najlepszych pomystow + rekordowe 0siggi.
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Budowanie wiezi miedzyklasowych.

Przygotujcie wspolnie kilka projektow wtasnorecznie wykonanych
pocztowek i wybierzcie jedng. Napiszcie na niej pozdrowienia od
Waszej klasy do wybranej klasy rownolegtej lub starszej. (,Czesc!
Pozdrawiam z naszej wycieczki do...", "Hej, gorgce pozdrowienia
z lekcji ...., na ktorej....") i przekazcie pocztowke wybranej klasie.
Namowcie ich do statej wymiany korespondencji.

Projekty wszystkich pocztowek.

Gra integracyjna, w ktorej poznajecie
ciekawostki o sobie nawzajem.

Kazdy z Was wymysla jedno pytanie dotyczgce klasy lub kolegow/
kolezanek (np. ,Kto gra na instrumencie?”, ,Kto lubi pizze?").

Z pytan powstaje quiz, ktory jako klasa rozwigzujecie wspolnie

lub w grupach.

Lista pytan i odpowiedzi + zdjecie z rozgrywki.
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Gromadzenie mitych chwil.

Przygotujcie pudetko lub stoik. Przez 3 miesigce kazdy wrzuca
karteczki z opisem mitych wydarzen (kazda osoba ma za zadanie
wrzucic¢ przynajmniej dwa zdarzenia). Po tym czasie otwieracie
skarbonke i odczytujecie wspomnienia.

Gromadzenie mitych chwil.

Budowanie wiezi miedzyklasowych.

Wymyslcie mitg i wzmacniajgcg aktywnosc dla wybranej przez Was
mtodszej klasy (np. oprowadzanie po Waszej sali lub Waszym pietrze
lub quiz o szkole) i przeprowadzcie aktywnosc.

Reakcje mtodszych kolegow i kolezanek + data.
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Wzmacnianie poczucia wtasnej
wartosci i dostrzeganie mocnych stron.

Kazda osoba z klasy przygotowuje kilka matych kartek i prosi innych
0 wpisanie pozytywnych przymiotnikow opisujgcych te osobe

(np. ,odwazny", ,pomocna”). Zebrane kartki umiesccie na plakacie,
tworzgc wspolng ,sciane mocy”.

Zdjecie plakatu z chmurg stow.

Poszukiwanie przestrzeni w szkole,
ktore sg dla Was wazne.

Wspalnie przygotujcie mape szkoty. Kazdy zaznacza swoje ulubione
i wazne miejsce. Mozna dodac krotkie opisy, dlaczego dane miejsce
jest wyjagtkowe.

Mapa lub zdjecie mapy + lista miejsc z opisami.
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Kalendarz klasowy.

Na plakacie lub w kalendarzu wpiszcie daty urodzin wszystkich
0soOb w klasie i inne wazne dla Was dni. Wymyslcie w jaki sposob
bedziecie swietowac te wyjgtkowe daty. Celebrujcie je.

Kalendarz wklejony na pierwszg lub ostatnig strone.

Kreatywne budowanie opowiesci.

Usigdzcie w kregu. Wybierzcie temat historii (np. nasza klasa

W przysztosci lub nasz pierwszy dzien w tej szkole). Pierwsza osoba
zapisuje lub wypowiada pierwsze zdanie. Kazda kolejna osoba,

po kolei, dopisuje lub dopowiada swoj fragment (1-3 zdania

na 0sobe), az kazda zabierze gtos i powstanie cata historia.

Tekst/komiks historii + lista autorow.
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Kreatywne zadanie z uzyciem
losowych materiatow.

Potgczcie sie w mniejsze grupy. Kazda grupa przygotowuje
zestaw przypadkowych przedmiotéow (umowcie sie, ze ma to
by¢ 5 dowolnych przedmiotow - niespodzianek. Jedna z grup
przygotowuje np. kubki papierowe, tasma, kartki, wieszak,
marker, druga grupa moze wybrac¢ cos innego). Wymiencie sie
z innymi przedmiotami, tak, aby kazdy miat nie swoj zestaw.
Kazda grupa buduje z przyborow urzgdzenie przysztosci, ktére
nastepnie prezentuje.

Zdjecia konstrukcji + krotki opis wymyslonych urzgdzen.
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