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TA KARTA PRACY POMOZE WAM:
W POZNANIU PRIYRODNICZYCH WALOROW WASZEGO REGIONU ORAZ PROMOWANIU AKTYWNODSCI, KTORE SA
LGODNE I ZASADAMI POSZANOWANIA PRIYRODY.

REZULTATEM WASZYCH DZIALAN BEDZIE:
EDUKACYJINA GRA TERENOWA PRZEPROWADZONA DLA SPOLECZNOSCI LOKALNEJ.

CZEGO POTRZEBUJECIE, ABY ZREALIZOWAC TO ZADANIE:
MAPY TERENU, INFORMACJI NA TEMAT GATUNKOW ROSLIN | ZWIERZAT INAJDUJACYCH SIE NA WASTYM
OBSIARZE, MATERIALOW BIUROWYCH NIEZBEDNYCH DO ZAPLANOWANIA GRY (KARTKI, FLAMASTRY).

Z KIM WSPOLPRACOWAC?
7 UCINIAMI | UCZENNICAMI WASZEJ SIKOLY, SPOLECINOSCIA LOKALNA.
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GRA TERENOWA JEST FORMA ZABAWY, W KTOREJ MOZNA POTRAKTOWAC REGION JAKO PLANSZE DO GRY. GRA
W TERENIE MA SWOJ CEL, SCENARIUSZ, ZASADY, ZADANIA, DDBIORCOW | 0DBIORCZYNIE DRAZ DOKLADNIE
WYZNACZONE MIEJSCE, W KTORYM SIE JA REALIZUJE.

Najprostszy schemat gry misjskiej jest nastepujacy: uczestnicy i uczestniczki spotykaja sie o konkretnej godzinie
W wyznaczonym wezesniej miejscu, gdzie otrzymujg informacje o celu i przebiegu gry, a nastepnie wyruszaja w
teren na poszukiwanie kolejnych wskazdwek, ktére pomoga im siegna¢ po zwycigstwo. Odnajdywanie kolejnych
wytycznych wiaze sig czesto z koniecznoscig pokonania jakichs przeszkéd - zazwyczaj wykonania zadan, ktore

doprowadzajg graczy/graczki do miejsca koriczacego gre”.

(Irédto: "Imiennicy, czyli jak miodzi ludzie mogg wplywac na przestrzen lokalng")

WIECIE JUZ, CZYM JEST GRA MIEJSKA! ABY ZABRAC SIE
ZA JEJ PRZYGOTOWANIE, DOBRZE BYLOBY WYKONAC
KILKA CWICZEN!
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\/ nieprzekraczanie dawek zanieczyszczer dostajacych sie do atmosfery, gleby i wad, ktore moglyby stanowit zagrozenie dla

przyrody;

\/ racjonalne zarzadzanie zasobami odnawialnymi i uzytkowanie ich dostosowane do tempa ich regeneracii:
N4 wigksza efektywnosé i cykliczno§c przeptywu fizycznego zasobow nieodnawialnych (recykling), tworzenie i promowanie

\/suhstytutdw odnawialnych;

wysoka $wiadomo$c celow i procesow prowadzacych do rozwoju zréwnowazonego w catym spoleczerstwie.

(tr6dto: Krzysztof Kafel "W gaszczu definicji zrownowazonego rozwoju")
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PRIEDSTAWCIE W GRUPIE WASZE ODPOWIEDZI. ZAPISICIE TE, KTORE SIE NAJCZESCIES POJAWIALY, ORAZ TE, KTORE WYDAJA SIE

WAM WYJATKOWO WAINE. WYBIERZCIE WSPOLNIE §-8 MIEJSC, KTORE SA - WEDLUG WAS - NAJATRAKCYINIEJSIE. ZAZNACICIE
JE NA MAPIE WASZEGD REGIONU (KTORA WCZESNIES WYDRUKOWALISCIE). NIE WIECIE,

GDZIE JA INALEZC - POPROSCIE OPIEKUNA/OPIEKUNKE GRUPY 0 ODSZUKANIE JEJ W INTERNECIE.
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Potgczcie zaznaczone na mapie punkty jedng linig. 1 TAK OTO MACIE TRASE WASZEJ GRY TERENOWEJ! BRAWO!
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PAMIETAJCIE, ZE WASZA ZABAWA NIE MOZE BYC ZBYT DLUGA. WYBIERZCIE TAKA TRASE, KTOREJ PRIEJS-
CIE NIE ZAJMIE WIECEJ NIZ 2 GODZINY.

PRACA W GRUPIE TO PODSTAWA
Gra terenowa wymaga od os6b, ktare jg przygotowuja, dziatania zespotowego na bardzo wysokim poziomie. Musicie pamigtac
nie tylko o odpowiednich warunkach pracy w grupie, ale przede wszystkim o jasnym podziale rél pomigdzy wami.

Z CALA PEWNOSCIA NALEZY PAMIETAC, ZE O PRZYDZIELENIU WASZYCH
FUNKCJI POWINNY DECYDOWAC PREDYSPOZYCJE | UMIEJETNOSCI
CZLONKOW | CZLONKIN ZESPOLU.

JAK PODZIELIC FUNKCJE W ZESPOLE?

Jesli jeste$ osoba terminowa, ktdra bardzo skrupulatnie podchodzi
do kazdego zadania, masz skionnosci przywddeze oraz wiesz, w jaki
sposab motywowac innych do wykonywania zadan, prawdopodobnie
bedziesz Swietnym KOORDYNATOREM/KDORDYNATORKA!

Jesli uwielbiasz zagadki logiczne, zawsze pierwszy/pierwsza
wyrywasz sig do mapy, lubisz zadnia manualne - masz predyspozyc-
je do bycia SPECJALISTKA/SPECJALISTKA 0D LOGISTYKI, czyli kims, kto
dba 0 zaplecze techniczno-organizacyjne.

Masz zdolno$ci manualne, a kazdy podziwia Twoje poczucie
estetyki? Umiesz obstugiwac proste programy graficzne? Swietnie!
Nadajesz sig na GRAFIKA/GRAFICZKE grupy.

Cenisz sobie kontakt 7 ludZmi, wiesz, jak wykorzystywac Facebooka
czy Instagrama do celdw promocyjnych, 7 fatwoscig przychodzi Ci
udzielanie wywiadow? Swietnie! Nadajesz sig na SPECJALISTE/SPEC-
JALISTKE 0D PRUMU‘GJI i bedziesz mogl/mogta zadbac o to, aby
lokalne media napisaty o Waszej inicjatywis.

Lubisz pracowac 7 lista zadad? Swietnie sobie radzisz 7 obstuga
drukarki oraz skanera? Wiesz, w ktérym miejscu mozesz kupic
konkretny przedmiot, gdzie sig udac, aby wykona¢ potrzebna
ustuge? Odnajdziesz sig w roli SPECJALISTY/SPECJALISTKI (0D
TAOPATRIENIA!

e
P

o o<

OKRESLANIE CELU

ADRESACI/ADRESATKI GRY

FUNKCJA

WYBOR TEMATU

zaangazowanych w projekt (oprocz koordynatora/keordynatorki) przyjmie role
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FABULA GRY TERENOWEJ

W JAKI SPOSOB PRZYGOTOWAC ZADANIA
DLA UCZESTNIKOW | UCZESTNICZEK?

PUNKT 1

PUNKT 2 PUNKT 3 PUNKT 4

PUNKT 5 PUNKT 6 PUNKT 7 PUNKT 8

Co mozecie zrobic? Narysujcie plakaty informacyjne! Rozwiescie je w Waszej szkole oraz w zaprzyjainionych miejscach, np.
sklepach, urzedzie gminy lub w zakladzie fryzjerskim.

Jesli Wasza szkota ma strong internetowq lub wydaje gazetke szkolng, za ich poSrednictwem podzielcie sig informacjg o
Waszym wydarzeniu.

Opracujcie ulotki informacyjne, ktdre moglyby byé dystrybuowane w Waszej szkole, pobliskim sklepie, lokalnym domu kultury,
hibliotece lub w migjscach, w ktrych beda dostepne dla szerokiego grona odbiorcow/odbiorczyn.
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SPROBUJCIE DOTRZEC DO LOKALNYCH REDAKCJI 1 ROZGLOSNI RADIOWYCH. PODZIELCIE SIE WIEDZA NA TEMAT WASZEGO
TERENU NA ANTENIE. A MOZE UDA WAM SIE TAINICJOWAG CYKLICZNY PROGRAM DOTYCZACY TEGD WYJATKOWEGD
OBSZARU? POMOZE WAM W TYM NASZ PORADNIK ,JAK KOMUNIKOWAG SIE L MEDIAMI™:
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/news-files/komunikacja z mediami. jak bye skutecznym.pdf

PAMIETAJCIE, ABY UMIESZCZAC PLAKATY W MIEJSCACH, NA KTORE DTRZYMALISCIE ZGODE.
NIE ZAWIESZAJCIE ICH NA DRZEWACH!

[adna 7 powyiszych propozycji nie spetnita Waszych oczekiwan? Sprobujcie w grupie wymyslic takg forme promocji Waszego
dziatania, ktdra umozliwi dotarcie do jak najwiekszej liczby osoh!

POLKNELISCIE BAKCYLA? NA KDLEJNA LIELONA INWENTARYZACJE IAPROSCIE SZERSZA PUBLICINOSC.
) \ MOZE SIE OKAZE, IE LOKALNA SPOLECINOSC CHETNIE DOLACZY D0 CYKLIGINIE PRIEL WAS
ORGANIZOWANEJ GRY TERENDWEJ. PAMIETAJCIE, ZE TO WEASNIE POPRIEZ ZAPROSZENIE LOKALNEJ

SPOLECINOSCI NAJLEPIES PROMUJECIE WASZE DZIALANIA!
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DZIEN GRY!

KAZDY W ZESPOLE INA SWOJA FUNKCJE, MACIE SKOPIO- DZIEN PRIED GRA SPRAWDICIE, CZY KAZDA 0SOBA 1

WANE  MAPKI ORAZ WYCIETE  STEMPELKI.  PLAKATY LESPOLU WIE, JAKIM PUNKTEM SIE OPIEKUJE, ORAZ CLY
INFORMACYJNE MOZNA ZOBACZYC NA KAZDYM KROKU, A INA ODPOWIEDZI NA PYTANIA KIEROWANE DO UCZEST-
WASZA GRA IAINTERESOWALA SIE ROWNIEZ LOKALNA NIKOW/UCZESTNICZEK.
TELEWIZJA!

ot ‘ .

. ' 00 KAZDEGD PUNKTU ULOZCIE MINIMUM 5 PYTAN, TAK ABY UN\KNAC PRZEKAZYWANIA POPRAWNYCH
ODPOWIEDZI INNYM UCZESTNIKOM [ UCZESTNICZKOM ZABAWY.
_—

SPISZCIE WASZE PYTANIA NA DUZEJ KARTCE. MOZECIE WYKORTYSTAC FORME TABELI - KAZDA JEJ CZESC DOTYCZYC MA KONKRETNE-
GO PUNKTU GRY. | TYM SAMYM MACIE PYTANIA-ZADANIA WASZE) GRY. BRAWO!

Stworzeie graficzne symbole-stempelki dla kazdego miejsca. Narysujcie je ponizej i oznaczcie nimi
migjsca na Waszych mapach. Pamigtajcie, ze symbole powinny nawiazywac do charakteru miejsca oraz
by¢ proste w przerysowaniu.

MIEJSCE NA GRAFICZNE SYMBOLE:

Kaidy, kto podejdzie do Waszego punktu, powinien otrzymac jedno pytanie. Jesli gracz/graczka udzieli prawidtowej odpowiedzi
na kartce, na ktorej potwierdzacie zaliczenie kazdego z punktow gry, dajecie mu/jej stempelek lub rysujecie flamastrem symbol

miejsca.
ﬂ STEMPELKT SA BARDZU PROSTE W WYKONANIU. WYSTARCZA WAM ZIEMNIAKI, NOZYK ORAZ FARBY
[ PLAKATOWE. POPROSCIE OS0BE DOROSEA 0 PUMUE W WYCIECIU WYBRANEGO PRZEZ WAS WZORU NA
) PRIEPOLOWIONYM ZIEMNIAKU. WAZNE, ABY WZOR BYL WYPUKLY. GOTOWE!

JAK PRZYGOTOWAC KARTKE STARTOWA?
Na mapie, na bazie ktdrej opracowywaliScie potozenie Waszej gry, zaznaczacie punkty spaceru. Najlepiej, jesli oznaczycie je
numerami lub nazwiecie. Na drugiej stronie kartki wypiszcie nazwy punktéw oraz zrobcie miejsce na stempelek. Osoba, ktora
przejdzie gre w najkrotszym czasie, z0obywajac wszystkie stempelki, wygrywa'

ZAPRASZAMY UCZESTNIKOW | UCZESTNICZKI
PrzygotowaliScie plan swojej Zielonej Inwentaryzacji. Ustaliliscie termin jej realizacji, podzieliliscie sie rolami w zespols.
Najwyzszy czas na promocjg Waszegu dziatania!

e

A co robi¢ w przypadku niesprzyjajacej pogody? Lahierzci
parasole oraz nieprzemakalne ubrania. Jesli j edml aura jest tak bardzo nieprzychylna, ze nie moZecie zrealizowac
przeniescie j3 na inny termin. Warto dac

w komunikatach medialnych.
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taki sygnat juz na plakatach promujgcych wydarzenie ora

NA KONIEC WARTO TEZ ZASTANOWIC SIE,
CO SIE UDALO,
A CO MOGLO POJSC LEPIEJ

NASZ PROJEKT UWAZAMY ZA SUKCES, PONIEWAL
TRUDNOSC SPRAWILD NAM

NASZA GRUPA PRZEZWYCIEZYEA TO DZIEKI

NAUCZYLISMY SIE

WSZYSTKO SIE UDALO, WIEC CZAS NA WSPOLNE SWIETOWANIE!
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