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| FAZA - PLANOWANIE @ zachowajcie milczenie g macie ograniczony czas

1. Zastoncie plansze ruchu.
2. Uzywajac strzatek, zaplanujcie kolejne etapy trasy.
3. Gdy prowadzacy ogtosi koniec fazy - odstoncie plansze.
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gracz z Elementem ognia
Zaplanowana trasa elementu ognia: Pole filaru oznaczone symbolem
1 etap - o trzy pola w swoje prawo, Elementu i kamienng pogrubiona
2 etap - o dwa pola do siebie, ptytka. Pole bieguna - szarym symbo-
3 etap - dwa pola w prawo. lem Elementu.

I FAZA - ZAZNACZENIE @ zachowajcie milczenie g macie ograniczony czas

1. Kolejno wszyscy zaznaczacie pierwszy etap waszych tras.
2. Zrébcie to samo z nastepnymi etapami.
3. Uktadajcie znaczniki zagrozenia na polach, przez ktére przejda dwie trasy.

Przyktad 2

Biata linia pokazuje, jak chciat sie ruszy¢ gracz -
zaznaczajgc swoj ruch w przyktadzie 1.

Czarna linia pokazuje, jak przebiega tak zapla-
nowana trasa.

Gracz btednie wliczat w dtugosci etapdw pola,
z ktérych je rozpoczynat.

3




\(

"_—\ O] ] Gracze zaznaczyli dwa etapy swoich tras.
@ » f Trasy elementéw wody i wiatru przechodza
‘ . przez kilka tych samych pdl, wiec gracze
N oznaczyli pierwsze z nich znacznikiem
/ @ zagrozenia.
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I FAZA - NARADA g macie ograniczony czas

1. Omdwcie sytuacje oznaczone znacznikami zagrozenia, zaczynajagc od
pierwszego. Gdy skonczycie zdejmijcie znacznik z mapy.

2. Analizujgc jedna sytuacje zagrozenia mozecie rozwigza¢ inng, wtedy
zdejmijcie znaczniki wszystkich rozwigzanych zagrozen.

Przyktad 3
(___\ 5G] } W trakcie trzeciej fazy gracze omowili ozna-
@b . k czone zagrozenie. Ustalili, ze w tej sytuacji
‘ rozwigzaniem bedzie zmiana pierwszego
3 etapu trasy gracza przewozgcego filar
' @ Wiatru.

Pozostali gracze rowniez poprawili swoje
btedy i w efekcie zespdt znalazt wtasciwie
rozwigzanie.
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