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Sprawdzone gry, ktore pomagaja
w nhauce jezyka obcego

- Stuzg efektywnemu utrwaleniu stownictwa i gramatyki,

- angazuja emocje uczniow,

- wzmacniaja relacje miedzy uczestnikami kursu jezykowego,
- pomagajg stworzy¢ przyjazng atmosfere w grupie.

é OPRACOWANIE: Renata Steczkiewicz i Magdalena Siekierzyniska

TABOO

Rozwijanie leksyki

Uczniowie dobierajg sie w pary. Nauczyciel rozdaje zestawy kart, ktadgc je tak, aby ich tre$¢ byta
niewidoczna dla graczy. Na kazdej karcie zapisane jest stowo gtéwne oraz kilka wyrazéw, ktérych nie
mozna uzy¢ w czasie rozgrywki. Jedna osoba z pary losuje jedng z kart, czyta jej tre$¢ i probuje
sformutowaé definicje stowa gtéwnego, nie uzywajgc przy tym zakazanych stéw. Zadaniem drugiego
gracza jest odgadniecie stowa gtéwnego. Na wytltumaczenie i odgadniecie stowa gracz ma okreslong

Gra wymaga kreatywnosci, gdyz wyrazy, ktérych nie wolno uzyé, to zwykle takie, ktére w pierwszej
kolejnosci kojarza sie ze stowem do odgadniecia.

ilos¢ czasu mierzonego stoperem.

Zapraszamy do skorzystania z przygotowanych przez nas zestawéw, a jednoczes$nie zachecamy do
tworzenia wtasnych kart.
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PIENIADZE wydawaé

KANAPA wygedna

ZGADNIJ, KIM JESTEM
Cwiczenie konstrukcji gramatycznych, zadawania pytan
| prowadzenia rozmowy

Celem gry jest odgadniecie nazwiska lub pseudonimu znanej osoby lub postaci. Nauczyciel
przygotowuje paski papieru i tasSme klejaca. Najtatwiej to zrobi¢ za pomocg karteczek post-it i
dtugopisu. Uczestnicy dobierajg sie w pary. Kazdy z nich zapisuje na pasku nazwisko lub pseudonim
wybranej przez siebie osoby lub postaci i nakleja go na czoto drugiego gracza, w sposéb
uniemozliwiajgcy mu odczytanie tresci.

Osoba z kartkg na czole musi odgadng¢ swojg nowg tozsamo$¢. Zadaje ona pytania, na ktére moze
uzyskac jedynie odpowiedz ‘tak’ lub ‘nie’. Zgadujgcy nie moze zatem zadawac pytan typu ,Kim
jestem?”, ,Co robie?”. Jedyna dopuszczalna mozliwos¢ to tworzenie pytan rozpoczynajgcych sie od
stowa ‘czy’. Oznacza to, iz zamiast pytania: ,Jestem mezczyzng czy kobietg?”, pas¢ powinno ,Czy
jestem kobietg?” lub ,Czy jestem mezczyzng?”.

Gra trwa do momentu, gdy zadajacy pytanie odgadnie, kim jest w grze.

Oto nasze propozycje os6b do odgadniecia:

e Jamala

e Robert Lewandowski

e Maria Sktodowska-Curie
e Fryderyk Szopen

e Spiderman

e Mistrz Yoda

e Harry Potter

e James Bond

o Krélowa Elzbieta

¢ Kim Kardashian



DOKONCZ ZDANIE

Rozwijanie stownictwa i tworzenie poprawnych struktur
gramatycznych, szczegélnie jest dobre na zastosowanie
czasow

Uczniowie siadajg w kregu. Celem zabawy jest film: stworzenie historii z pojedynczych stéw podawanych kolejno
przez uczestnikdéw. Zaczyna nauczyciel. Gra ma na celu przeéwiczenie uzycia poszczegdlnych czaséw, wiec
dobrze jest, jesli nauczyciel rozpocznie od stowa ‘wczoraj’, ‘dzisiaj ‘lub ‘jutro’.

Zabawe mozna prowadzi¢ na 2 sposoby:

A - Nauczyciel kolejno zapisuje na tablicy poszczegodlne propozycje. Dzieki temu uczniowie widzg tworzaca sie
historie, moga poprawi¢ btedy i widzg poprawny zapis stéw, ktére podaja.

B - Nauczyciel nie zapisuje na tablicy podawanych propozycji, a zadaniem kazdego z uczestnikéw gry jest
zapamietanie catej sekwencji stbw wypowiedzianych przez poprzednikéw i dodanie swojej propozyciji.
Podsumowujac, kazdy kolejny uczestnik powtarza cato$¢ budowanej historii od poczatku.

Gra moze obejmowac kilka rund w zaleznos$ci od liczebnosci grupy, o jej zakohczeniu decyduje nauczyciel.

Materiat powstat w ramach prowadzonej przez Centrum Edukacji Obywatelskiej kampanii ,Polska-Ukraina. Razem w szkole”. Partnerami s3:
Norwegian Refugee Council i Plan International. Wiecej na
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http://www.ceo.org.pl/ukraina

