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Ceo

CENTRUM EDUKACIJI
OBYWATELSKIEJ

Opracowanie:
Dominika Sielczak,
Teresa tempicka

SILA W NIEDOSHONALOSCI | HONSEKWENCJE

Czas trwania:

Podstawa

programowa:

PERFERCJONIZMV

Scenariusz z zakresu edukacji wczesnoszkolnej

Analizujac postacie z filmu POTWORNA RODZINKA 2, zwtaszcza Maxa i Fay,
uczniowie i uczennice dokonuja opisu wygladu, charakteru i zachowan kazdej
znich. Poréwnuja ich cechy w postaci ludzkiej z tymi, jakie nabywaja w postaci
potwordw. Odrézniajg wady od zalet i dokonujg refleksji, czy bohaterowie po-
zbawieni wad byliby rownie ciekawi i bliscy realnosci. Wskazuja, co powodu-
je, ze nieidealnej rodzinie Sielskich udaje sie pokrzyzowac plany doskonatym
Starrom - filmowym antagonistom.

klasy I-lll szkoty podstawowe;j

45 minut

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne

« 11,2, 6.W zakresie emocjonalnego obszaru rozwoju uczen osigga umie-
jetnos¢ rozpoznawania i rozumienia swoich emogji i uczu¢ oraz nazywa-
nia ich; umiejetnos¢ rozpoznawania, rozumienia i nazywania emocji oraz
uczu¢ innych osoéb; potrzebe tworzenia relacji; umiejetno$¢ uswiadamia-
nia sobie uczu¢ przezywanych przez inne osoby z jednoczesng préba zro-
zumienia, dlaczego one wystepuja, a takze réznicowania form ich wyraza-
nia w zaleznosci od wieku.

« 1II'1,2, 5. W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga $wiado-
mos¢ wartosci uznanych przez srodowisko domowe, szkolne, lokalne i na-
rodowe; potrzebe aktywnosci spotecznej opartej o te wartosci; umiejet-
nos¢ nazywania poznanych wartosci, oceny postepowania innych ludzi,
odwotywania sie w ocenie do przyjetych zasad i wartosci; umiejetnosc¢
tworzenia relacji, wspotdziatania, wspétpracy oraz samodzielnej organiza-
¢ji pracy w matych grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu
technologii.
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« IV 1,8, 11.W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczenh osigga potrze-
be i umiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego
i twdrczego myslenia; umiejetnos¢ obserwacji faktow, zjawisk przyrodni-
czych, spotecznych i gospodarczych, wykonywania eksperymentéw i do-
Swiadczen, a takze umiejetnos¢ formutowania wnioskéw i spostrzezer;
umiejetnos¢ uczestnictwa w kulturze oraz wyrazania swych spostrzezen
i przezy¢ za pomoca plastycznych, muzycznych i technicznych srodkéw
wyrazu, a takze przy uzyciu nowoczesnych technologii.

«  Wskazanie odmiennosci ludzi - kazdy jest inny, wyjatkowy i nikt
nie jest idealny, kazdy ma wady.

« Uczenie sie akceptacji i szacunku wobec innych, budowanie i rozwijanie
relacji spotecznych.

+  Wspieranie poznania i ksztattowania wartosci wynikajacych z przynalez-
nosci do grup spotecznych.

+  Wzmacnianie poczucia wiasnej wartosci, indywidualnosci oraz poczucia
sprawczosci przez wspotdziatanie.

+  Uczen poréwnuje postacie, wskazuje cechy wygladu i charakteru
oraz opisuje zachowania.

+  Uczen odréznia wady i zalety, wskazuje na zrédta okreslonych zachowan
i szuka metod ich poprawy, wartosciuje i ocenia przyktady postaw.

+ Uczen nazywa relacje wystepujace miedzy ludzmi i je charakteryzuje.

+  Uczen doskonali umiejetnosci wspdtpracy poprzez dziatanie w grupie.

pogadanka, praca w grupie, burza mézgéw, mapa mysli

relacje miedzyludzkie, emocje, praca nad sobg, zmiana

Materiaty
pomocnicze:

4 karty postaci, pisaki

Przed zajeciami:
)% przygotowanie sali do zabawy ruchowej - rozsuniecie fawek i krzeset, tak by

uczniowie mogli swobodnie poruszac sie w kole
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CENTRUM EDUKACII
OBYWATELSKIEJ

Przebieg zajec

1. Wprowadzenie
5 minut

2. MaxiFay-
porownanie
postaci

15-20 minut

Zabawa ruchowa. Uczniowie idg na srodek sali i chodza w kregu, jedno dziecko
za drugim. Nauczyciel w tym czasie wymienia rézne cechy charakteru (dobiera
je do swojej klasy tak, by w r6znych momentach do srodka wchodzity rézne
dzieci i by nikogo nie pomina¢). Uczniowie, ktérych te cechy charakteryzujg,
wskakuja do srodka okregu.

Zadanie ma wywotac u uczniéw autorefleksje, na ktérg naprowadza nauczyciel.

Pytania pomocnicze:

Czy wszystkie wymienione cechy byty takie same?
Dlaczego nie?

Czy kazdy cztowiek jest taki sam?

Jakie mogq by¢ tego skutki?

Kazdy cztowiek jest inny! Nie ma dwdch takich samych oséb. Kazdy ma swoje
wady i zalety, ktére pasuja nam mniej lub bardziej — mimo to wszyscy zastuguja
na nasz szacunek i tolerancje.

Uczniowie dzielg sie na cztery grupy. Kazda otrzymuje inna karte postaci
(Zatacznik). Opracowuje jej charakterystyke, wpisujac po dwa-trzy przyktady
cech, wad i zalet, do karty oraz zakreslajac wtasciwe cechy wygladu i decydujac
o prawdziwosci zdanh opisujgcych relacje.

Postacie na kartach:

a) Fay Sielska — posta¢ ludzka
b) Max Sielski - posta¢ ludzka
¢) Fay-mumia

d) Max - wilkotak

Grupy prezentuja swoje spostrzezenia — jakie sg te postacie?

Nastepnie nauczyciel rozpoczyna dyskusje:

Dlaczego ich zachowanie sie zmienito wraz z przemianq w potwora?
Na gorsze czy na lepsze?

Jak wspélne przygody wptynety na relacje rodzerstwa?

Czy ktdras z przedstawionych postaci jest idealna?

Jakie cechy ma idealny cztowiek?
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3.

Czy istnieje
cztowiek
idealny?

5 minut

Sielscy

i Starrowie -
poréwnanie
postaw

10 minut

za najlepszych, idealnych. Max byt nimi zafascynowany! Jacy byli w rzeczywi-
stosci?

Uczniowie robig miedzy soba burze mézgéw, wymieniajg sie pomystami.

Nauczyciel kieruje rozmowa. Wskazuje uczniom, ze dazenie do samodoskona-
lenia, do osiggania sukceséw i wymarzonych ideatéw jest wazne i potrzebne
kazdemu z nas. Dzisiejszy $wiat podaje schematy uznane za pozadane, idealne
— musimy uwazac¢, by nie da¢ im pochtongac sie bez reszty i nie podazac za nimi
Slepo, za wszelka cene, wbrew sobie.

Pytania pomocnicze:
W jaki sposéb rodzina Starréw rozumiata pojecie ,ideatu”?
Dlaczego ich sposéb postrzegania go byt wypaczony?

Jakie relacje z rodzicami mieli Max i Fay, a jakie Mila?

Nauczyciel czyta ponizsze zdania. Uczniowie decyduja, czy mogliby je wypo-
wiedzie¢ Marlene i Maddox Starrowie, czy tez raczej Emma i Frank Sielscy.

« Tylko idealni ludzie sg lubiani przez innych.

+ Nikt nie jestidealny i dopiero gdy to zrozumiemy, bedziemy
szczesliwi.

+ Perfekcja jest nudna.

« Kazdy popetnia btedy i ma wady. | to sprawia, ze zycie jest

ciekawe!

« Spontanicznos¢ i dobra zabawa? Tu nie ma miejsca na
gtupoty!

« Nawigzywanie relacji z innymi dzie¢mi to marnowanie
czasu.

« Potwory sg wstretne. Kogo obchodzi, co sie z nimi stanie?

« Dziecko musi uczy¢ sie tylko tego, co jest potrzebne do
osiggniecia sukcesu.

- Szkofa jest wazna - to dzieki niej mozna doskonali¢
i poznawac to, co sie najbardziej lubi.

« Rodzice sg dumni — nawet jak nie wszystko wychodzi!

Pogadanka: nauczyciel wyjasnia uczniom, dlaczego idealny plan zawiédt. Czy

zumieniu?
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5. Wady i zalety
10 minut

Dyskusja:

Czy ludzie sie zmieniajq?

Dlaczego tak sie dzieje?

Co powoduje, ze ludzie zmieniajq swoje zachowanie i myslenie o pewnych kwe-
stiach?

Czy wady mogq zniknq¢ za sprawq drugiej osoby?

Nastepnie uczniowie grupuja cechy negatywne i pozytywne bohateréw filmu
POTWORNA RODZINKA 2 i zastanawiajg sie, ktoérych postaci one dotycza. Na-
uczyciel rysuje tabele na tablicy i zapisuje dopasowania uczniéw.

Niektore cechy moga pasowac do obu pél. Nauczyciel dyskutuje z grupg i wy-
jasnia, dlaczego tak sie dzieje — zaleznie od sytuacji.

CECHY POZYTYWNE CECHY NEGATYWNE

pracowity, naiwny, odwazny, niepewny siebie, pomystowy, ufny, troskliwy, pomocny, leniwy,
lojalny, szczery, samolubny, surowy, szorstki, przyjazny, niezdarny, postuszny, zarozumiaty

5. Praca domowa

Nauczyciel dyskutuje z uczniami o tym, jak bohaterowie poradzili sobie z prze-
zwyciezaniem swoich stabosci. Uczniowie zastanawiaja sie, jak druga osoba
moze wptynac na zachowanie cztowieka.

Pytanie podsumowujace:
Co sprawito, ze zwyciezyli ludzie nieidealni, popetniajqcy btedy, zwadami?

Kluczem jest dazenie do przezwyciezania swoich stabosci, niepoddawanie sie
i jednoczesne niesienie pomocy innym przez akceptacje réznic miedzy ludzmi.
Kazdy z nas ma rézne zalety i umiejetnosci, dzieki czemu pracujac w grupie,
uzupetniamy sie. Nauczyciel méwi o zyczliwosci, szacunku wobec drugiej oso-
by i jej odmiennosci oraz o akceptowaniu niedoskonatosci.

Nauczyciel moze zada¢ uczniom do wykonania mape mysli do tematu ,Szcze-
$liwa rodzina — czyli jaka?"
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Ceo

CENTRUM EDUKACIJI
OBYWATELSKIEJ

KARTY POSTACI

elegancka / w obdartych ubraniach,
rozczochrana / uczesana,
wysoka / niska,
szczupta / pulchna,
chodzi z nosem w ksigzce / w telefonie,
wesota / niezadowolona

Zalety (2-3):

(2-3)
Fay i Max pomagaja sobie nawzajem
Relaci i moga na siebie liczyc.
¢ 2o TAK/NIE
z bratem:

Rodzeristwo potrafi dochowac swoich
tajemnic, ufa sobie.

TAK/NIE

© 2021 UNITED ENTERTAINMENT LTD, AMBIENT ENTERTAINMENT GMBH & CO. KG, MACK MEDIA & BRANDS GMBH & CO. KG, AGIR WERBE GMBH & CO. KG



zadbany / W 22 matych ubraniach,
rozczochrany / ugzgsany,
wysoki / msk\,h
szczupty / pu\c. ny,
nosi okulary / nie NOS! okularow,
wesoty / n'\ezadowo\ony

Fay i Max pomagaja sobie nawzajem
i moga na siebie liczy¢.
TAK/NIE

Rodzenstwo potrafi dochowac swoich
tajemnic, ufa sobie.

TAK/NIE

Relacje
z siostra:
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Ceo

CENTRUM EDUKACIJI
OBYWATELSKIEJ

Cechy wygladu:

zalety (2-3):

Relacje
z bratem:
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h ubraniach,
any /wZza matyc
2 royzczochrany / u.czgsany,
wysoki / msk;‘,
\chny,
szczupty / pUlc! "
«i okulary / nie nosi okularo
" wesoty / n'lezadowo\ony

Relacje
z siostra:
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Ceo

CENTRUM EDUKACII
OBYWATELSKIEJ

Opracowanie:
Dominika Sielczak

GDZIE MIESZRAJA POTWORY?

Scenariusz do lekcji jezyka polskiego i plastyki

Uczniowie i uczennice nazywajg wszystkie potwory, ktére pojawiajg sie w fil-
mie POTWORNA RODZINKA 2, i osadzaja je w kontekscie innych dziet kultury.
Wskazuja i opisujg miejsca akgji, w ktorych bohaterowie odnajdujg DRACULE,
NESSIE - potwora z Loch Ness, YETI i KING KONGA. Zastanawiaja sig, na ile miej-
sca zamieszkania stworzen wptywaja na ich wyglad, i odnosza te refleksje do
warunkéw przyrodniczych swojej najblizszej okolicy. Zajecia maja charakter
interdyscyplinarny — w edukacje kulturowa wplataja wiedze o bior6znorod-
Nosci.

Adresaci:
klasy IV-V szkoty podstawowe;j
Czas trwania: ]
45 minut
Podstawa
Jezyk polski

programowa:

« 1.1, 2), 14), 19). Czytanie utwordw literackich. Uczen rozpoznaje fikcje li-
teracka; rozréznia elementy realistyczne i fantastyczne w utworach (...);
nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim czytany tekst; wyraza wtasny sad
o postaciach i zdarzeniach.

« 1.2.11)-13). Odbiér tekstow kultury. Uczen odnosi tresci tekstéw kultury
do wiasnego doswiadczenia; dokonuje odczytania tekstow poprzez prze-
kfad intersemiotyczny (np. rysunek, drama, spektakl teatralny); Swiadomie
i zuwaga odbiera filmy, koncerty, spektakle, programy radiowe i telewizyj-
ne, zwlaszcza adresowane do dzieci i mtodziezy.

+ V. 3., 8.Samoksztatcenie. Uczen korzysta z informacji zawartych w réznych
zrédtach, gromadzi wiadomosci, selekcjonuje informacje; poznaje zycie
kulturalne swojego regionu.

+ VL. 29. Lektury uzupetniajace. Alfred Szklarski, wybrana powiesc.

Plastyka

+ I. 2. Uczen wyraza w pracach plastycznych uczucia i emocje wobec rzeczywi-
stosci, a takze ptynace z inspiracji muzycznych czy literackich (impresja i eks-
presja); rysuje, maluje, ilustruje zjawiska i wydarzenia realne i wyobrazone.

© 2021 UNITED ENTERTAINMENT LTD, AMBIENT ENTERTAINMENT GMBH & CO. KG, MACK MEDIA & BRANDS GMBH & CO. KG, AGIR WERBE GMBH & CO. KG
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Cele ogéine: o - R
«  Poznanie bior6znorodnosci wybranych terenéw $wiata i ich mieszkan-

cow.
+  Zaciekawienie tekstami kultury oraz miejscowymi legendami i zachece-
nie do ich samodzielnego zgtebiania.
« Pobudzenie wrazliwosci na otaczajaca przyrode i jej ochrone.
«  Doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie, dyskutowania i wspétdziata-
nia.

Cele szczegotowe: ] o . )
«  Uczen wymienia cztery postacie z folkloru i popkultury: KING KONGA, YETI,

DRACULE,NESSIE-potworazLoch Ness,opisujejeiwskazuje miejsca
ich wystepowania.

« Uczen definiuje, czym jest legenda, postac fantastyczna, bioréznorod-
nos$¢; wskazuje, czym jest kryptyda.

+  Uczeh czyta teksty zrédtowe i poréwnuje je z materiatem ilustracyjnym.

«  Uczen analizuje teksty zrédtowe, film, wtasne doswiadczenia oraz wiedze
i wycigga na ich podstawie wnioski.

+ Uczen interpretuje i samodzielnie kreuje plastycznie wizerunek stwora.

«  Uczenh charakteryzuje wybrane miejsca na swiecie i uzasadnia sposoby
zwierzat na przystosowania sie do nich.

Metody pracy:

analiza tekstu zrédtowego, praca w grupach, burza mézgéw

Stowa kluczowe:

legenda, postacie fikcyjne, bioréznorodnos¢

Materiaty
pomocnicze:

karta pracy, kartki A4, kredki; opcjonalnie: kolorowy papier, klej, gazety, bibuta

y
©2021 UNITED ENTERTAINMENT LTD, AMBIENT ENTERTAINMENT GMBHi8G0: MACK MED\BRA & CO. KG, AGIRWERBE GMBH &
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1. Wprowadzenie
5 minut

2. Kto jestkim?
7 minut

Przebieg zajec

)

A A

Ceo

CENTRUM EDUKACIJI
OBYWATELSKIEJ

Nauczyciel prosi uczniéw o podanie skojarzern z innymi filmami, ksigzkami lub
komiksami, w ktérych pojawiajg sie te same niesamowite stworzenia co w PO-
TWORNEJ RODZINCE 2 (np. Hotel Transylwania, Mumia itp.). Zwraca uwage, ze
wiekszos$¢ tych stworzen pochodzi z ludowych basni i legend. Zacheca do za-
stanowienia sie, czy uczniowie znajg jakie$ niesamowite historie ze swojej oko-
licy. Przypomina definicje terminéw ,legenda” czy ,podanie ludowe”.

Po przypomnieniu przez uczniéw bohateréw legend z ich rodzinnych miej-
scowosci (lub po poznaniu nowych - za sprawg odpowiedzi uczniéw pocho-
dzacych z innych miast czy krajéw) nauczyciel wskazuje, ze takie fantastyczne
opowiesci sg czescig wielu kultur i sg rozsiane po catym swiecie.

Uczestnicy otrzymuja karte pracy (Zatacznik) — dopasowujg bohateréw filmu
POTWORNA RODZINKA 2 do opiséw z réznych tekstow kultury. W ten sposéb
poznajg inne przekazy, w ktérych pojawity sie te same postacie i poréwnaja ich
opisy z przedstawionymi wizerunkami.'

Nauczyciel pyta, czy postacie te sg znane uczniom, i wyjasnia ich ,powstanie”.
Niektore, takie jak hrabia DRACULA, sg bohaterami inspirowanymi prawdziwy-
mi postaciami historycznymi, inne, jak KING KONG, sg fikcyjne i stworzono je na
potrzeby filmu, a jeszcze inne to kryptydy, czyli zwierzeta nieuznawane przez
zoologie, poniewaz nigdy ich nie schwytano, nie zbadano ani nawet nie znale-
ziono ich szczatkéw - o ich istnieniu donosili jedynie swiadkowie (w opowie-
$ciach, na fotografiach czy na podstawie tajemniczych sladéw).

Uczniowie rozmawiajg, podejmujac nastepujace zagadnienia:

Jaki obraz potwordw wytania sie z tych krétkich opiséw?

Wzbudzajq one sympatie czy niepokd?

Wydajq sie nastawione do ludzi przyjaZznie czy nie?

Skqd sie bierze negatywne postrzeganie tajemniczych stworéw? (Ludzie czesto
bojgq sie tego, co nieznane i niezbadane).

! Zrodla cytatéw w zalaczniku (kolejno A, B, C, D):
Cytat z filmu King Kong (1933), rez. Merian C. Cooper i Ernest B. Schoedsack.
Relacja swiadka Arthura Granta, [w:] Bez wyjasnienia 3. Kolekcja najwiekszych zagadek i tajemnic,
red. P. Morris, £t6dz 1993.
Bram Stoker, Dracula, Warszawa 1991, str. 86.
Alfred Szklarski, Tomek na tropach YETI, Katowice 1985, str. 7.
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3. Gdzie mieszkaja
potwory?
15 minut

Uczestnicy przypominaja sobie miejsca akgji przedstawione w filmie - zamczy-
sko w Transylwanii, gtebiny szkockiego jeziora, zmrozone zbocza Himalajéw,
tropikalna wyspa - i dopasowuja do nich ww. bohateréw.

Nauczyciel prowadzi dyskusje:
Dlaczego twércy filmu umiescili bohateréw w tych, a nie innych miejscach?
Dlaczego nie YETI w jeziorze, a NESSIE w gérach?

Te miejsca podajg nam legendy i przekazy, jednak jest to tez uwarunkowane
klimatem - wskazuje na to wyglad stworze. Rozmaito$¢ wygladu zwierzat
w réznych warunkach przyrodniczych jest swiadectwem bioréznorodnosci,
czyli wielosci i réznosci form zycia wystepujacych na ziemi.

Uczniowie zostaja podzieleni na cztery grupy. Kazda bada inne stworzenie
z filmu - zastanawia sie, jak jego wyglad pomaga w funkcjonowaniu w danym
klimacie i warunkach naturalnych. Nastepnie grupy prezentuja swoje wnioski,

a nauczyciel je uzupetnia:

TROPIKALNE WYSPY maja swéjwyjatkowy charakter i unikatowe ekosystemy
— wihasnie tam zwykle wystepujg zwierzeta wieksze niz normalnie (zjawisko gigantyzmu
gatunkowego). Co wiecej, zwtaszcza odludne i odlegte wyspy zamieszkuja nietypowe
i wyjatkowe gatunki zwierzat. Przyktadem moze by¢ waran z Komodo, ktéry osigga
nawet do 3 metréw dtugosci!

Niedostepne LASY HIMALAJOW s3 doskonata kryjowka. Ciepte futro i jaskinie
mieszkalne chronig od mrozu, a bezkresne lasy - przed wzrokiem ludzi; zapewniajq tez
pozywienie i schronienie. Po sniegu i wysoko w gorach YETI tylko sie przemieszczaja -
nie przetrwatyby w takich warunkach.

| YETI, i inne zwierzeta sg przystosowane do wysokogdrskiego, zimnego klimatu.
Zaden czlowiek bez powodu nie zapuszcza sie do nich, wiec nie ma mozliwosci
zaburzenia ich naturalnego ekosystemu.

Szerpowie z Nepalu wierzg, ze spotkanie z YETI sprowadza na kazdego cztowieka
Smier¢ — dlatego trudno znalez¢ kogos, kto je widziat.

Zamek Bran w TRANSYLWANII byt domniemang siedzibg hrabiego DRACULI,
ktéry zostat stworzony w oparciu o historyczng posta¢ — zyjacego w XV wieku Wtada
Palownika; jego ojcem byt Wtad Dracul, co znaczy ,diabet”. Wtad Palownik krwawo
zapisat sie na kartach historii — byt znany przede wszystkim ze swojego okrucienstwa.
W rzeczywistosci jednak mieszkat w zamku w Poenari.

Rumunia byfa idealng ostoja dla hrabiego i innych nietoperzy. W Europie kraj
ten posiada najwiekszy obszar dziewiczych lasow, ktére stanowig dom dla wielu
gatunkéw rodlin i zwierzat — nawet takich, ktére w innych czesciach kontynentu juz
dawno wyginety...
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Metne wody jeziora LOCH NESS w Szkocji zostaty rozstawione latem 1933 roku,
kiedy pierwszy raz doniesiono o nieznanym zwierzeciu, cho¢ pogtoski o dziwnym
stworze krazyty po okolicy juz przez caty XIX wiek.

Samo jezioro jest zupetnie wyjatkowe — nigdy nie zamarza! Jego stata temperatura to
okoto 6 stopni Celsjusza, dlatego zimg wida¢ unoszaca sie nad nim pare. Z tego powodu
zyje w nim mndstwo gatunkow ryb stodkowodnych, m.in. wegorze, szczupaki, jesiotr
i tosos. Wody jeziora sg ciemne z powodu torfu wyptukiwanego ze wzgoérz, dlatego
ludzie wierzg, ze jego gtebiny skrywaja potwora.

4. Moja najblizsza
okolica
15 minut

Pytania pomocnicze:
Co tqczy te wszystkie miejsca?
Dlaczego stworzenia ukrywaijq sie przed ludzmi i Swiatem?

Jak wspomniano, ludzie boja sie tego, co nieznane. Z jednej strony chca to po-
zna¢, z drugiej jednak maja nadzieje na stawe i korzysci ptynace ze schwytania
i wykorzystania stworzen.

Nauczyciel przywotuje sytuacje przedstawione w filmie - wyrachowanga rodzi-
ne Starréw, obojetng na los stworzen, nastawiong na czerpanie korzysci bez
wzgledu na wszystko; zachowanie zwierzat: uciekajgca, bezbronna NESSIE,
rozztoszczony, cho¢ bardzo przyjazny i spragniony towarzystwa YETI, roztan-
czony, ufny KING KONG.

Wiekszo$¢ zwierzat w obliczu zagrozenia ucieka lub atakuje - to dlatego wy-
daje sie, ze sg negatywnie nastawione do ludzi, cho¢ nie znaja nas - tak jak my
nie znamy ich.

Wydaje sie, ze w fantastycznych wizjach i legendach o dziwnych stworzeniach
z zatozenia nie byty one zte ani agresywne - to ludzie zmusili je do takiego za-
chowania i ucieczki w nieznane.

Nauczyciel dyskutuje z uczniami o tym, w jaki sposéb chroni¢ ré6znorodne ga-
tunki. Jak ludzie powinni zachowywa¢ sie wobec nich, jadac np. na wycieczke
do lasu czy parku krajobrazowego? Czy powinno sie prébowa¢ wptywac na
dzikie zwierzeta, chwytac je?

Co wyjatkowego skrywa przyroda w najblizszej okolicy? Uczniowie w parach
poszukuja danych w ksigzkach i Internecie. Wybierajg to, co ich zdaniem jest
najbardziej ciekawe.

Nastepnie zastanawiaja sie, jak poznane stwory z filmu POTWORNA RODZINKA 2
wygladatyby, gdyby musiaty dostosowac sie do warunkéw srodowiskowych
ich najblizszej okolicy. Pozostajac w parach, uczniowie wykonuja kolaz lub ry-
sunek wybranego potwora w tej nowej postaci.
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RARTA PRACY

Dopasuj opisy do wizerunkéw stworzen z filmu.

Ani to cztowiek, ani zwierze. Cos potwornego i poteznego. Nadal napawa strachem
A mieszkaricow wyspy. W kazdej legendzie jest ziarno prawdy — jest tam cos, czego nie

widziat zaden biaty cztowiek.
[wypowiedz postaci z filmu]

Widziatem ten obiekt doskonale. (...) Miat dtugq szyje, zakoriczonq matq gtéwkgq o du-

zych owalnych oczach, jego ogon o dtugosci okoto dwéch metrdw byt silny i, co cieka-

B we, zakoriczony nie spiczasto, lecz obfo. (...) Majqc pewnq wiedze przyrodniczg, moge
powiedzie¢, ze nigdy w Zyciu nie widziatem takiego zwierzecia.

[relacja $wiadka Arthura Granta]

(...) zobaczytam wysokiego, chudego mezczyzne z krzywym nosem, czarnym wgqsi-

kiem i kanciastq brodq. (...) Twarz miat surowq, a spod jaskrawo czerwonych warg

c wystawaty mu biate, duze zeby. Zapytatam Jonathana, czy moze ten mezczyzna ko-
gos mu przypomina. Mgz méj wykrzykngt cicho i jakby w transie: ,To on!’.

[fragment powiescil

W gtebokiej dolinie lezgcej u jego stép na samym niemal koricu sciezki wijqcej sie po
zboczu gory, wedrowat w dét dziwny, rudawy stwar, przypominajqcy sylwetke nagie-
go cztowieka (...). Lekko pochylony, zwinnie szedt w dét zbocza. (...) Na huk strzatu,
D szeroko rozniesiony echem po gorach, dziwny stwor przystangt na chwile i odwrécit
spiczastq, pokrytqg wtosem gtowe. Nastepnie pomknat ku dolinie i znikngt w $nieznym
tumanie.
[fragment powiescil
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