Tematyka:

. . Potrzeba matkg
Sprawiedliwe wynalagku

toalety

Szkota —o
Zespot Szkot Ogolnoksztatcgeych nr 13 w Zabrzu

Pytanie badawcze —o
Jak dostep do toalety wptywa na zycie codzienne w Indiach?

Metody pracy ————o
montowanie modeli z serii Green Science, ogladanie filmow, dyskusje, projek-
towanie gry

Kluczowe zasoby wykorzystane w ramach projektu —o
do konstrukcji gry planszowej wykorzystano: karton, farby, kolorowy papier,
pionki, kostke, make

Forma pregentacji dziatan w projekcie —o
o pokazanie gry planszowej, wykonanie ,kolam” (obrazéw usypywanych
z maki), zdjecia.

Czy mojna 3yc¢ beg toalety?

W tej szkole w Zabrzu od lat funkcjonuje grupa ekozespotéw, ktéra realizuje
projekty zwigzane ze $rodowiskiem naturalnym. Rownoczesnie z Wzorem na
rozwdj szkota prowadzita dziatania w ramach projektéw Fair Trade (Sprawie-
dliwy handel) i Zywienie dla zycia. Poczatkowo, ze wzgledu na wielo$¢ celédw

Krytyczna 1 zadan, nauczycielki Aneta tacwik i Joanna tochunko miacy PrROBLEM Z ICH
;::iﬁx':f:;;’ KOORDYNAC)A | REALIZAC)A. Zastanawiaty sie, jak te projekty potaczy¢, by skon-

rbea“Z?"."aé coraz  centrowac sie na mniejszej liczbie aktywnosci.

ardziej spojne

dziatania.
Momentem przetomowym byto obejrzenie filmu na platformie TED, dotycza-
cego problemu toalet w Indiach (Lepsze ubikacje, lepsze zycie, wwwzted.com/

talks/joe_madiath_better_toilets_better_life). Pracownik indyjskiej organizacji
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pozarzadowej opowiada w nim, jak powszechny jest problem braku toalet
w Indiach, jakie ma to konsekwencje i jak spotecznosci lokalne probuja sobie
z tym problemem radzic.

Mtodziez zdata sobie sprawe, ze kwestia braku toalet ma wptyw na bardzo
wiele aspektéw zycia (np. edukacje, pozycje kobiet w spotecznoéci oraz ich bez-
pieczenstwo i relacje z mezczyznami). Ponadto uczniowie mieli $wiadomosé,
ze réwniez w ich miescie, Zabrzu, zdarzaja sie jeszcze mieszkania, w ktorych
nie ma toalet. Pozwolito im to nie tylko lepiej zrozumieé problem, ALE TEZ
POCZUC EMPATIE.

Telefon c3y dostep do toalety?

,Brak dostepu biednych mieszkaficow Indii do sanitariatéw to jeden z przeja-
wow nieréwnosci dzisiejszego Swiata. Jako »Sprawiedliwi z Trzynastki« pro-
pagujemy idee Fair Trade i doszliémy do wniosku, ze dotyczy ona nie tylko
zywnosci, ubraf czy elektroniki, ale takze dostepu do toalet. Dlatego posta-
nowilismy zebra¢ informacje o problemie sanitariatéw w Indiach” — napisata
w sprawozdaniu nauczycielka realizujaca projekt.

,Ten film nas poruszyt. Nie zdawatam sobie sprawy, ze tak wielu ludzi w In-
diach nie ma toalety. Szokujgca byta dla mnie informacja, ze w tym kraju
wiecej ludzi ma telefon komoérkowy niz dostep do toalety na co dzier”
— powiedziata jedna z uczennic. ,To witasnie jest rozwdj niezréwnowazony”
— dodata nauczycielka.

Jak o toaletach, to.... planszowka!

Kiedy okazato sie, ze mtodziez chce sie zajg¢ wasnie kwestig dostepu do toalet,
nauczycielki zaczety poszukiwac takiej formy realizacji projektu, ktora bedzie
oryginalna, wciggajgca dla uczestnikéw i ciekawa dla innych. Mtodzi ludzie
postanowili od podstaw stworzy¢ wiasng gre planszowa. ,Inspiracjg byt dla
nas film, ktéry obejrzeliémy na TED. Na podstawie informacji tam podanych
wymyélalismy pytania i zadania” — wyjaénili uczniowie. Gra pomaga przyswoi¢
wiedze, ale tez rozwija umiejetnosci (np. rozumienie ze stuchu jezyka angiel-
skiego — obie nauczycielki opiekujgce sie tym projektem to lingwistki, jedna
uczy angielskiego, druga polskiego).

Gra polega na tym, ze uczestnicy wcielajg sie w rozne postacie i przesuwaja
po kolejnych polach — sg pola z pytaniami, a takze pola funkcyjne typu zagro-
zenie lub szansa. Celem gry jest wspotdziatanie wszystkich graczy tak, aby
mozliwe byto ,wybudowanie” sanitariatéw w indyjskiej wiosce. Jak powiedziaty
nauczycielki: ,Gra pomaga uczniom zrozumiec¢ problem niedoboréw w krajach

Potudnia. Rownoczesnie rozwija umiejetno$¢ kooperacji, poniewaz wymaga nie
rywalizacji, ale wspétpracy graczy.”

Wyzwania
globalne dotycza
nie tylko krajow
globalnego
Potudnia - z po-
dobnymi pro-
blemami mierza
sie mieszkancy
roznych czesci
Swiata. Warto

o tym pamietac
(patrz: kryteria
jakosci EG).
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Projekt nie tylko
tematem, ale

i forma nawia-
zuje do kultury
Indii.

tawiej w podroz
w nieznane ru-
szy¢ w zgranym
zespole ©
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Kolam? Hmm...., a co to takiego?

Podczas projektowania gry uczniom zalezato tez na tym, by miata ciekawg
forme graficzna. Nauczycielka plastyki zaproponowata, by wykorzystali wzory
Z INDYSKIEJ TECHNIKI KOLAM (techniki usypywania przez kobiety wzoréw z maki
przed wejéciem do domu). Plansza do gry zostata zaprojektowana wtasnie na
podstawie takich wzordw, a grupa pod wptywem tego doswiadczenia zainte-
resowata sie szerzej kultura Indii.

Znoéw statysmy sie ucgennicami

Jestesmy nauczycielkami przedmiotéw humanistycznych i dlatego projekt byt
dla nas, zwkaszcza na poczatku, duzym wyzwaniem. Ale zmobilizowatysmy sie
i DZIEKI WZAJEMNEMU WSPARCIU ORAZ POMOCY NAUCZYCIELEK PRZEDMIOTOW
$CISkYCH, UDALO SIE” — podsumowata prowadzaca. Podkreslita, ze pomogto
jej, gdy uswiadomita sobie, ze nie musi korzysta¢ ze wszystkich materiatdw,
tylko moze skupi¢ sie na dwoch, trzech tematach i poprowadzi¢ je po swojemu.
JPoczutySmy rado$¢ z bycia znow uczennicami. PoczutySmy, Ze jestesSmy po
tej samej stronie, co nasi uczniowie, razem z nimi uczymy sie nowych rzeczy,
razem poszukujemy rozwigzan. To byto bardzo odéwiezajace”. — stwierdzity
obie nauczycielki. Dodaty, ze poszerzyty swojg wiedze przyrodnicza, a zadania
konstruktorskie pobudzity ich dociekliwo$¢ i kreatywnos¢. ,Dzieki zgtebianiu
takich kwestii jak sprawiedliwo$¢ technologiczna czy klimatyczna, zdaty$my
sobie sprawe, ze kwestia sprawiedliwosci spotecznej ma zdecydowanie szersze
znaczenie, niz do tej pory sadzitysmy.”

Wiedza jest wagna, ale empatia wagniejsza

Nauczycielki prowadzace projekt wyrazity ubolewanie, ze edukacja globalna
jest praktycznie nieobecna w polskich szkotach. Ich zdaniem wazne jest, by
tematy te byty realizowane przez nauczycieli, ale przede wszystkim witasnie
w formie zajec¢ interaktywnych, takich jak te, ktére proponuje Wzér na rozwd;.
JTylko projekty interaktywne, w ktére uczniowie sie angazuja, mogg w nich obu-
dzi¢ empatie, sama wiedza raczej tego nie zrobi. A wta$nie empatia, poczucie
wspblnoty i wspétodpowiedzialnosci za inne rejony Swiata to obszary, ktore
sa w edukacji zaniedbywane”. Podczas realizacji projektu mtodziez dostata
wazny przekaz, ze pomoc rozwojowa nie powinna polega¢ na dawaniu, a raczej
na wspotdziataniu z ludZzmi zyjagcymi w krajach Potudnia. ,Poznalismy réznice
miedzy pomoca charytatywnag a pomoca rozwojows” — méwili uczniowie.
,Poznalismy takie terminy jak sprawiedliwo$¢ technologiczna, sprawiedliwo$¢
spoteczna czy sprawiedliwos¢ klimatyczna i zobaczyliSmy, jakie wyzwania stojg
przed krajami globalnego Potudnia i Pétnocy.



Wielos¢ inspiracji

Realizacja Wzoru na rozwdj zainspirowata grupe do kolejnych dziatan. Od-
byty sie m.in. SPOTKANIE Z VIKASEM KUMAREM — PRZEDSTAWICIELEM INDY/JSKIE)
ORGANIZAC)I ZWIAZANE) Z RUCHEM FAIR TRADE, A TAKZE WIZYTA W KAWIARNI
HINDUSKIE). W trakcie projektu nauczycielki nawiazaty wspotprace z Koalicja
Sprawiedliwego Handlu, Polskim Stowarzyszeniem Sprawiedliwego Handlu
oraz Instytutem Globalnej Odpowiedzialnosci, a takze rozpoczety realizacje
kampanii edukacyjnej Szkoty przyjazne dla Sprawiedliwego Handlu. Udato im
sie tez dostac¢ dofinansowanie z urzedu miasta na realizacje dziatar projekto-
wych.

Warto sie gaangazowaé

Nauczycielki prowadzace projekt podkreslity, ze dzieki niemu duzo lepiej po-
znaty swoich uczniow. Dla nich z kolei udziat w projekcie byt lekcja pewnej
dojrzatosci. Jedna z uczennic podsumowata: ,Jesli kto$ zgtasza sie do projektu,
to robi to z wkasnej woli, wiec powinien sie zmobilizowa¢ do pracy, zeby nie
zawie$¢ reszty grupy’. Inny uczen dodat: ,Moja rada dla oséb, ktére w przy-
sztosci bedg bra¢ udziat w tego typu projektach: warto by¢ ciekawym $wiata,
poszukiwa¢ innej perspektywy i po prostu chcie¢ sie zaangazowac.”

Wiecej informacji o projekcie na: GLOBALNA.CEO.ORG.PL/AKTUALNOSCI/WZOR-NA-
-ROZWO)/DOBRA-PRAKTYKA-Z-ZABRZA

Grupa potrafita

skorzystac¢ z oka-

zji, ktdre pojawi-
ty sie w trakcie
projektu.
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