KARTY - KATEGORIE

Niezwykle efektywnym sposobem na uczenie sie
jest KATEGORYZOWANIE. Moze on byé stosowa-
ny zaréwno na poczatku lekcji, gdy uczniowie
dopiero poznaja pojecia, jak i w Srodku i na kon-
cu, gdy podsumowuja temat. Kategoryzowanie
mozna stosowac¢ dwojako:

== Nauczyciel sporzadza liste zagadnien zwigza-
nych z danym tematem ORAZ liste kategorii.

== Zadaniem uczniéw jest umieszczenie zagad-
nien w odpowiednich kategoriach.

== Nauczyciel sporzadza liste zagadnien zwigza-
nych z danym tematem.

== Zadaniem uczniéw jest wymyslenie kategorii,
a nastepnie umieszczenie w nich poszczegol-
nych zagadnien.

Ta droga jest szczegdlnie przydatna przy pod-
sumowaniu, gdyz angazuje uczniéw do samo-
dzielnego wymyslenia kategorii zwigzanych

z omawianym na lekcji tematem.

OpracowaliSmy kilka kart, ktore moga poméc nauczycielowi w stosowaniu tych technik podczas lek-
cji. Mozna tez oczywiscie stworzy¢ wtasne karty. Mamy nadzieje, ze nasze beda dla was inspiracja lub

przypominajka o danej technice.

Oto karta, ktora wykonat Mateusz Eysek,
nauczyciel ze Szkoty Podstawowej nr 4
im. Gustawa Morcinka w Radlinie:
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A ponizej nasze karty. Na arkuszu zamieSciliSmy
po cztery rysunki jednego rodzaju, aby utatwié
kserowanie ich dla catej klasy.
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