MiaStO'Zmian Zuzanna Naruszewicz

Cel edukacyjny: dostarczenie mtodziezy okazji do spojrzenia na swojg miejscowosé z niecodziennej
perspektywy oraz wypracowania pomystéw na dobre, zréwnowazone zarzadzanie przestrzenig miejska.

Czas: 4-5 godzin, opcjonalnie - aktywnosc¢ roztozona na dwa dni

Miejsce: sala oraz aktywnos¢ w terenie

lle 0séb: optymalnie - 15 osdb, inne mozliwosci: 5 — 20 osdb.

Materiaty:

> przygotowane Karty instrukcji dla 5 zespotow,

> kolorowe karteczki samoprzylepne (3 kolory) lub markery do gtosowania,

opcjonalnie - dla wariantu "cyfrowego":

> aparaty fotograficzne (np. w telefonach komérkowych) przynajmniej po 1 w kazdym zespole,
> kable do transmisji danych lub mozliwosc¢ transferu zdje¢ na komputer przez bluetooth,
> komputer, na ktdry zgrane zostang zdjecia, ewentualnie rzutnik do ich wyswietlenia.

opcjonalnie dla wariantu ,,zagadka”:

> 5 kopert, kazda oznaczona innym kolorem.
Przebieg ¢wiczenia:

1. WPROWADZENIE Powiedz grupie, ze w tym c¢wiczeniu celem jest stawienie czota 4 zadaniom i
zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w trakcie tworzenia pomystdow na zmiany w najblizszym
otoczeniu, ktore sprawig, ze bedzie zyto sie w nim lepiej. W trakcie uczestnicy mogg czuc sie jak
grupa miejskich planistéw/architektéw/urbanistéow. Wyttumacz, ze C¢wiczenie ztozone jest z
dwdch czesci - pierwsza bedzie sie dziata w przestrzeni miasta i zwigzane s3 z nig dwa zadania,
kolejnym dwdém zadaniom grupa stawi czota na miejscu w sali. Kazde kolejne zadanie odpowiada
kolejnym etapom tworzenia pomystéw na interwencje w przestrzeni miejskiej.

2. Podziel grupe na 5 rownolicznych zespotow.

a. Kazdy z zespotéw bedzie specjalizowat sie w innym wymiarze miejskosci:
i. ZIELEN — utrzymanie trawnikdw, pasy zieleni, parki miejskie, drzewa, sposéb
odsniezania;
ii. RUCH — transport publiczny, transport samochodowy, transport rowerowy, ruch
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d.

pieszych, organizacja ruchu ulicznego;
iii. WYGODA - "mata architektura", place, miejsca spotkan, estetyka miejsca;
iv. ODPADY — pojemniki na segregacje Smieci, czysto$¢ chodnikéw i trawnikdw,
ponowne zagospodarowanie starych, zniszczonych budynkéw;
v. BEZPIECZENSTWO - rozplanowanie chodnikdw i przejé¢ dla pieszych, stan
nawierzchni, oswietlenie, sygnalizacja, oznakowania.
Zespoty zdobywajg punkty poprzez podjecie skutecznych dziatan w zwigzku z 4 kolejnymi
wyzwaniami.
Szczegdtowe reguty dotyczace kazdego z wyzwan przekazywane bedg bezposrednio
przed rozpoczeciem kolejnego wyzwania.
Wygrywa zespdt z najwiekszg liczbg punktow.

NIM GRUPA WYIDZIE W TEREN — PRZYGOTOWANIE DO ZADANIA 1 - ,,PLUSY | MINUSY”, ORAZ
ZADANIA 2 - ,,0CZAMI MIESZKANCOW”
Rozdaj zespotom Karty Instrukcji. Mozesz wybrac jedng z 3 opcji przeprowadzenia gry:

a.

Wariant prosty — Przekaz zespotom przed wyjsciem dwie instrukcje — dot. Zadania 1i2 —
jednoczesnie. Zespoty same zadecydujg w jakiej kolejnosci bedg wykonywac zadania.
Wariant dituzszy — Przekaz zespotom przed wyjsciem instrukcje dot. Zadania 1, a
instrukcje dot. Zadania 2 dopiero gdy uporajg sie z Zadaniem 1. Zespoty bedg musiaty
wrdcic do sali, by zdac relacje i otrzymac kolejne informacje.

Wariant zagadka — Przekaz zespotom tylko instrukcje dot. Zadania 1. Instrukcje dot.

Zadania 2 umies¢ w kopertach i ukryj je w miejscach zwigzanych ze specyfika kazdego z
zespotdow w przestrzeni miasta (np. dla grupy "Zielen" w pobliskim parku, dla grupy
"Wygoda" - przy jednej z fawek w przestrzeni publicznej). Mozesz oznaczy¢ to miejsce w
sposdb, ktéry utatwi grupom jego zlokalizowanie (np. kolorowa wstgzka odpowiadajgca
kolorowi koperty). Jesli zespét nie odnajdzie swojej koperty — nie wykona tego zadania.
Wykonanie zadan zwigzanych z Zadaniem 2 utatwi prace w dalszej czesci gry, ale jego
pominiecie nie wyklucza zespotdw z dalszej gry.

Upewnij sie, ze kazdy z zespotdw rozumie swoje zadanie i posiada niezbedne rekwizyty/sprzet. Ustal
godzine ponownego spotkania (na wykonanie zadania wystarczy 1-1,5 h). Poinformuj, ze pdzniejsze
pojawienie sie w sali skutkuje punktami ujemnymi (kazde kolejne 5 minut spdznienia powoduje
odebranie 1 punktu).

PO POWROCIE Zapytaj powracajgce osoby o wrazenia z wykonanego zadania w terenie. Jesli realizujecie
wariant "cyfrowy", zgraj na komputer zdjecia wykonane w terenie. Zostang one wykorzystane, gdy
zespoty bedg prezentowaty swoje rekomendacje (Zadanie 3 ,To warto zmieni¢!”), jako ilustracja
obecnego stanu najblizszego otoczenia.

JAK POSZtO? — OCENA REALIZACJI ZADANIA 1 -, PLUSY | MINUSY”
Oceny wykonania zadania mozesz dokonaé¢ samodzielnie na podstawie ponizszych wytycznych.

Mozesz rdwniez udostepnié kryteria oceny graczom i zacheci¢ do wzajemnego ocenienia swojej
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pracy jednego zespotu przez drugi.

a.

tacznie za wykonanie tego zadania kazdy zespét moze otrzyma¢ maksymalnie 8

punktow.

Wymienienie 4 rdéinych przyktadéw dobrego zagospodarowania przestrzenia w

okreslonym wymiarze daje 4 punkty (wieksza liczba przyktadow nie jest juz premiowana)

Przy ocenie kazdego z przyktadéw wez pod uwage:

a) czy dany przyktad dotyczy wymiaru miejskosci, w ktdrym specjalizuje sie dany zespét;

b) czy kazdy z przyktadéw dotyczy innego aspektu zakresu, w ktérym specjalizuje sie
dany zespét;

c) czy zespdt jest w stanie uzasadnic¢ dlaczego dany przyktad kwalifikuje jako dobry lub
zty.

Jesli kazde z powyzszych kryteridw jest spetnione, zespdt otrzymuje 1 punkt za kazdy
przyktad.

JAK POSZLO? — OCENA REALIZACJI ZADANIA 2 —,,0CZAMI MIESZKANCOW”

a.

Za wykonanie tego zadania kazidy zespot moze otrzymaé 4 punkty oraz punkty
dodatkowe za wprowadzenie wtasnych pytan do sondy.
Przeprowadzenie sondy wsrdd 30 oséb — 3 punkty (przeprowadzenie sondy na mniejszej
probie — proporcjonalnie mniej punktow).
Podsumowanie wynikéw sondy — 1 punkt.
Wprowadzenie do sondy dodatkowych pytan i uzyskanie na nie odpowiedzi — kazde za 1
punkt. Przy ocenie pytania wez pod uwage:
i. czy dotyczy ono wymiaru miejskosci, ktérym zajmuje sie grupa;
ii. czy wprowadza nowe informacje do tych, ktére zespdt zebrat w poprzednich
pytaniach;
iii. czy zespdt jest w stanie podsumowaé odpowiedzi udzielone na to pytanie,
wyciggnac z nich jakies wnioski.

Jesli kazde z powyzszych kryteridow jest spetnione — zespdt otrzymuje 1 punkt.

Zadanie 3 ,,To warto zmienic”

W ramach tego zadania zespoty majg za zadanie stworzy¢ maksymalnie 3 pomyty na interwencje

w przestrzeni miasta w zakresie swojej specjalizacji. Popros, by osoby w ramach zespotéw

podsumowaty swojg prace w terenie i rozpoczety burze pomystéw odnosnie rekomendacji dla

urzedu miasta (lub np. administracji osiedla). Mozesz wypisa¢ na duzych arkuszach papieru lub

tablicy pytania pomocnicze - Czego nowego dowiedziatas/-tes sie o tej okolicy? Co byto

najwiekszym zaskoczeniem? Co mogtoby sie w miejscowosci zmieni¢, by byta zarzadzana w

bardziej zrGwnowazony sposéb? Nastepnie rozdaj zespotom po 3 Karty rekomendacji — ich

zadaniem jest spisa¢ maksymalnie 3 pomysty interwencji w przestrzeni miejskiej w zakresie,

ktérym dany zespodt sie zajmuje. Zachec zespoty do wybrania takich pomystéw, ktére nie tylko
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7.

8.

9.

beda ciekawe i praktyczne, ale réwniez pozytywnie wptyng na otoczenie. Zapowiedz, ze w
ostatniej czesci gry rekomendacje bedg dyskutowane i przegtosowywane, dlatego tez zespoty
powinny dobrze uzasadni¢ swoje pomysty i wykorzysta¢ materiat zebrany w terenie (wyniki
sondy, opcjonalnie: zdjecia). Wyznacz czas na wykonanie tego zadania (ok. 30 minut). Do tego
momentu wypetnione Karty rekomendacji powinny zawisngé w wybranym przez ciebie miejscu w
sali. Rekomendacje nieskoriczone, ktére nie zostang przyklejone na scianie, nie beda dalej brane
pod uwage.

Po zakonczeniu pracy nad opracowaniem rekomendacji zaaranzuj z osobami uczestniczgcymi w
grze sale obrad planistéw miejskich. Kolejne zespoty specjalistyczne zaprezentujg w niej swoje
pomysty — kazdy zespdt ma na to 3 minuty. W trakcie prezentacji pomystéw mozna jednoczesnie
dokonac oceny realizacji Zadania 3. Mozesz dokonad tego samodzielnie na podstawie ponizszych
kryteriéw lub mozesz zaangazowac w to zespoty, by oceniaty nawzajem swoje wystgpienia.

JAK POSZtO — OCENA REALIZACJI ZADANIA 3 ,,TO WARTO ZMIENIC!”

a. Za wykonanie tego zadania kazdy zespot moze otrzymaé 6 punktdw - po 2 punkty za
kazda rekomendacje.

b. Jesli Karta rekomendacji jest catkowicie wypetniona, zespét otrzymuje 2 punkty. Jezeli
brakuje jakiegos elementu uzasadnienia lub opisu, zespdt otrzymuje 1 punkt.

c. Warunkiem przyznania punktow za rekomendacje jest podanie uzasadnienia — na jakiej
podstawie zesp6t rekomenduje interwencje w przestrzeni miasta/osiedla.

ZADANIE 4 ,, Zréwnowazone rozwigzania”

a. Zapowiedz grupie przejscie do ostatniej — decydujgcej czesci gry — w ktérej Rada
Planistow Miejskich, do ktérej nalezg wszyscy zgromadzeni na sali eksperci, wytoni
najlepsze pomysty.

b. Wyttumacz grupie, ze w ramach tego ostatniego wyzwania oceniane sg rekomendacje
stworzone przez zespoty w ramach poprzedniego wyzwania oraz ze oceny dokona
Komisja ds. Zréwnowazonego Rozwoju — Departament Srodowiska, Departament
Spoteczny, Departament Gospodarczy. Popro$, by kaidy zespdét zadecydowat, kto
reprezentuje dany departament Komisji (jesli zespoty sg 3-osobowe, to kazda z oséb
reprezentuje inny Departament).

c. Przekaz Departamentom Karty Oceny Rekomendacji. W 3 grupach bedg odbywa¢ sie
rownolegte dyskusje nad tym, jak zaprezentowane rekomendacje realizujg cele danego
departamentu.

d. Gdy Departament ustali swoje stanowisko, przykleja przy kazdej rekomendacji kolorowe
karteczki w liczbie oddajgcej stopien, w jakim rekomendacja realizuje cele danego
Departamentu (zadnej karteczki, jesli rekomendacja nie realizuje celéow Departamentu, 1
— jesli realizuje je czesSciowo, 2 — jedli realizuje je w duzym stopniu lub w petni). Ocene
rekomendacji przedstawiciel Departamentu uzasadnia w krotkim wystgpieniu.

JAK POSZLO — OCENA REALIZACJI ZADANIA 4 ,,ZROWNOWAZONE ROZWIAZANIE”

a. Kazda kolorowa karteczka przy danej rekomendacji oznacza 2 punkty.

Dofinansowano ze $rodkéw Narodowego Funduszu

Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej



b. Jesli dana rekomendacja zebrata karteczki we wszystkich trzech kolorach — dostaje
dodatkowo 5 punktéw

c. Jedli dana rekomendacja zebrata po 2 karteczki z kazdego koloru — dostaje dodatkowo 10
punktow.

10. PODSUMOWANIE WYNIKOW

a. Podliczcie punkty zdobyte w trakcie gry. Zesp6t z najwiekszg liczbg punktéw wygrywa.
b. Poswiec czas na omdéwienie przebiegu gry. Pytania pomocnicze:
i. Co byto dla was zaskoczeniem w trakcie gry?
ii. Co zadecydowato o ostatecznym wyniku?
iii. Co wptyneto na zwyciestwo danej grupy? Co przesadzito o niepowodzeniu innych
grup?
iv. Gdybyscie mogli jeszcze raz zagraé¢ w te gre, jaka bytaby wasza strategia?

11. POMYSt NA KONTYNUACIE Gre mozesz podsumowaé rozmowa wokot tego, co grupa moze i
chce dalej zrobi¢ z efektami swojej pracy. Wypracowane rozwigzania grupa moze m.in.
przedstawic przed administracjg osiedla lub na posiedzeniu rady miasta w celu oceny pod katem
mozliwosci ich realizacji.
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KARTY INSTRUKCJI

ZADANIE 1

Zadanie 1 PLUSY | MINUSY - zespét Zielen
Witajcie,

Waszym zadaniem jest zaobserwowanie w miejscowosci przyktadéw dobrego i ztego gospodarowania
obszarami zielonymi. Przejdzcie sie po miescie/po osiedlu i zwrdcécie uwage na:

> drzewa, krzewy, kwiaty, trawniki — czy sg jakies w okolicy? w jakim sg stanie? gdzie sie znajduja? od jak
dawna okolica ta wyglada w ten sposéb?

> chodniki i jezdnie - jak wygladajg obszary wzdtuz ulic? czy jest tam roslinnos¢?

> place - jak s zagospodarowane? co sie na nich znajduje?

> miejsca, gdzie nie ma roslinnosci, ale wg was mogtaby sie pojawic¢ - dlaczego akurat tam? w jakiej
formie roslinno$¢ mogtaby sie tam pojawic (np. drzew, kwietnikéw, trawnikéw)?

> miejsca, ktore szczegdblnie podobajg sie wam ze wzgledu na sposdb, w jaki obecna jest tam zielen —
dlaczego akurat te?

By¢ moze natkniecie sie na koperte z zadaniem dodatkowym - wykonajcie je, uzyskacie w ten sposdb
informacje, ktére pomoga Wam lepiej sformutowac rekomendacje do zmian w Waszej miejscowosci.

Powodzenia!

Zadanie 1 PLUSY | MINUSY - zespoét Ruch

Witajcie,
Waszym zadaniem jest zaobserwowanie w miejscowosci przyktadow dobrego i ztego zarzadzania
$rodkami transportu. PrzejdzZcie sie po miescie/po osiedlu i zwrdécie uwage na:

> samochody - ile ich jest? kiedy jest ich wiecej, kiedy mniej? jak ich obecnos¢ wptywa na poziom hatasu i
czystos$¢ powietrza?

> miejsca postojowe — czy w okolicy sg parkingi? w jakich miejscach ludzie parkujg swoje samochody? jak
wptywa to na organizacje przestrzeni?

> autobusy — czy w okolicy sg przystanki autobusowe? kto z nich korzysta i w jakim stopniu?

> rowery - czy w waszej miejscowosci jest to popularny srodek transportu? gdzie parkujg swoje rowery
osoby z nich korzystajace? ile ich jest? ktéredy jezdzg rowerzysci i rowerzystki?

> ruch uliczny — jakie miejsca sg szczegdlnie ruchliwe? w jakich miejscach ruch uliczny jest bardzo maty
lub nie ma go prawie wcale?

By¢ moze natkniecie sie na koperte z zadaniem dodatkowym - wykonajcie je, uzyskacie w ten sposdb
informacje, ktére pomogg Wam lepiej sformutowac rekomendacje do zmian w Waszej miejscowosci.

Powodzenia!
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Zadanie 1 PLUSY | MINUSY - zesp6t Wygoda
Witajcie,

Waszym zadaniem jest zaobserwowanie w miejscowosci przyktadow dobrego i ztego zarzadzania

przestrzenig publiczng. Przejdzcie sie po miescie/po osiedlu i zwrdécie uwage na:

>
>

>

place — czy zachecajg do zatrzymania sie tam? czy wiele osdb spedza na nich czas?

miejsca spotkan — w jakich miejscach gromadza/spotykajg sie mieszkancy? jak korzystajg z tych
miejsc? co sprzyja a co przeszkadza wykorzystywaniu danej przestrzeni do spotkan?

estetyka miejsca — w jakim stanie sg obiekty znajdujace sie w przestrzeni publicznej (np. fawki,
pomniki)? kto o nie dba? kto je zaniedbuje lub dewastuje

By¢ moze natkniecie sie na koperte z zadaniem dodatkowym - wykonajcie je, uzyskacie w ten sposdb

informacje, ktére pomoga Wam lepiej sformutowac rekomendacje do zmian w Waszej miejscowosci.

Powodzenia!

Zadanie 1 PLUSY | MINUSY - zesp6t Odpady

Witajcie,

Waszym zadaniem jest zaobserwowanie w miejscowosci przyktadow dobrego i ztego zarzadzania

odpadami i ponownego wykorzystania do uzycia starych obiektow. PrzejdzZcie sie po miescie/po osiedlu i

zwroccie uwage na:

>

>

>

pojemniki na segregacje smieci — gdzie sg umieszczone? czy jest ich wystarczajgco duzo? czy
ludzie z nich korzystajg? czy ustawione sg w odpowiednich miejscach?

czysto$¢ chodnikdw i trawnikdw — w jakim sg stanie? kto o nie dba? czy sg dostepne torebki i
pojemniki na psie odchody? czy wiasciciele pséw z nich korzystajg?

ponowne zagospodarowanie starych lub zniszczonych budynkéw — czy znajdujecie przyktady
takich miejsc? czy widzicie opuszczone obiekty, ktérym mozna nada¢ nowg funkcje?

By¢ moze natkniecie sie na koperte z zadaniem dodatkowym - wykonajcie je, uzyskacie w ten sposdb

informacje, ktére pomogg Wam lepiej sformutowac rekomendacje do zmian Waszej miejscowosci.

Powodzenia!
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Zadanie 1 PLUSY | MINUSY - zespot Bezpieczeristwo
Witajcie,

Waszym zadaniem jest zaobserwowanie w miejscowosci przyktadéow dobrego i ztego zarzadzania
bezpieczenstwem mieszkancow. Przejdzcie sie po miescie/po osiedlu i zwrdécie uwage na:

> miejsca, ktdre zachecajg do spedzania w nich czasu — co sprawia, ze ludzie czuja sie tam bezpiecznie?
> miejsca, od ktérych mieszkancy stronig — co jest tego przyczyng?

> chodniki i rozplanowanie przejs¢ dla pieszych - czy s3 w odpowiednich miejscach? czy ludzie
przechodza w miejscach do tego przeznaczonych?

> progi zwalniajgce dla samochoddw, spokojny ruch na ulicy, stan nawierzchni, sygnalizacja, oSwietlenie
— czy piesi, rowerzysci i osoby prowadzgce samochody majg dogodne warunki do przemieszczania sie?

By¢ moze natkniecie sie na koperte z zadaniem dodatkowym - wykonajcie je, uzyskacie w ten sposdb
informacje, ktore pomogg Wam lepiej sformutowaé rekomendacje do zmian w Waszej miejscowosci.

Powodzenia!

ZADANIE 2
ZADANIE 2 ,,0CZAMI MIESZKANCOW?”- ZESPOL Zielen

Dobre zarzadzanie przestrzenig miejskg opiera sie na braniu pod uwage opinii i pomystéw mieszkancéw.
Przeprowadzcie w okolicy miejsca, w ktédrym sie obecnie znajdujecie, sonde uliczng wsréd 30 oséb.
Przedstawcie sie i wyttumaczcie cel, w jakim zbieracie informacje. Kazdej osobie zadajcie nastepujace
pytanie:

W naszym miescie jest:

a) wystarczajgco duzo terendw zielonych

b) zbyt mato terenow zielonych

¢) za duzo terendw zielonych, tereny te powinny zostac¢ zagospodarowane w inny sposéb

Poproscie o uzasadnienie kazdej z odpowiedzi. Mozecie réwniez zada¢ dodatkowe pytanie o to, jakie
zmiany moglyby zajs¢ w tej okolicy, by dana osoba czuta sie w niej lepiej. Spisujcie odpowiedzi
spotkanych osdb i ich najwazniejsze komentarze. Po powrocie do sali podsumujcie wyniki. Pomogg wam
w zaproponowaniu lepszych rozwigzan i zwiekszg wasze szanse na wygranie tej gry. Powodzenia!
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ZADANIE 2 ,,0CZAMI MIESZKANCOW”- ZESPOL Ruch

Dobre zarzadzanie przestrzenig miejskg opiera sie na braniu pod uwage opinii i pomystéw mieszkancéw.
Przeprowadzcie w okolicy miejsca, w ktdrym sie obecnie znajdujecie, sonde uliczng wsrdéd 30 osdb.
Przedstawcie sie i wyttumaczcie cel, w jakim zbieracie informacje. Kazdej osobie zadajcie dwa pytania:

Najczesciej poruszam sie po miescie:

a) pieszo

b) samochodem

c¢) komunikacjg miejskg

d) rowerem

e) w inny sposob (jaki?)

Co utatwitoby Pani/Panu poruszanie sie po miescie?

Poproscie o uzasadnienie. Mozecie rowniez zada¢ dodatkowe pytanie o to, jakie zmiany mogtyby zajs¢ w
tej okolicy, by dana osoba czuta sie w niej lepiej. Spisujcie odpowiedzi spotkanych oséb i ich
najwazniejsze komentarze. Po powrocie do sali podsumujcie wyniki. Pomogg wam w zaproponowaniu
lepszych rozwigzan i zwiekszg wasze szanse na wygranie tej gry.

Powodzenia!

WYZWANIE 2 ,,0CZAMI MIESZKANCOW”- ZESPOt Wygoda

Dobre zarzadzanie przestrzenig miejskg opiera sie na braniu pod uwage opinii i pomystéw mieszkancéw.
Przeprowadzcie w okolicy miejsca, w ktdrym sie obecnie znajdujecie, sonde uliczng wsréd 30 oséb.
Przedstawcie sie i wyttumaczcie cel, w jakim zbieracie informacje. Kazdej osobie zadajcie nastepujace
pytanie:

Jakie jest Pana/Pani ulubione miejsce do odpoczynku w miescie?

Poproscie o uzasadnienie. Mozecie rowniez zada¢ dodatkowe pytanie o to, jakie zmiany mogtyby zajs¢ w
tej okolicy, by dana osoba czuta sie w niej lepiej. Spisujcie odpowiedzi spotkanych osdb i ich
najwazniejsze komentarze. Po powrocie do sali podsumujcie wyniki. Pomogg wam w zaproponowaniu
lepszych rozwigzan i zwiekszg wasze szanse na wygranie tej gry.

Powodzenia!
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WYZWANIE 2 ,,0CZAMI MIESZKANCOW”- ZESPOt Odpady

Dobre zarzadzanie przestrzenig miejskg opiera sie na braniu pod uwage opinii i pomystéw mieszkancéw.
Przeprowadzcie w okolicy miejsca, w ktdrym sie obecnie znajdujecie, sonde uliczng wsréd 30 oséb.
Przedstawcie sie i wyttumaczcie cel, w jakim zbieracie informacje. Kazdej osobie zadajcie nastepujgce
pytanie:

W okolicy przydatoby sie wiecej:
a) Smietnikow
b) pojemnikéw do segregacji puszek, plastiku i papieru
c) torebek na psie odchody
d) innych rozwiqzan zwiekszajgcych czystosc¢ w tej okolicy (jakich?)
d) niczego tutaj nie brakuje

Poproscie o uzasadnienie. Mozecie rowniez zada¢ dodatkowe pytanie o to, jakie zmiany mogtyby zajs¢ w
okolicy, by dana osoba czuta sie w niej lepiej. Spisujcie odpowiedzi spotkanych osdb i ich najwazniejsze
komentarze. Po powrocie do sali podsumujcie wyniki. Pomogg wam w zaproponowaniu lepszych
rozwigzan i zwiekszg wasze szanse na wygranie tej gry.

Powodzenia!

WYZWANIE 2 ,,0CZAMI MIESZKANCOW”- ZESPOL Bezpieczenstwo

Dobre zarzadzanie przestrzenig miejskg opiera sie na braniu pod uwage opinii i pomystéw mieszkancow.
Przeprowadzcie w okolicy miejsca, w ktdrym sie obecnie znajdujecie, sonde uliczng wsréd 30 oséb.
Przedstawcie sie i wyttumaczcie dlaczego zbieracie informacje. Kazdej osobie zadajcie nastepujgce
pytanie:

Jakie miejsce w okolicy nalezatoby otoczy¢ troskg, by zwiekszy¢ Pani/Pana poczucie bezpieczeristwa?

Poproscie o uzasadnienie. Mozecie rowniez zada¢ dodatkowe pytanie o to, jakie zmiany mogtyby zajs¢ w
tej okolicy, by dana osoba czuta sie w niej lepiej. Spisujcie odpowiedzi spotkanych oséb i ich
najwazniejsze komentarze. Po powrocie do sali podsumujcie wyniki. Pomogg wam w zaproponowaniu
lepszych rozwigzan i zwiekszg wasze szanse na wygranie tej gry.

Powodzenia!
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WYZWANIE 3

WZYWANIE 3 ,,TO WARTO ZMIENIC!” — Karta rekomendacji
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WYZWANIE 4 — ZROWNOWAZONE ROZWIAZANIE
Karta Oceny Rekomendacji — Departament Srodowiska

W Komisji Zréwnowazonego Rozwoju Departament Srodowiska petni wazng role — dba o to, by dziatania
promowane przez Rade Planistow Miejskich byty przyjazne dla srodowiska naturalnego. Przy ocenie
rekomendacji wezcie pod uwage to:

> 1z jaka emisjg dwutlenku wegla do atmosfery wigze sie realizacja tej rekomendacji — wiekszg czy
mniejszg niz do tej pory?

> jakie zasoby potrzebne sg do jej realizacji — czy pozyskanie ich mozliwe jest w przyjazny dla
Srodowiska sposéb?

WYZWANIE 4 — ZROWNOWAZONE ROZWIAZANIE
Karta Oceny Rekomendacji — Departament Spoteczny

W Komisji Zréwnowazonego Rozwoju Departament Srodowiska petni wazng role — dba o to, by dziatania
promowane przez Rade Planistéw Miejskich byty przyjazne dla ludzi, ktérzy korzystajg z przestrzeni
miasta. Przy ocenie rekomendacji wezcie pod to:

» czy wprowadzenie rekomendacji moze zwiekszy¢ liczbe kontaktéw miedzy mieszkaricami lub
wzmocnic istniejgce miedzy nimi wiezi;

> kto bedzie czerpat korzysci z wprowadzenia tego rozwigzania - czy jest to rozwigzanie dostepne
dla wszystkich, czy faworyzuje jakas grupe?

WYZWANIE 4 - ZROWNOWAZONE ROZWIAZANIE
Karta Oceny Rekomendacji — Departament Gospodarczy

W Komisji Zréwnowazonego Rozwoju Departament Srodowiska petni wazng role — dba o to, by dziatania
promowane przez Rade Planistéw Miejskich sprzyjaty rozwojowi ekonomicznemu miasta i jego
mieszkancow. Przy ocenie rekomendacji wezcie pod uwage to:

> jaki jest potencjalny koszt wprowadzenia takiego rozwigzania - czy przewidziano sposdb
sfinansowania takiego przedsiewziecia?
> czy rozwigzanie moze utatwi¢ mieszkaricom miasta dziatalno$¢ gospodarcza.
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