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Wstep

Nowe technologie i media cyfrowe to nie tylko powszech-
ny dostep do informacji, coraz nowsze urzadzenia i szybszy
internet, ale takze zwigzane z nimi procesy komunikacyjne,
spoteczne oraz wybory - etyczne i zyciowe'. Na catym swie-
cie wraz z ich rozwojem pojawiaja sie niespotykane wczesniej
mozliwosci, ale i wyzwania w niemal wszystkich dziedzinach
zycia spotecznego - w ogromnej mierze dotyczace edukacji,
w tym catych systemoéw edukacyjnych. Sprostanie owym moz-
liwosciom i wyzwaniom wymaga przede wszystkim rozwijania
Swiadomosci i kompetencji u wszystkich, ktérych one dotycza,
zwtaszcza u tych, ktérzy wptywajg na swiadomosc¢ i kompe-
tencje innych. Do grupy tej nalezg bez watpienia nauczycielki
i nauczyciele oraz ci wszyscy, od ktérych decyzji, na réznych
szczeblach wtadzy, zalezy ksztatt i jakos¢ edukacji. Warto
w tym miejscu podkresli¢, ze wiele zostato zrobione, takze
w Polsce, od czaséw, gdy sprawy edukacji skoncentrowanej na
rozwijaniu kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfro-
wych zaczety by¢ szerzej zauwazane.

Jednakze, w zwigzku z nieustannym, gwattownym
rozwojem technologii informacyjno-komunikacyj-
nych i mediéw cyfrowych oraz dynamika ich oddzia-
tywania na spoteczenstwo - pewnie dtugo jeszcze
przekonanie, ze duzo pozostaje do zrobienia, bedzie
silniejsze niz satysfakcja z osiggniec.

Dominujgcy w naszym systemie edukacji sposéb myslenia
o przygotowaniu mtodych pokolen do zycia we wspoétczesnym
Swiecie ktadzie wcigz niewystarczajgcy nacisk na ksztatto-
wanie kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych.
Widac¢ to zwtaszcza w obszarze krytycznego rozumienia oto-
czenia medialnego, czynnikéw kulturowych, ekonomicznych
i technologicznych wptywajacych na korzystanie z medidéw,
krytycznego rozumienia zasad rzadzacych swiatem nowych
medidéw, uzywania ich w celu wtasnej ekspresji, zwracania
uwagi na wspolnotowy i partycypacyjny charakter mediow cy-
frowych, na zwigzek kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych z kreatywnosciag oraz zdolnoscig do rozumienia
i szanowania réznorodnosci kulturowej, czy wreszcie na pilna
potrzebe rozwijania umiejetnosci krytycznego myslenia - nie
tylko w odniesieniu do przekazéw medialnych czy zZrédet, ale
i technologii. Co prawda w zapisach ogdélnych podstawy pro-
gramowej podkresla sie, ze nauczyciel powinien poswiecié¢
duzo uwagi edukacji medialnej, a jednym z zadan szkoty jest
przygotowanie uczniéw

1 - Zob. Deuze M., Media life, ,Media, Culture, & Society” 2011, nr 33(1);
zrédto: https://doi.org/10.1177%2F0163443710386518
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,do dokonywania swiadomych i odpowiedzialnych wy-
borow w trakcie korzystania z zasobow dostepnych
w internecie, krytycznej analizy informacji, bezpiecz-
nego poruszania sie w przestrzeni cyfrowej, w tym na-
wigzywania | utrzymywania opartych na wzajemnym
szacunku relacji z innymi uzytkownikami sieci”.

Jednakze nauczyciele i nauczycielki nie otrzymuja dostatecz-
nego wsparcia dydaktycznego, by mogli prowadzi¢ edukacje
medialng w szkotach, przez co realizacja zatozonego progra-
mu staje sie nie lada wyzwaniem.

Zapisy odnoszace sie do réznych elementéw kompetencji me-
dialnych, informacyjnych i cyfrowych mozna takze odnalez¢
w wymagdaniach szczegétowych dotyczgcych zwtaszcza takich
przedmiotoéw, jak: jezyk polski, wiedza o spoteczenstwie, infor-
matyka, wiedza o kulturze, historia, edukacja dla bezpieczen-
stwa czy etyka. Nie sg jednak one - z wyjatkiem informatyki
- dostatecznie mocno zaakcentowane. Tym wieksze znaczenie
maja wiec inicjatywy zapewniajgce realne wsparcie dla na-
uczycieli i nauczycielek w zakresie edukacji medialnej.

Realizacja zawartych w podstawie programowej
wymagan szczegoétowych dotyczgcych kompetencji
cyfrowych powinna mozliwie szeroko uwzgledniac¢
konteksty spoteczne i kulturowe, w tym realia coraz
silniej ,zmediatyzowanego” zycia codziennego mto-
dych ludzi.

Trudnosci w realizacji edukacji medialnej, informacyjnej i cy-
frowej (dalej: EMIC) w szkole wynikaja rowniez z tego, ze w tej
dziedzinie funkcjonuje wiele definicji i poje¢, ktére po czesci
pokrywajg sie znaczeniowo. W Modelu Edukacji Medialnej,
Informacyjnej i Cyfrowej (w skrocie: MEMIC) staramy sie trak-
towa¢ zagadnienie kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych w sposéb spdéjny i catosciowy. Chcemy uporzad-
kowac¢ ztozonag rzeczywistos¢ funkcjonalnych kompetencji
zwigzanych ze swiatem mediéw i technologii cyfrowych
oraz zaproponowa¢ dziatania, ktére mozna szybko wtaczyé
do codziennej praktyki polskiej szkoty.

Postulujemy w zwiazku z tym, by (przy znacznym poszerze-
niu i wyeksponowaniu kwestii zwigzanych z rozumieniem,
selekcja i tworzeniem informacji) uczyni¢ szeroko rozumiane
kompetencje cyfrowe (czyli tagcznie: medialne, informacyjne
i cyfrowe) jedng z osi porzadkujacych i budujgcych spdjnosc¢
programowg - na poziomie podstaw programowych i reali-
zacji programoéw nauczania - oraz, szerzej, jednym z priory-
tetow edukacji we wspotczesnej Polsce. Jest to tym bardziej
potrzebne, ze w wielu réznych dokumentach unijnych (o czym
bedzie mowa dalej) oraz w strategicznych dokumentach
krajowych, np. Zintegrowanej Strategii Umiejetnosci 2030,



wskazuje sie wtasnie na te umiejetnosci jako niezbedne do
radzenia sobie z wyzwaniami wspoétczesnosci.

Dla kogo to robimy?

Model Edukacji Medialnej, Informacyjnej i Cyfrowej (MEMIC)
przygotowujemy gtéwnie dla nauczycieli i nauczycielek, ale
takze wszystkich oséb zajmujgcych sie edukacjg formalna:
dyrektoréow, kuratoréw, pracownikéw osrodkéw doskonalenia
nauczycieli i organdéw prowadzgcych. Zaproponowane w ni-
niejszym dokumencie szczegétowe kompetencje profesjonal-
ne i osobiste mogg zosta¢ réwniez wykorzystane (do czego
zachecamy) przez wszystkie podmioty organizujgce ksztatce-
nie i doskonalenie nauczycielek i nauczycieli, w tym instytucje
kultury. Chcemy, by rozwigzania MEMIC staty sie dla nich inspi-
racjg i podstawa do tworzenia nowych propozycji programoéw
i szkolen poswieconych tej tematyce.

Z MEMIC moga rowniez korzystac¢ wszyscy zainteresowani roz-
wijaniem kompetencji oséb uczacych innych, zarébwno w ob-
szarze edukacji formalnej, pozaformalnej, jak i nieformalnej,
a wiec przedstawiciele uczelni wyzszych, bibliotek i instytucji
kulturalnych, organizacji pozarzagdowych czy grup nieformal-
nych oraz rodzice. Kazdorazowo wymagac¢ to bedzie oczy-
wiscie swiadomej selekcji kompetencji oraz ewentualnego
uzupetnienia o dodatkowe umiejetnosci, a takze opracowania
sposobow ich ksztattowania. Zwtaszcza zestaw kompetencji
osobistych nadaje sie do szerokiego zastosowania w wielu réz-
nych kontekstach zawodowych, edukacyjnych i wychowawczych.

W tym miejscu warto podkresli¢ role bibliotek publicznych
i szkolnych w procesie edukacji medialnej, informacyjnej i cy-
frowej. Biblioteki sg instytucjami uzupetniajacymi edukacje
formalnag oraz oferujgcymi ksztattowanie kompetencji MIC
(tj. medialnych, informacyjnych i cyfrowych) dla grup uzyt-
kownikéw, ktérzy formalna edukacje maja juz za sobg. Czesto
biblioteki publiczne nazywane sa ,trzecimi miejscami” socjali-
zacji, edukacji i rozwoju (obok domu i pracy). Odgrywaja waz-
na role w edukacji pozaformalnej i nieformalnej. Dysponuja
rozbudowang infrastrukturg i wykwalifikowang kadra, a oferte
swa kierujg zaréwno do zorganizowanych grup szkolnych, jak
i catych spotecznosci lokalnych. Majg potencjat, by stac¢ sie
miejscami spotecznej inkluzji, posredniczy¢ we wspdlnym
uczeniu sie i cyfrowym dialogu - moga i chcg rozwija¢ kom-
petencje MIC i rownoczes$nie pomagac¢ uzytkownikom stawacé
sie aktywnymi obywatelami swoich spotecznosci. Biblioteki
szkolne natomiast powinny petni¢ role centrow medialnych,
informacyjnych i cyfrowych, wspierajgcych proces edukacyjny
oraz prace nauczycieli i uczniow.

Posrednimi odbiorcami modelu sa takze instytucje rzagdowe
zajmujace sie edukacja, ksztatceniem nauczycieli, nauka i kul-
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tura, cyfryzacjg czy tez rozwojem rynku (zwtaszcza rynku pra-
cy) i przedsiebiorczosci. Jednym z problemoéw polskiej szkoty
i spoteczenstwa jest to, ze rézne pozyteczne i stuszne inicja-
tywy w dziedzinie nowych mediow i technologii nie s w do-
stateczny sposdéb ze sobg powigzane, a odpowiedzialne za nie
organy i instytucje w niedostatecznym stopniu wspédtpracuja
i komunikujg sie ze sobg. W momencie, w ktérym piszemy te
stowa, trwajg prace nad catosciowym programem rozwoju
kompetencji cyfrowych przygotowywanym przez Ministerstwo
Cyfryzacji. Rébwnoczesnie Instytut Badan Edukacyjnych na zle-
cenie Ministerstwa Edukacji Narodowej prowadzi eksperckie
prace nad Zintegrowanym Systemem Kwalifikacji, a takze
Zintegrowana Strategia Umiejetnosci w ramach partner-
stwa Polski z Organizacjg Wspoétpracy Gospodarczej i Rozwoju
(OECD). Z kolei Komitet Nauk Pedagogicznych PAN pracuje nad
stworzeniem zasad ksztatcenia przysztych nauczycieli w zakresie
szeroko rozumianych kompetencji cyfrowych. Mamy nadzieje, ze
nasz model okaze sie uzyteczny dla szkét wchodzacych wtasnie
do uruchomionej w 2018 roku i obecnie rozwijanej przez NASK
Ogdlnopolskiej Sieci Edukacyjnej (OSE). Chodzi nam o stworze-
nie perspektywy, ktora bedzie komplementarna, a nie konkuren-
cyjna w stosunku do wyzej wymienionych przedsiewzigc.

Kompleksowy rozwdj kompetencji medialnych, in-
formacyjnych i cyfrowych zaréwno w edukacji dzie-
ci i mtodziezy, jak rowniez nauczycieli i edukato-
row uwazamy za niezbedny oraz kluczowy element
sukcesu strategii rozwojowych przygotowywanych
obecnie w Polsce.

Co chcemy osiqgnac¢?

Opracowany przez nhas model zaktada i propaguje szerokie
rozumienie kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfro-
wych. Jego celem nie jest ksztattowanie technicznych umiejet-
nosci korzystania z komputera, rzutnika czy smartfona (cho¢
sg niezbedne), lecz gtéwnie wspieranie krytycznego rozumie-
nia mediéw i catego otoczenia medialnego w odpowiedzi na
zachodzgce w dzisiejszym swiecie zmiany technologiczne
i bedace ich konsekwencja zmiany spoteczne oraz kulturowe.
Kluczowa jest umiejetnos¢ korzystania z technologii i mediéw
w sposdéb swiadomy, krytyczny, dojrzaty, aktywny i twérczy,
a takze rozwijanie kompetencji niezbednych do samodziel-
nego i wspoélnego z innymi zdobywania wiedzy oraz wykorzy-
stywania mediéw i nhowych technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych w zyciu spotecznym, kulturalnym i zawodowym.
Uwazamy, podobnie jak Michat Klichowski? oraz inni eksperci,
ze nauczyciele i nauczycielki potrzebujg nowego modelu wie-
dzy i kompetencji, ktéry bedzie uwzgledniat jednoczesnie za-
potrzebowanie na wiedze przedmiotowa, kompetencje peda-
2 - Klichowski, M. (2015). Model TPACK. O potrzebie technopedagogicznego podejscia do

wiedzy i kompetencji nauczycieli. W: J. Pyzalski (red.), Nauczyciel w ponowoczesnym swiecie.
Od zatozen teoretycznych do rozwoju kompetencji. todz: theQ studio, s. 86.



gogiczne oraz kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe.
MEMIC ma wtashie pomoc skutecznie wtgczy¢ do ksztatcenia
nauczycielek i nauczycieli te ostatnig grupe kompetencji.

Wskazujemy konkretne dziatania, ktére nalezy podjg¢ w szko-
tach oraz w osrodkach decydenckich i réznych instytucjach
odpowiedzialnych za edukacje, takich jak samorzady lokalne
czy szkoty wyzsze.

Przede wszystkim zas chcemy, aby stworzony przez
nas model byt uzytecznym narzedziem wykorzysty-
wanym przez nauczycielki i nauczycieli oraz aby uta-
twiat im rozwéj zawodowy i codzienng prace w spo-
s6b dopasowany do ich mozliwosci - aby byt dla nich
swego rodzaju drogowskazem, w jaki sposdb mozna
i warto to robi¢.

Zalezy nam na tym, aby edukacja MIC nie kojarzyta sie gtéwnie
z przygotowywaniem lekcji w formie prezentacji multimedial-
nej czy uruchomieniem filmu z internetu, ale byta wspélnym
poszukiwaniem sposobéw najlepszego korzystania z mozli-
wosci, jakie otwiera technika i komunikacja zaposredniczona
medialnie, aby stanowita rodzaj krytycznej rozmowy o roli no-
wych technologii i mediéw w naszym zyciu.

Prezentowany tu model wymaga rozwiniecia w toku dalszych
prac - zwtaszcza w obszarze rozwigzan dydaktycznych, mozli-
wych do szybkiego zastosowania w polskich szkotach i innych
instytucjach edukacyjnych. Chodzi tu zaréwno o budowanie
dtugofalowych strategii nauczania (np. wykorzystanie kompe-
tencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych w edukacji wtg-
czajacej), formatow pracy z klasa (czy innymi grupami oséb
uczacych sie), ktére majg najwiekszy potencjat rozwojowy
(m.in. zespotowe projekty edukacyjne z mocnym komponen-
tem MIC), jak i - konkretnych narzedzi lub ich kategorii, ktore
niejako wymuszajg rozwdéj umiejetnosci MIC (np. aplikacje do
tworzenia tekstéw i przekazow w mediach spotecznosciowych,
wspolnej pracy zespotowej czy tworzenia gier edukacyjnych)oraz
sktaniajg do samooceny w zakresie tego rodzaju kompetencji.

Jestesmy przekonani, ze pracujgc nad strategiami i metodyka,
nalezy korzysta¢ z wzoréw zagranicznych, w tym opracowan
UNESCO oraz materiatow przygotowanych przez ekspertéw
Unii Europejskiej, takich jak Europejska Rama Kompetencji
Cyfrowych dla Obywateli® czy DigiCompEdu?, koncentrujace-
go sie wtasnie na edukacji. Rbwnoczesnie warto odwota¢ sie
do bogatych juz doswiadczen polskich instytucji i organizacji,
ktore od lat zajmuja sie rozwijaniem réznych kompetencji: in-
formatycznych, w tym programistycznych i myslenia kompu-
tacyjnego; informacyjnych, w tym krytycznej oceny informacji;

3 - https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catid=1315&langld=pl/
4 - https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

Wstep 9


http://m.in
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1315&langId=pl
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

10 Wstep

medialnych, w tym odbioru i tworzenia przekazoéw. Lista rézno-
rodnych materiatéw i projektéow jest tak dtuga, ze nalezatoby
im poswieci¢ odrebne opracowanie. W kohcowej czesci publi-
kacji umiescilismy jedynie kilkanascie wybranych przyktadéw,
Mmajac nadzieje, ze w najblizszym czasie powstanie obszerna
biblioteka, w ktéorej beda mogty sie znalez¢ wszystkie ciekawe
i wartosciowe inicjatywy (np. w ramach jednego z programoéw
POPC albo na platformie OSE).

System, w ramach ktérego rozwijane sg kompetencje medial-
ne, informacyjne i cyfrowe w Polsce, nie powinien by¢ scen-
tralizowany, lecz raczej rozproszony pomiedzy wiele réznych
podmiotéw (instytucji, organizacji itp.) na réznych szczeblach
i w réoznych kontekstach edukacyjnych. To nie wyklucza oczy-
wiscie koniecznosci diagnozowania ,biatych plam” na mapie
kompetencji, a takze centralnego inicjowania programodw ich
tworzenia w szkotach i innych instytucjach, organizacyjnego
i finansowego wspierania oraz monitorowania tego procesu.
Warto w tym miejscu przywotaé¢ opracowywane przez cen-
tralne instytucje diagnozy i dokumenty, w tym Ramowy ka-
talog kompetencji cyfrowych Ministerstwa Cyfryzacji (2016)>.
Przyjete w nim funkcjonalne i relacyjne ujecie kompeten-
cji cyfrowych uwazamy za niezwykle przydatne i wazne,
a stworzona przez nas lista kompetencji potrzebnych osobom
zajmujgcym sie edukacjg powstata w oparciu o to podejscie.
MEMIC nawiazuje takze do wczesniejszego opracowania Funda-
cji Nowoczesna Polska i Narodowego Instytutu Audiowizualnego
Katalog kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych
(2014 )° - przyjete w nim zatozenie o konwergencji mediéw i kom-
petencji stanowi rame konstrukcyjng przedstawianego modelu.

W innym miejscu tego opracowania sformutowalismy wstep-
ne postulaty skierowane do kilku najwazniejszych grup pod-
miotéw wspoétodpowiedzialnych za rozwéj kompetencji MIC
w Polsce. Przy czym gtéwna rekomendacja jest wspdélna dla
wszystkich (wtgczajgc autoréow niniejszego opracowania): mu-
simy pilnie wyjs¢ z ,silosowego” sposobu myslenia o odreb-
nych sektorach i programach, aby zwréci¢ sie ku odkrywaniu
i budowaniu potgczen miedzy nimi. Do rozwoju kompeten-
cji medialnych, informacyjnych i cyfrowych najlepiej pasuje
wtasnie paradygmat konektywistyczny, poniewaz dopiero
w procesie komunikacji instytucje, eksperci i uzytkownicy
wspolnie tworzg wiedze i praktyke. Stuzy¢ temu bedzie stwo-
rzenie platformy systematycznej wymiany informacji i do-
Swiadczen miedzy wszystkimi instytucjami zaangazowanymi
w budowanie nowoczesnej Edukacji Medialnej, Informacyjnej
i Cyfrowej. Powinna ona funkcjonowaé¢ zaréwno w sieci, jak
i w formie spotkan ,twarzg w twarz” decydentéw, ekspertéow
i praktykow. Proby wspdlnego myslenia i dziatania byty juz po-
dejmowane - takg integrujaca funkcje petnity miedzy innymi:

5 - https://mc.bip.gov.pl/rok-2015/ramowy-katalog-kompetencji-cyfrowych.html
6 - http://edukacjamedialna.edu.pl/media/chunks/attachment/Katalog_kompetencji_medial-
nych_2014.pdf
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Szerokie Porozumienie na Rzecz Umiejetnosci Cyfrowych,
nieformalna Koalicja Edukacji Medialnej i Cyfrowej, konfe-
rencje i spotkania organizowane przez Polskie Towarzystwo
Informatyczne, ,Stowarzyszenie Miasta w Internecie”, Funda-
cje Orange, Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego,
NASK i Fundacje Dajemy Dzieciom Site oraz wiele innych or-
ganizacji spotecznych (wszystkich nie zdotamy tu wymieni¢),
a takze wyzsze uczelnie, a nawet miedzynarodowe korporacje
dziatajgce na rynku nowych technologii i mediéw. Takie ini-
cjatywy podejmowaty takze macierzyste organizacje autorow
niniejszej publikacji: Polskie Towarzystwo Edukacji Medialnej,
Polski Komitet ds. UNESCO, Filmoteka Narodowa - Instytut
Audiowizualny, Fundacja Nowoczesna Polska, Stowarzyszenie
Cyfrowy Dialog, Centrum Edukacji Obywatelskiej i Fundacja
Szkota z Klasg. Uwazamy, ze warto kontynuowac¢ dzis podobne
dziatania ze zdwojong sitg, tak by przetamaé¢ widoczne nadal
bariery w ,cyfowym dialogu” w Polsce.

Niniejszy materiat traktujemy zatem jako wstep do dalszej
pracy wszystkich zainteresowanych instytucji i oséb, zwtasz-
cza tych, ktéorzy zajmuja sie edukacja - formalna, ale takze po-
zaformalng i nieformalng. Nie zawiera on, rzecz jasna, wszyst-
kich elementow, w ktére powinien by¢ wyposazony kompletny
model rozwoju kompetencji MIC. Mamy nadzieje, ze w bliskiej
przysztosci powstana opracowania dotyczgce réznych strategii
rozwijania umiejetnosci, w ktérych realizacji MEMIC okaze sie
przydatny, inspirujgc praktyczne dziatania z udziatem réznych
sektoréw, podnoszgce poziom kompetencji ,cyfrowych+” w ca-
tym spoteczenstwie.

MEMIC moze by¢ dalej rozwijany, np. o narzedzia umozliwiaja-
ce samoocene kompetencji, i uzupetniany, np. o kolejne dobre
praktyki i inspiracje z catej Polski - oraz swiata - pozwalaja-
ce lepiej odpowiedzie¢ na pytanie, co dziata, a co jest mniej
skuteczne. Chcemy szeroko upowszechnia¢ MEMIC we wspot-
pracy z publicznymi, spotecznymi i prywathymi organizacjami
zajmujacymi sie edukacjg formalng, pozaformalna i nieformal-
na. Liczymy takze na wspoétprace mediéw zainteresowanych
propagowaniem kompetencji niezbednych do skutecznego
i dojrzatego funkcjonowania w réznych obszarach zycia w epo-
ce cyfrowej.

Co dzieki MEMIC zyskaja nauczyciele
i nauczycielki?

Nauczyciele i nauczycielki dowiedzg sie, jakie indywidualne
i zespotowe kompetencje mogg rozwinag¢ oraz w jaki sposéb
matymi krokami to osiggng¢. Wskazujemy praktyczne dziata-
nia, tatwe do zastosowania w szkole, klasie, na zajeciach po-
zalekcyjnych, tak by razem z innymi nauczycielami i uczniami
skutecznie nabywa¢ badz doskonali¢ kompetencje medialne,
informacyjne i cyfrowe. W tym miejscu warto podkresli¢, ze nie

Wstep 11



12 Wstep

chodzi tu o jednostronny przekaz od nauczyciela do ucznioéw,
przeciwnie - chodzi raczej o tworzenie razem z uczniami
~wspolnoty praktyki i wiedzy”, czyli wzajemnego uczenia sie
od siebie, wspdlnego poszukiwania najlepszych form komuni-
kacji w szkole i poza nia, przydatnych aplikacji edukacyjnych
lub zrédet informacji i wiedzy utatwiajgcych nauke, wspotpra-
ce oraz prace na lekcji albo zajeciach pozalekcyjnych.

W prezentowanym modelu widzimy z jednej strony
szanse na wzmochnienie roli nauczyciela jako prze-
wodnika w swiecie nadmiaru informacji, a z drugiej
strony - roli ucznia jako eksperta w dziedzinie po-
trzeb edukacyjnych i zyciowych.

Jak pokazaty polskie badania EU KIDS online 20197, polscy na-
uczyciele niezwykle rzadko rozmawiajg z uczniami na temat
tego, co w sSwiecie cyfrowym robig mtodzi ludzie, czym zyja, co
ich bawi lub niepokoi, stwarzajgc tym samym sztuczng bariere
miedzy Swiatem online i offline. Nauczyciele moga, a nawet
muszg uczy¢ sie razem z uczniami, czasem nawet korzystac
z ich podpowiedzi czy technicznego wsparcia. Nowe media
i technologie stanowia rownoczes$nie ptaszczyzne, pozwalaja-
cg przetamac¢ dominujacy dzis jednokierunkowy i hierarchicz-
ny przekaz wiedzy na rzecz edukacji otwartej na dialog i wy-
miane z uczacymi sie, nawet jesli sg oni duzo mtodsi.

Nie chcemy poprzestawacé jedynie na tym, co warto teraz robic.
W czesci dotyczacej wybranych dobrych praktyk pokazujemy
rowniez (cho¢ z koniecznosci - w ograniczonym zakresie), jaka
praca juz zostata wykonana, jakie s3 mocne strony podejmo-
wanych dziatan, a takze co nalezy dalej monitorowac. Widzimy
tutaj powazne zadanie dla instytucji badawczych, ktére mu-
szg na biezaco i w bliskim kontakcie ze szkotami analizowa¢
szybko zmieniajgce sie edukacyjne potrzeby mtodych ludzi
i samych nauczycieli. Nasze podejscie do edukacji medialnej,
informacyjnej i cyfrowej ma charakter catosciowy - uwzgled-
niamy réznorodne aspekty edukacji, samego procesu naucza-
nia oraz rozwoju profesjonalnego nauczycieli i nauczycielek,
na ktére widoczny wptyw maja nowe technologie i media.

Chodzi o to, by nauczyciele i nauczycielki wszyst-
kich przedmiotéow, wszystkich etapéw edukacyjnych
i wkazdym wieku widzieli nie tylko potrzebe uzywa-
nia nowych medidéw i technologii oraz korzysci, jakie
z tego wynikaja, ale takze rozumieli sens bezustan-
nej, pogtebionej rozmowy o ich specyfice, o ekono-
micznych, politycznych i kulturowych zaleznosciach,
ktérym podlegajg, a wreszcie - o ich potencjale oraz
zwigzanych z nimi zagrozeniach.

7 - Pyzalski J., Zdrodowska A., Tomczyk t., Abramczuk K., Polskie badar}ie EU Kids Online
2018. Najwazniejsze wyniki i wnioski, Wydawnictwo UAM, Poznar 2019. Zrédto: https://funda-
cja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf


https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf
https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf

Dzieki temu osoby uczace innych moga stawac sie wspottwor-
cami nowoczeshej ,rozszerzonej edukacji’, a nie tylko swiad-
kami - lub nawet ofiarami - technologicznych przemian.

Zatozenia przedstawione w niniejszym dokumencie byty dys-
kutowane i konsultowane w srodowisku instytucji zajmuja-
cych sie edukacjg medialng, informacyjng i cyfrowa. Dziekuje-
my wszystkim, ktérzy zgtaszali swoje uwagi i sugestie zmian,
w szczegoblnosci przedstawicielom organizacji pozarzadowych
oraz instytucji edukacyjnych, ktérzy wzieli udziat w zorganizo-
wanym przez nas 25 kwietnia 2019 r. w Filmotece Narodowej
- Instytucie Audiowizualnym warsztacie poswieconym MEMIC,
a takze uczestnikom spotkania Polskiego Komitetu Programu
Informacja dla Wszystkich UNESCO (IFAP) przy Polskim Komi-
tecie do spraw UNESCO, ktore odbyto sie 23 maja 2019 roku.
Osobno pragniemy podziekowaé¢ Ministerstwu Edukacji Naro-
dowej za liczne uwagi na temat tego dokumentu. Szczegdlne
podziekowania kierujemy do: Aleksandry Czetwertynskiej,
dr Sylwii Galanciak, dr. Karola Jachymka, Marcina Kosteckiego,
Doroty Lipowskiej, dr Magdaleny Maziarz, dr Danuty Moran-
skiej, Katarzyny Slaskiej, dr Zuzanny Wiorogérskiej, Kamila Sli-
wowskiego, dr. Grzegorza D. Stunzy, Alicji Witkowskiej, Patryka
Zakrzewskiego, Lidii Zameckiej oraz wszystkich osob, ktore
przekazaty nam swoje uwagi anonimowo.
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W drugiej potowie XX w., w zwigzku z dynamicznym rozwojem
mediéw masowych na swiecie oraz wzrostem ich znaczenia
jako gtéwnego zZrédta informacji, wiedzy i rozrywki, badacze
oraz praktycy zajmujacy sie problematyka mediéw i komu-
nikowania masowego zwrécili uwage na pilng potrzebe roz-
wijania wsérod dzieci i mtodziezy (a takze wsréd innych grup
wiekowych) umiejetnosci rozumienia tego, jak media funkcjo-
nuja oraz jak sa tworzone i rozpowszechniane przekazy me-
dialne. W wyniku dyskusji, ktéra na forum miedzynarodowym
odbywata sie przy wsparciu m.in. UNESCO, wyodrebniono
na poczatku lat 70. nowy obszar interdyscyplinarnej wiedzy
praktycznej - zwany edukacjg medialng - w ramach ktérego
wyraznie zdefiniowano cele i przedmiot zainteresowania.
W o6wczesnhej perspektywie edukacja medialna odnosita sie
do wszechpoteznych mediéw masowych i koncentrowata na
uczeniu ich historii, sposobéw swiadomego i twérczego ko-
rzystania z nich, ich oceny, rozumienia miejsca, jakie zajmuja
w spoteczenstwie, ich wptywu, odbioru, dostepu do nich oraz
ich roli jako twérczych narzedzis.

Wraz z upowszechnieniem sie internetu, gier wideo, nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych, mediéw spotecz-
nosciowych oraz pojawieniem sie nowych praktyk medialnych
(odnoszacych sie do sposoboéw wykorzystywania mediow
w réznych celach i obszarach zycia) stabto zainteresowanie
badaczy, praktykoéow i decydentéw politycznych mediami ma-
sowymi (telewizja, radiem i prasa), a ich uwaga coraz silniej
koncentrowata sie na nowych srodkach komunikacji spotecz-
nej i mediach cyfrowych. Rdbwnoczesnie media masowe prze-
chodzity proces cyfryzacji, czesto w chaotyczny i pospieszny
sposéb, czemu towarzyszyto zjawisko widocznej konwergen-
cji medidéw tradycyjnych i cyfrowych, obserwowane wyraznie
takze w Polsce. Doprowadzito to do sytuacji, w ktorej w tym
samym czasie rozmaite gremia - instytucje Unii Europejskiej,
instytucje panstwowe i miedzynarodowe, srodowiska akade-
mickie, praktycy - zaczety tworzy¢ i upowszechnia¢ wtasne de-
finicje zwigzane z edukacjg medialng, cyfrowa i informacyjna,
ktadac gtéwny akcent na rézne umiejetnosci korzystania z no-
wych technologii informacyjno-komunikacyjnych i mediow,
rowniez cyfrowych.

Wielowymiarowosc¢ i zréznicowanie kompetencji oraz dyna-
micznie wzrastajgca konsumpcja mediow cyfrowych wymusity
rowniez na badaczach i praktykach edukacji medialnej do-
stosowanie interesujgcego ich obszaru dziatalnosci do zmie-
niajacej sie rzeczywistosci spoteczno-kulturowej, zwtaszcza
ze stosunkowo dtugo - na co zwracata uwage Kathleen Tyner
jeszcze pod koniec lat 90. - koncentrowali sie oni czesciej na
mediach tradycyjnych oraz ich oddziatywaniu, ignorujac me-
dia i technologie cyfrowe®. Dopiero na poczatku XXI wieku

8 - Media studies in education, Paris 1977, UNESCO.

Zrodto: http://unesdoc.unesco.org/images/0002/000238/023803e0.pdf(25.01.2018), s. 8

9 - Tyner K., Literacy in a digital world: teaching and learning in the age of information,
Nowy Jork 1998, Routledge.
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propagatorzy edukacji medialnej rozpoczeli dyskusje na temat
wigczenia w obszar tej problematyki internetu i mediéw spo-
tecznosciowych. Taki stan rzeczy spowodowat, ze réwnolegle,
w duzej mierze niezaleznie od siebie, rozwijaty sie rézne mo-
dele kompetencji niezbednych do skutecznego funkcjonowania
w spoteczenstwie informacyjnym: kompetencji medialnych (me-
dia literacy), kompetencji informacyjnych (information literacy)
oraz kompetencji cyfrowych (digital literacy/digital competence).

Z czasem nieuchronnie okazato sie, ze pola znaczeniowe tych
koncepcji nachodzg na siebie, co do dzis utrudnia rozumienie
pojecia edukacji medialnej. John Potter i Julian McDougall
przyczyne tego stanu rzeczy upatruja ,nie tyle w kwestii roz-
bieznosci miedzy badaczami (poniewaz niektdérzy z nich sa
potencjalnymi sojusznikami), co w sposobie pracy, w ktérym
teorie i wiedza o swiecie rozwijajg sie rownolegle, ale sg na-
wzajem niewidoczne™®. To ,nachodzenie na siebie” réznych
koncepcji kompetencji uzmystawia jednak wazna rzecz: scisty
zwigzek pomiedzy tymi kompetencjami. Nie powinno to dzi-
wié¢, zwtaszcza gdy wspodtczesnie obieg informacji, dzielenie
sie wiedzg czy komunikowanie sie z innymi stajg sie prawie
w catosci zaposredniczone medialnie - nie tylko i nie zawsze
przez srodki przekazu w scistym znaczeniu, ale réwniez przez
technologie oraz przez tych, ktorzy za ich pomoca, na réznych
poziomach, umozliwiajg komunikacje i interakcje spotecznag
(dostarczyciele oprogramowania, wyszukiwarki, platformy cy-
frowe, portale, algorytmy itp.).

Wielos¢ definicji (majacych rézne korzenie oraz powstatych
w réznych okresach rozwoju technologicznego) moze wywoty-
wac wrazenie pewnego chaosu terminologicznego, w ktérym
osobie bez specjalistycznej wiedzy trudno sie zorientowad.
Na przyktad w praktyce szkolnej powszechnie uzywane jest
pojecie TIK, oznaczajgce technologie informacyjno-komunika-
cyjne (zang. ICT - Information and Communication Technolo-
gies), ze wzgledu na czas powstania oraz zakres znaczeniowy
moze by¢ utozsamiane z pojeciem ,media”, przy czym pod ta
nazwa kryje sie rodzina technologii przetwarzajgcych, groma-
dzacych i przesytajacych informacje w postaci elektronicznej".
Definicja ta sktania nas ku rozumieniu zagadnien zwigzanych
z nowymi technologiami w sposéb zaréwno techniczny (kom-
puter, internet, pliki, maile, chmura, aplikacje, zasoby siecio-
we, smartfon, oprogramowanie itp.), jak i narzedziowy. Ta
druga perspektywa przewaza, gdy skupiamy sie gtéwnie na
wykorzystywaniu technologii do wyszukiwania czy analizowa-
nia informacji jako narzedzia do zdobywania i utrwalania wie-
dzy, jej prezentacji, dzielenia sie nig lub stuzgcego wspotpracy
i komunikowaniu sie pomiedzy uzytkownikami. To sprawia, ze

10 - Potter J. W., McDougall J., Digital media, culture and education. Theorising third space literacies,
London 2017, Palgrave Macmillan.

11 - Por. Ostrowska M., Sterna D., 2015, Technologie informacyjno-komunikacyjne na lekcjach.
Przyktadowe konspekty i polecane praktyki, Warszawa. Centrum Edukacji Obywatelskiej;
Zrédto: https://glowna.ceo.org.pl/sites/default/files/tik_na_lekcjach_2015_06_02.pdf
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m.in. niektérym nauczycielom i nauczycielkom, oraz innym
osobom zajmujgcym sie kompetencjami dotyczacymi zdoby-
wania wiedzy, komunikacji spotecznej, technologii cyfrowych
i mediéw zdarza sie utozsamiac¢ edukacje medialna wtasnie
z wykorzystaniem nowych technologii w procesie ksztatcenia.

Wychodzac z zatozenia, ze srodowisko mediéw cy-
frowych stanowi niezwykle wazne miejsce naszego
spotecznego i indywidualnego doswiadczenia i ze
mozna traktowac je jako rozszerzong rzeczywistos¢
komunikacyjng, chcemy zaproponowac¢ na potrzeby
MEMIC sp6jng definicje edukacji medialnej, informa-
cyjnej i cyfrowej.

Czynimy tak po to, by méc zaréwno spojrze¢ na to zagadnie-
nie z szerszej perspektywy, wtaczajgc w jego obszar sprawy
technologiczne, spoteczne, kulturowe i etyczne, jak réwniez
po to, by dostosowac¢ je do codziennej praktyki nauczycielskiej
w szkotach. Definicja ta, spajajgca trzy perspektywy - medial-
ng, informacyjng oraz cyfrowa (technologiczng) - ma poméc
W rozumieniu swiata mediéw oraz utatwié¢ nauczycielom
wprowadzenie zagadnien koncentrujgcych sie na ksztatceniu
u dzieci i mtodziezy ztozonych kompetencji, ktére go dotycza.

Definicja, ktérg proponujemy, koresponduje z opublikowanymi
w ostathich latach dokumentami organdéw Unii Europejskiej
oraz nawigzuje do dokumentéw propagowanych przez takie
organizacje jak UNESCO i prac badawczych z ostatnich lat.
Jednym z wazniejszych dokumentéw tego rodzaju byta De-
klaracja z Fezu z 2011 roku w sprawie kompetencji medialnych
i informacyjnych, w ktorej czytamy, ze ,dzisiejsza era cyfrowa
i konwergencja technologii komunikacyjnych wymagaja pota-
czenia kompetencji medialnych i kompetencji informacyjnych
w celu osiggniecia zrwnowazonego rozwoju spotecznego, bu-
dowania partycypacyjnych spoteczenstw obywatelskich oraz
przyczynienia sie do umocnhnienia trwatego pokoju na swiecie,
wolnosci, demokracji, dobrych rzagdéw i wzmacniania kon-
struktywnej wiedzy miedzykulturowej, dialogu i wzajemnego
zrozumienia™s.

12 - Zob. Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2018/1808 z dnia 14 listopada 2018
r. zmieniajgca dyrektywe 2010/13/UE w sprawie koordynacji niektdrych przepiséw ustawo-
wych, wykonawczych i administracyjnych panstw cztonkowskich dotyczgcych swiadczenia
audiowizualnych ustug medialnych (dyrektywa o audiowizualnych ustugach medialnych) ze
wzgledu na zmiane sytuacji na rynku (2018/L 303/69, tzw. Dyrektywa o audiowizualnych ustu-
gach medialnych), Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych
w procesie uczenia sie przez cate zycie (2018/C 189/01), Konkluzje Rady z dnia 30 maja 2016 r.
w sprawie rozwijania — poprzez ksztatcenie i szkolenie — umiejetnosci korzystania z mediow

i umiejetnosci krytycznego myslenia (2016/C 212/05), a w kontekscie przeciwdziatania zorga-
nizowanej dezinformacji, Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady, Europej-
skiego Komitetu Ekonomiczno-Spotecznego i Komitetu Regionow: Zwalczanie dezinformacji
w internecie: podejscie europejskie z 26.4.2018 r. (COM(2018) 236 final), Komisja Europejska

i Wysoki Przedstawiciel Unii do Spraw Zagranicznych i Polityki Bezpieczenstwa: Joint Com-
munication to the European Parliament, the European Council, the Council, the European
Economic And Social Committee and the Committee of The Regions:Action Plan against
Disinformation (Brussels, 5.12.2018, JOIN(2018) 36 final)

13 - http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/news/Fez%20Declaration.pdf
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Na poziomie Unii Europejskiej, w Konkluzjach Rady Unii Euro-
pejskiej zdnia 30 maja 2016 r. w sprawie rozwijania — poprzez
ksztatcenie i szkolenie — umiejetnosci korzystania z mediow
I umiejetnosci krytycznego myslenia kompetencje medialne
(media literacy, termin, ktéry w oficjalnych polskich przekta-
dach dokumentéw unijnych wystepuje pod nazwg ,umiejet-
nos¢ korzystania z mediow”) zostaty okreslone jako ,wszelkie
umiejetnosci techniczne, poznawcze, spoteczne, obywatelskie
i kreatywne, ktoére pozwalajg nam dociera¢ do tradycyjnych
i nowych mediow, poddawa¢ je krytycznej ocenie oraz wcho-
dzi¢ z nimi w interakcje”*. Dokument podkresla, ze umiejet-
nosci te ,pozwalajg mysle¢ krytycznie podczas uczestnictwa
w zyciu ekonomicznym, spotecznym i kulturalnym oraz ak-
tywnego udziatu w procesach demokratycznych. Pojecie kom-
petencji medialnych odnosi sie w tym wypadku do réznego
rodzaju mediow: telewizji, wideo, radia, prasy oraz réznych
kanatéw: tradycyjnych, internetowych, spotecznosciowych.
Uwzglednia tez potrzeby wszystkich grup wiekowych”. Takie
rozumienie kompetencji medialnych wzmacnia znowelizowa-
na w 2018 roku Dyrektywa o audiowizualnych ustugach me-
dialnych. Warto przytoczy¢ fragment motywu 59 Preambuty
tej Dyrektywy:

~Umiejetnosc korzystania z mediow [ang.. media lite-
racy] oznacza umiejetnosci, wiedze i rozumienie, ktore
pozwalajg obywatelom skutecznie i bezpiecznie uzywac
mediow. Aby obywatele mieli mozliwosc¢ dotarcia do in-
formacji oraz odpowiedzialnie i bezpiecznie wykorzysty-
wali, krytycznie ocenialii tworzyli tresci medialne, muszqg
posigsc zaawansowane umiejetnosci korzystania z me-
diow. Umiejetnosc¢ korzystania z mediow nie powinna
byc¢ ograniczona do zdobywania wiedzy o narzedziach
| technologiach, ale powinna miec na celu wyposaza-
nie obywateli w umiejetnosc krytycznego myslenia nie-
zbednqg do dokonywania ocen, analizowania ztozonych
realiow oraz odrozniania opinii od faktow””,

Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie definiuje
natomiast kompetencje cyfrowe jako

.pewne, krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z tech-
nologii cyfrowych i interesowanie sie nimi do celow
uczenia sie, pracy i udziatu w spoteczenstwie. Obejmujq
one umiejetnosc korzystania z informacji i danych, ko-
munikowanie sie i wspotprace, umiejetnosc korzystania
zZ mediow, tworzenie tresci cyfrowych (w tym programo-
wanie), bezpieczenstwo (w tym komfort cyfrowy i kom-

14 - https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:52016XG0614(01)&from=IT
15 - https:/feur-lex.europa.eu/legal-content/pl/TXT/?uri=CELEX%3A32018L1808 ; por. przypis 12. Nb.,
Art 33a znowelizowanej Dyrektywy zobowiqgzuje panstwa cztonkowskie do promowania rozwoju
kompetencji medialnych, stosowania srodkéw w tym zakresie | sktadania raportow na ten temat.
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petencje zwigzane z cyberbezpieczenstwem), kwestie
dotyczgce wtasnosci intelektualnej, rozwigzywanie pro-
blemow i krytyczne myslenie”’.

O ile w dalszych akapitach przytoczonych wczesniej Konkluzji
Rady kompetencje cyfrowe zostaty przedstawione jako istotna
czes$¢ kompetencji medialnych, to w Zaleceniu Rady w spra-
wie kompetencji kluczowych kompetencje medialne (,umie-
jetnos¢ korzystania z mediow”) i informacyjne (,umiejetnos¢
korzystania z informacji i danych”’) stanowig jedna ze sktado-
wych kompetencji cyfrowych.

Na spoteczne znaczenie kompetencji medialnych, informa-
cyjnych i cyfrowych, szczegdlnie akcentujac te pierwsze, choé
wprost nienazwane w tym akapicie, zwraca uwage czes¢ Za-
lecenia dotyczgca kompetencji obywatelskich, gdzie zauwaza
sie, ze:

~,Umiejetnosci sktadajgce sie na kompetencje obywatel-
skie odnoszqg sie do zdolnosci skutecznego angazowa-
nia sie, wraz z innymi ludzmi, na rzecz wspodlnego lub
publicznego interesu, w tym na rzecz zrownowazonego
rozwoju spoteczenstwa. Obejmuje to krytyczne myslenie
i catosciowe rozwigzywanie problemow, a takze umiejet-
nosc¢ formutowania argumentow oraz konstruktywnego
uczestnictwa w dziataniach spotecznosci i w procesach
podejmowania decyzji na wszystkich szczeblach, od lo-
kalnego i krajowego, po europejski i miedzynarodowy.
Obejmuje to rowniez zdolnosc¢ do dostepu do tradycyj-
nych i nowych form mediow, do ich krytycznego rozu-
mienia iinterakcji z nimi, a takze znajomosc roli i funkcji
mediow w demokratycznych spoteczenstwach”.

Warto réwniez zaznaczy¢, ze Zalecenie Rady w sprawie kom-
petencji kluczowych oprécz kompetencji cyfrowych wyodreb-
nia ,kompetencje w zakresie tworzenia i rozumienia informa-
cji”, ktora okresla sie jako ,umiejetnos¢ rozumienia i tworzenia
informacji”, ,zdolnos¢ identyfikowania, rozumienia, wyrazania,
tworzeniaiinterpretowania pojec¢, uczué, faktéw i opinii w mo-
wie i piSmie, przy wykorzystaniu obrazéw, dzwiekéw i materia-
tow cyfrowych we wszystkich dziedzinach i kontekstach”.

Z porédwnania réoznych przytoczonych dokumentéw wyraznie
zatem wynika scisty zwigzek kompetencji medialnych, infor-
macyjnych i cyfrowych oraz istotne miejsce, jakie zajmuja
wsréd umiejetnosci umozliwiajacych rozwéj osobisty i spo-
teczny oraz udziat w zyciu spoteczenstwa. Dlatego przedsta-
wiany tu model przyjmuje holistyczna perspektywe w sprawie
edukacji odnoszacej sie do tych trzech rodzajéw kompetencji.

16 - https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
17 - Por. Deklaracja praska z 2003 roku The Prague Declaration: Towards an Information
Literate Society, Proklamacja z Aleksandrii z 2005 roku Alexandria Proclamation on Informa-
tion Literacy and Lifelong Learning.
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Definiujemy zatem edukacje medialng, informacyjng i cy-
frowa jako interdyscyplinarny obszar dziatan praktycznych,
ktérych celem jest ksztatcenie kompetencji, umozliwiaja-
cych swiadome, aktywne, odpowiedzialne, prospoteczne,
krytyczne i twércze korzystanie ze wszystkich rodzajéw me-
diéw w réznych celach. Przy czym nieodtagcznym elementem
takiego korzystania jest rozumienie funkcjonowania tych
mediéw (zaréwno tak zwanych tradycyjnych, jak i cyfrowych)
oraz ich wptywu na rozmaite obszary aktywnosci cztowieka.

Kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe, kté-
re praghiemy rozwija¢ i wzmacniac¢, sg w dzisiejszym
Swiecie niezbedne dla rozwoju osobistego, sprawne-
go funkcjonowania w spoteczenstwie i budowania
relacji, ale takze maja zasadniczy wptyw na inne
sfery zycia, takie jak: poszukiwanie i podejmowanie
pracy, obieg informacji, uczenie sie, dzielenie wie-
dza, udziat w zyciu spotecznym, obywatelskim czy
kulturowym.

W wymiarze zbiorowym natomiast, w coraz wiekszym stopniu,
zalezy od nich jakos¢ zycia publicznego, stabilnos¢ demokra-
cji, rozwdj spoteczenstw, a nawet - jak unaocznia obserwowa-
na czesto bezbronnos¢ wobec dezinformacji - zbiorowe bez-
pieczenstwo.

Kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe sg osig MEMIC,
ktéory ma wspieraé nauczycieli/nauczycielki oraz uczniéw/
uczennice w tym, aby:

analizowag, krytycznie ocenia¢ oraz tworzyé
rézne przekazy medialne (tekstowe, dzwieko-
we, wizualne, audiowizualne, ikoniczne itp.);

identyfikowac¢ zrédta przekazéw medialnych oraz
ich polityczne, spoteczne, ekonomiczne i/lub kul-
turowe uwarunkowania, interesy oraz konteksty;

interpretowac przekazy i wartosci obecne
w réznych mediach i rozpowszechniane
réznymi kanatami, przez rézne podmioty
(profesjonalne, amatorskie, komercyjne);

wybiera¢ odpowiednie medium do komuniko-
wania wtasnych tresci lub historii oraz umiec¢
dotrze¢ do zamierzonej grupy w okreslonym celu;

domagac sie dostepu do mediow w celu
odbioru oraz tworzenia przekazéw medialnych;

dbac¢ o niezaleznos¢, obiektywizm i ré6zno-
rodnosc¢ tresci w mediach, w tym na plat-
formach mediéw spotecznosciowych;

wspiera¢ innych, zwtaszcza dzieci i mto-



dych ludzi, ktérzy moga czu¢ sie zagubieni

w szumie informacyjnym i pomagac¢ im w bez-
piecznym oraz swiadomym korzystaniu z me-
dialnych zrédet informacji i wiedzy;

uczyc¢ sie od siebie nawzajem, takze dorosli od
dzieci i mtodych ludzi, rozumiejac i uwzgled-

niajgc potrzeby (wtasne i innych) zaspokajane
przy uzyciu nowych mediéw i technologii.
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Zmiany w praktykach korzystania z mediéw cyfrowych oraz
technologii informacyjno-komunikacyjnych najpetniej uwi-
daczniaja sie w prowadzonych badaniach naukowych. Ponizej
omawiamy wyniki badan o charakterze ilosciowym, ktére zo-
staty opublikowane w 2019 roku i sg istotne z punktu widzenia
poruszanej problematyki.

1. J. Pyzalski, A. Zdrodowska, t. Tomczyk,
K. Abramczuk, Polskie badanie EU Kids
Online 2018. Najwazniejsze wyniki i wnio-
ski, Wydawnictwo UAM, Poznan 2019,

Préba badawcza: grupa 1249 uczniéw w wieku 9-17 lat
ze wszystkich etapoéw nauczania.

Mtodzi uzytkownicy mediow taczg sie z internetem codziennie
lub czesciej niz raz dziennie gtéwnie za posrednictwem smar-
tofna/telefonu komérkowego (82,5% badanych). Jesli chodzi
o umiejetnosci badanych zwigzane z postugiwaniem sie inter-
netem, to zdecydowana wiekszos¢ badanych deklarowata, ze
wie, jak zainstalowac¢ aplikacje na urzgdzeniu mobilnym - np.
telefonie lub tablecie (74,8% badanych) oraz jak usungé¢ osoby
ze swojej listy kontaktow (74,6% badanych). Zdecydowanie go-
rzej wypadajg umiejetnosci poznawcze zwigzane ze stosowa-
niem stéw-kluczy w wyszukiwaniu informacji (37,6% deklaruje,
ze umie to tatwo zrobié¢) oraz sprawdzeniem, czy informacja,
ktoéra znalezli w internecie, jest prawdziwa (tylko 31,9% bada-
nych). Rownie niski odsetek badanych deklaruje, ze potrafi
edytowac lub zmieniac tresci w internecie, ktére inni stworzyli
i zamiescili online (jedynie 24% badanych). Co ciekawe, mtodzi
ludzie nie dokonuja rozréznienia na funkcjonowanie w Swiecie
online i offline, obie rzeczywistosci sie nawzajem przenikaja
i jawig jako jedna catos¢.

Najczesciej internet wykorzystywany jest przez mtodziez do
celéow rozrywkowych (np. ogladania filméw, uzytkowania
portali spotecznosciowych). Réwnie czesto media cyfrowe
uzytkowane sg w celu wyszukiwania informacji (ponad 40%
nastolatkéw wyszukuje informacje ze s$wiata minimum raz
w tygodniu lub czesciej). Takze wykorzystywanie mediéw cy-
frowych w celu komunikacji z bliskimi oraz rodzing pojawia sie
wsréd mtodych ludzi bardzo czesto. Jedynie nieco ponad 8%
badanych uczniéw deklaruje, ze nie uzywa w ogdéle mediéw
cyfrowych.

Badani uczniowie najrzadziej wykorzystujg internet
w celu protestowania, dzielenia sie wtasng twoérczo-
$cig, prowadzenia dyskusji na wazne tematy spo-
teczne lub polityczne czy tez uczestniczenia w spo-
tecznosciach internetowych rozwijajgcych hobby.

18 - https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf
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Intensywne uzytkowanie nowych medioéw (raz w tygodniu lub
czesciej) dotyczy zazwyczaj: korzystania z aplikacji mobilnych,
wysytania i odbierania informacji (ok. 60%), wspdétdzielenia
sie informacjami znalezionymi w sieci z najblizszymi osobami
(ponad 50% ankietowanych). Przeszto 16% nastolatkéw ko-
mentuje codziennie materiaty umieszczone w sieci przez oso-
by bliskie; co czwarty gra systematycznie minimum raz w ty-
godniu lub czesciej w gry sieciowe. Ponad potowa badanych
nie stworzyta niczego przy pomocy aplikacji mobilnej oraz nie
dzielita sie zdjeciami lub grafikg wtasnego autorstwa w ciggu
miesigca poprzedzajgcego badanie.

2. M. Bochenek, R. Lange (red.), Nasto-
latki 3.0. Raport z ogélnopolskiego
badania, NASK - Panstwowy Insty-
tut Badawczy, Warszawa 2019,

Préba badawcza: grupa 1173 ucznidéw ze wszystkich etapow,
préba niejednorodna (szkota podstawowa - 531, gimnazjum -
25, liceum - 456, technikum -161).

Badani najczesciej korzystajg z internetu w domu (95,4%
wskazan). Az 60% uzywa sieci podczas podrézy, komunika-
cji i transportu (np. w drodze do szkoty). Niespetna potowa
respondentéw (41,2%) korzysta z internetu w szkole. Zdecy-
dowanie najpopularniejszymi urzadzeniami, za pomoca kto-
rych nastolatki tacza sie z internetem, sg telefony komoérkowe
i smartfony (blisko 94% odpowiedzi). Na drugim miejscu zna-
lazty sie laptopy (60% badanych).

Dla mtodych ludzi internet to gtéwnie medium rozrywkowe
i komunikacyjne (segment rekreacyjno-afiliacyjny). Najcze-
Sciej wykorzystujg go do stuchania muzyki (65,4%), ogladania
filmoéw i seriali (62,1%), grania w gry online (40,8%), kontak-
téw ze znajomymi i/lub rodzing za pomocg komunikatoréw,
czatéw (61%) oraz korzystania z serwiséow spotecznosciowych
(59,4%). Co ciekawe, potowa badanych najczesciej rowniez
wykorzystuje internet do odrabiania lekcji (50,6%). Niewielu
badanych wykorzystuje twdérczy oraz wspdlnotowy (partycypa-
cyjny) potencjat internetu. Tylko 8,3% deklaruje wykorzystanie
internetu do tworzenia grafiki, muzyki, filmoéw, przetwarzania
zdjeé, zas 6,6% badanych do przegladania i/lub udziatu w dys-
kusjach na forach.

94% badanych najczesciej korzysta z YouTube’a, na drugim
miejscu z Facebooka (83,4% badanych), przy czym w odniesie-
niu do drugiego medium mtodziez w szkotach ponadgimna-
zjalnych uzytkuje go czesciej niz uczniowie mtodsi. Shapchat
oraz Instagram nalezg do mniej popularnych mediéw spo-
tecznosciowych i korzysta z nich odpowiednio 67,9% i 67,7%

19 - https://www.nask.pl/pl/aktualnosci/wydarzenia/wydarzenia-2019/1539,Mlode-smartfony-
-jak-sie-zyje-z-internetem-w-kieszeni.htm/
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badanych. Co ciekawe, zaréwno ze Snapchata, jak i Instagra-
ma zdecydowanie czesciej korzystajg dziewczeta niz chtopcy.
W mediach spotecznosciowych badani najczesciej udostep-
niaja na swoich profilach zdjecia i/lub filmy z wtasnym wi-
zerunkiem oraz inne zdjecia (odpowiednio - 58,8% i 44,5%).
Wtasne historie, opinie i komentarze udostepniane sg przez
niewielka grupe nastolatkéw (18,6%).

Niepokojace moze by¢ to, ze prawie 25% badanych udo-
stepnia tresci, ktére sg widoczne dla wszystkich oraz nie
widzi potrzeby ochrony wtasnej prywatnosci (28,4%).

Wiekszos$¢é nastolatkéow wskazuje na szereg korzysci zwigza-
nych z poszerzaniem wiedzy zwigzanej z osobistymi zainte-
resowaniami za posrednictwem internetu. Do najczesciej wy-
mienianych obszaréw tematycznych nalezg: muzyka (73,3%),
filmy, seriale, teatr (56,4%), dbanie o wyglad, ubior i styl (52,1%)
oraz wiedza o mediach (48,4%), sporcie (48,4%), sprawach spo-
tecznych, historii i polityce (44,0%).

Nastolatki zdajg sobie sprawe z ograniczen aktywnosci w sie-
ci. Jedynie 19,8% badanych zgodzito sie ze stwierdzeniem, ze
.W Internecie mozna wyraza¢ swoje opinie i nie ponosi¢ tego
konsekwencji”. Z kolei chec¢ przeniesienia jak najwiekszej cze-
$ci aktywnosci zyciowej do swiata wirtualnego byta widoczna
u niewielkiej czesci uczniéw - chce tego 4,6% respondentow.
Jedynie 8% mtodych ludzi deklaruje, ze jak najwieksza czesé¢
swojego czasu wolnego stara sie spedza¢ w internecie.

Jesli chodzi o wykorzystywanie internetu na lekcjach w szkole,
to badani wskazywali, ze ich nauczyciele najczesciej pokazujag
na lekcjach filmy (81,2%), wyswietlajg prezentacje (77,6%) i ko-
rzystajg z programoéw edukacyjnych (60,6%). Najczesciej robig
to na zajeciach z informatyki/zaje¢ komputerowych (68,9%),
jezyka obcego (47,5%) oraz jezyka polskiego (46,7%). Rzadko
z kolei na lekcjach z wiedzy o kulturze (17,2%), wiedzy o spo-
teczenstwie (17,8%) czy edukacji dla bezpieczenstwa (14,5%),
czyli na zajeciach z przedmiotéw, w ramach ktérych powinny
by¢ omawiane zagadnienia z zakresu edukacji medialnej. Pra-
wie 40% nastolatkow uznato, ze edukacja szkolha nie przy-
gotowata ich dobrze do funkcjonowania w swiecie opartym
o technologie internetowe.

Jesli chodzi o podstawowe zrédta wiedzy pomocne w przy-
gotowywaniu sie do zaje¢ i sprawdzianéw, to najwiecej ba-
danych korzysta z Wikipedii (76,3%), wyszukiwarki Google
(62,6%), portalu Scigga (51,9%) oraz YouTube’a (47.5%). Inter-
netowe zrédta wiedzy, takie jak portal Wolnelektury, ency-
klopedia PWN, E-podreczniki, Khan Academy, Interklasa.pl
nie cieszg sie niestety duzg popularnoscig wsréd uczniow.
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3. N. Newman, R. Fletcher, A. Kalogero-
poulos, D. A. L. Levy, R. Kleis Nielsen, Di-
gital News Report 2018, Oxford 20182°,

W zwigzku z rozwojem szerokopasmowego internetu oraz
spadkiem cen urzadzen mobilnych i internetu nastapit dyna-
miczny wzrost liczby uzytkownikéw mediéw mobilnych oraz
nastgpita znaczaca zmiana w konsumpcji wiadomosci.

Zdecydowana wiekszos$¢ badanych (65%) preferuje
niebezposredni dostep do wiadomosci - za posred-
nictwem medidéw spotecznosciowych, agregatorow,
wyszukiwarek internetowych czy aplikacji mobil-
nych - natomiast tylko 32% badanych dociera do
wiadomosci za posSrednictwem stron internetowych
wydawcow.

Wyrazne zréznicowahnie konsumpcji wiadomosci ze wzgledu
na kanat wida¢ w poszczegdélnych grupach wiekowych: im re-
spondenci byli mtodsi, tym czesciej deklarowali dostep do wia-
domosci za posrednictwem medidéw spotecznosciowych oraz
wyszukiwarek (odpowiednio 53% i 43% badanych w wieku 18-
24 lat). Z kolei starsi respondenci (powyzej 45 r.z.) preferowali
bezposredni dostep do wiadomosci. Inng wartag odnotowania
obserwacjg zwigzang z konsumpcjg wiadomosci jest wzrost
popularnosci tresci wideo. Wiekszos¢ tych tresci jest konsu-
mowana poza gtéwnymi stronami internetowymi wydawcéw
(51%), przy czym 33% na Facebooku, a 25% na YouTube.

20 - http:/media.digitalnewsreport.org/wp-content/uploads/2018/06/digital-news-report-2018.pdf?x89475
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aspekty wykorzystywania
Modelu Edukacji Medialnej,
Informacyjnej i Cyfrowej
w edukacji

Badania prowadzone nad kompetencjami MIC skupiajg sie
gtéwnie na aspekcie dydaktycznym i metodycznym, pragne-
libysmy jednak wtaczy¢ do naszego modelu perspektywe
psychologiczng, tzn. zaznaczy¢ i podda¢ analizie fakt, iz czto-
wiek w swoich codziennych dziataniach (takze edukacyjnych)
przetwarza informacje w scisle okreslony sposéb. Nowe media
i technologie wptywajg na kompetencje poznawcze i chcieliby-
$my do tej wiedzy nawiagzaé?. Jak pisze dr Dorota Zelechowska
z UAM ,obecnie wyzwaniem dla cztowieka jest nie tyle uzyska-
nhie dostepu do wartosciowych informacji, ile przeprowadzenie
sprawnego mechanizmu ich selekcji, ich zrozumienie, ocena
i podjecie adekwatnego dziatania”?2.

Z punktu widzenia twércow MEMIC niezbedne jest wtgczenie
zarowno w tworzenie samego dokumentu, jak i we wdroze-
nie propozycji wynikajgcych z badan zwigzanych z wptywem
technologii i mediéw cyfrowych na procesy przetwarzania
i przyswajania informacji. Z badan prowadzonych m.in. przez
Greenfielda?® wynika, ze chociaz internet pozwala przetwa-
rza¢ nam wiecej informacji na poziomie powierzchownym, nie
przyczynia sie do tego, ze wiecej rozumiemy czy wtagczamy do
naszej struktury wiedzy.

Nattok informacji, ktére docierajg do nas kazdego dnia, moze
rowniez powodowac przecigzenie poznawcze, objawiajgce sie
niekiedy frustracjg, wzrostem zachowan agresywnych itp.

Prawidtowe korzystanie z mediéw powinno byé¢ wiec
poparte umiejetnoscig rozpoznawania i wtasciwe-
go reagowahia na problematyczne aspekty tej sfery
dziatalnosci cztowieka.

Doswiadczenie ptyngce z prowadzenia przez 3 lata w FINA
programu dla nauczycieli Pracownia 2.0, ktéry taczyt aspekty
narzedziowe i psychologiczne, pokazuje, ze takie ujecie edu-
kacyjne moze przynies¢ korzysci zaréwno dla nauczycieli, jak
i dla uczniéw. EMIC powinna tgczy¢ cztowieka i kontekst jego
dziatan w swiecie medialnym, a nie zajmowac¢ sie technolo-
giami samymi w sobie. Kolejnym aspektem jest pogtebianie
i rozwijanie swiadomosci i refleksji nad swiatem spotecznym
oraz naszymi dziataniami w jego obrebie.

21 - Zob. Francuz P., Pisarek J., Wptyw sposobow korzystania z medidw na poznawcze

i emocjonalne funkcjonowanie dzieci i mtodziezy. ,Cyfrowi tubylcy” z psychologicznej

perspektywy [w:] O Potrzebie edukacji medialnej w Polsce, red. Fedorowicz M., Ratajski S. Polski
Komitet do spraw UNESCO, Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji, Warszawa 2015, s. 145-180.

22 - Zelechowska D., Znaczenie szkoler psychologicznych w edukacji medialnej na przyktadzie pro-
gramu szkoleniowego Cztowiek 2.0, tekst napisany po konferencji ,O potrzebie edukacji medialnej”
zorganizowanej przez Polski Komitet ds. UNESCO, FINA i ASP w Warszawie 15 listopada 2018 r.

23 - Greenfield, P. M. (2009). Technology and informal education: What is taught, what is learned.
Science, 323(5910), 69-71.
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Edukacja przechodzi na naszych oczach rewolucyjng zmiane,
a szkota i nauczyciele przestajg by¢ jedynym, a nieraz nawet
gtéwnym zrédtem wiedzy. Uczymy sie nie tylko przez cate zycie
(Life Long Learning — LLL), ale takze wtasciwie caty czas (World
Wide Learning - WWL), korzystajgc swiadomie lub nieswiadomie
z réznych dostepnych zrédet, narzedzi i sytuacji. Media i tech-
nologie cyfrowe wnikajg gteboko w nasze zycie w taki sposob,
ze wtasciwie nie da sie juz oddzieli¢ bycia w $wiecie realnym od
uczestnictwa w Swiecie online. Wida¢ to wyraznie w sytuacjach,
kiedy pyta sie badanych konkretnie o czas, jaki poswiecaja na ko-
rzystanie z internetu. Wiekszos¢ z nich nie potrafi poda¢ doktad-
nej liczby godzin: nie przywiazujg do tego wagi, poniewaz istnieje
mozliwos¢ bycia dostepnym online w zaleznosci od potrzeb?:.

Media i nowe technologie informacyjno-komunikacyjne staja sie
rowniez nieodzownym narzedziem pracy nauczycielek i nauczy-
cieli na wszystkich etapach edukacji, we wszystkich dziedzinach
nauczania, a takze wychowania i szkolnego zycia. Nie znaczy to, ze
traci znaczenie osobisty wymiar relacji nauczyciela i wychowaw-
cy z uczniem - przeciwnie, zdaniem wielu ekspertow i badaczy
jest to nadal - i zawsze bedzie - fundament procesu nauczania
i uczenia sie w szkotach, przedszkolach i na wyzszych uczelniach.
Narzedzia nie wyrecza we wszystkim nauczyciela. Bez jego kom-
petencji merytorycznych i metodycznych stajg sie bezuzyteczne
w szkole, a nawet mogg by¢ kontrskuteczne, poniewaz korzysta-
nie z nich zajmuje duzo czasu i stwarza pozory ,nowoczesnego
nauczania”. W EMIC skupiamy sie na wiedzy i umiejetnosciach
bezposrednio zwigzanych ze skutkami rozwoju mediéw i techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych. Jakie zatem kompetencje
sg potrzebne osobom, ktére zajmuja sie uczeniem innych i praca
z dzie¢mi i mtodymi ludzmi?

Szukajac odpowiedzi na to pytanie, siegneliSmy do dwdéch waz-
nych dokumentéw: standardéw zawartych w Europejskiej Ramie
Kompetencji Cyfrowych dla Edukatorow DigiCompEdu?> oraz
European Media Literacy Standards for Youth Workers (EMELS),
czyli Europejskiego Standardu Edukacji Medialnej dla osob pra-
cujgcych z mtodziezg?s. Zmodyfikowalismy, uzupetniliSmy i rozwi-
neliSmy zaproponowane przez autoréw tresci ramowe, tak by pa-
sowaty do polskiego kontekstu edukacyjnego oraz wzmocnilismy
znaczenie kompetencji spotecznych i obywatelskich. W ten spo-
sO6b powstata lista kompetencji, ktéra sktada sie z dwodch czesci:

profesjonalnych kompetencji medialnych, informa-
cyjnych i cyfrowych nauczyciela/nauczycielki oraz

osobistych kompetencji medialnych, informa-
cyjnych i cyfrowych nauczyciela/nauczycielki.

24 - Por. Pyzalski J., Zdrodowska A., Tomczyk t., Abramczuk K., Polskie badanie EU Kids
Online 2018. Najwazniejsze wyniki i wnioski, Wydawnictwo UAM, Poznar 2019. Zrédto: https://
fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf

25- https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompe

26 - https://femels.eu/pl/
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Osobiste kompetencje mogg by¢ przydatne réowniez w pracy
zawodowej, chociaz wtasciwie stanowig fundament kompe-
tencji profesjonalnych, poniewaz bez nich nie da sie ani rozwi-
na¢, ani stosowaé¢ umiejetnosci cyfrowych w zadnym zawodzie.

Co wiecej, osobiste kompetencje medialne, infor-
macyjne i cyfrowe czesto tatwiej jest przekazywac¢
dzieciom i mtodym ludziom, gdyz dotyczg zwyktych,
codziennych czynnosci. Wazna jest gotowos¢ i umie-
jetnosé¢ wtaczania ich w praktyke nauczycielskg i wy-
chowawcze relacje, dzielenia sie nimi z uczniami
i uczennicami, a takze uczenia sie od nich.

Kompetencje MIC w duzym stopniu warunkujg dzi$ rozwdj
zawodowy nauczycielek i nauczycieli - nie da sie bowiem bez
nich ani dobrze wyksztatci¢ na studiach, ani potem uzupetnia¢
wiadomosci czy rozwija¢ nowych umiejetnosci dydaktycznych
i wychowawczych.

W naszym ujeciu kompetencje MIC to wiecej niz umiejetnosé ko-
rzystania z medidéw i technologii cyfrowych, to takze swiadomosé
ich spotecznego, w tym etycznego kontekstu. Oznacza to z jednej
strony roztropnos¢ w korzystaniu z mediéw w procesie edukacji,
a z drugiej - uwaznos$¢ w postrzeganiu wyzwan, z ktérymi na co
dzien konfrontujg sie dzieci i mtodzi ludzie w zmediatyzowa-
nym swiecie. Jak wynika z juz przytaczanych badan, dorosli zbyt
rzadko rozmawiajg z mtodymi ludzmi o korzystaniu przez nich
z medidéw i technologii cyfrowych, za mato sie tym interesujag
i za rzadko pytaja - chocby o to, jak sie ze sobg komunikuja, co
ogladaja i czego stuchaja, w jakich mediach spotecznosciowych
funkcjonuja, co w nich lubig, a czego sie obawiaja... oraz jak sobie
w tym Swiecie radza lub nie. Wazne jest tez, by tego wszystkiego
nie robi¢ w teorii, lecz przez praktyczne wtgczanie mediéw cyfro-
wych w rézne obszary aktywnosci cztowieka angazowaé mtodych
ludzi na przyktad w rozwigzywanie problemow, ktére ich doty-
czg, oraz dyskusje o waznych dla nich sprawach. | znowu - zeby to
byto mozliwe, trzeba z nimi rozmawiaé. Bo w cyfrowym swiecie
nadal najwazniejsza jest autentyczna relacja i rozmowa, stad wy-
razna potrzeba edukacji medialnej z zastosowaniem metod akty-
wizujgcych, problemowych, zgodnie z zasadg learning by doing
(uczenia poprzez praktyke) i organizowanie zaje¢ z uwzglednie-
niem konstruktywistycznej koncepcji uczenia sie.

Warto uprzedzié, ze lista kompetencji profesjonalnych jest dtuga
i szczegotowa - by¢ moze zostanie ona jeszcze uzupetniona. Jeste-
$Smy przekonani, ze na obecnym etapie rozwoju polskiej edukacji
taki zestaw jest bardziej uzyteczny niz ogdélne sformutowania.
Ludziom czesto wydaje sie, ze sg biegli w zakresie kompetencji
cyfrowych, poniewaz umiejg obstugiwaé¢ smartfon czy korzystac
z bankowosci elektronicznej. Jednak dopiero kiedy zorientuja sie,
ilu innych rzeczy moga sie jeszcze nauczy¢, ztudzenie o cyfrowej
wszechwiedzy pryska.

Czego potrzebujemy, 31
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Wszyscy musimy sie stale uczyé¢, poniewaz technolo-
gie cyfrowe rozwijajg sie w niezwyktym tempie.

Agnieszka Ogonowska i Grzegorz Ptaszek nazwali to zjawisko
reedukacjg medialng. Ma ona miejsce wéwczas, kiedy ,pojawia
sie koniecznos$¢ edukowania jednostki, ktérej dotychczasowe
kompetencje i wiedza na temat funkcjonowania i konsumowa-
nia mediéw nie daja sie zastosowaé¢ do nowych realiow”, a jej
specyfika jest ,koniecznos$¢ projektowania dziatan stuzgcych
ciggtemu doskonaleniu kompetencji medialnych (informacyj-
nych, cyfrowych) w odpowiedzi na wyzwania wspoétczesnej
cywilizacji medialnej”?’. Przyktadem takich dziatan jest tzw.
Swiadomos¢ algorytmiczna zwigzana z zarzgdzaniem naszg
aktywnoscig w sieci przez algorytmy lub modyfikowanie do-
myslnych ustawien prywatnosci w urzagdzeniach badz na plat-
formach mediéw spotecznosciowych.

Jak zatem systematycznie zdobywa¢, rozwija¢ lub doskona-
lic okreslone kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe
w praktyce nauczycielskiej? Co zrobi¢, gdy stwierdzi sie, ze nie
posiada sie wymienionych umiejetnosci lub ze nie maja ich
nauczyciele i nauczycielki w twojej szkole, a zatem nie bardzo
jest od kogo sie szybko nauczy¢? Po pierwsze - warto najpierw
uswiadomic¢ sobie, ze zrobito sie juz pierwszy krok w kierunku
witgczenia technologii informacyjno-komunikacyjnych w ob-
szar swojej profesjonalnej pracy. Wielu nauczycieli korzysta juz
z e-dziennikdéw, elektronicznych skrzynek pocztowych, a przy-
gotowujac sie do zajeé, korzysta z wyszukiwarek, otwartych
zasobow edukacyjnych, ksigzek i pomocy naukowych dostep-
nych online lub w wersji elektronicznej, robi multimedialne
prezentacje, uczestniczy w kursach e-learningowych i e-co-
achingowych, dzieli sie w sieci tym, co uwaza za wazne dla
innych nauczycieli i uczniéw. Po drugie - nie ma powodu mar-
twic¢ sie, ze czegos$ nie umiemy i nie robimy wszystkiego, co
mozna bytoby robi¢. Przygotowana przez nas lista kompetencji
to raczej drogowskaz, a nie szlaban na granicy. Chcielibysmy,
aby byta przydatna do orientacji, w ktérym kierunku zmie-
rza¢, a nie odbierana jako swego rodzaju preskrypcja, ktéra
mowi, co ,nalezy” czyni¢ lub czego ,nie wolho”. Powstawata ze
swiadomoscia, ze moze by¢ uzupetniana, weryfikowana, mo-
dyfikowana wraz ze zmianami potrzeb zwigzanych z edukacja
medialng, informacyjna i cyfrowa oraz pod wptywem uwag ze
strony uzytkownikéw MEMIC. Po trzecie - jak w kazdym proce-
sie uczenia sie - nowe elementy najlepiej wprowadzaé¢ matymi
krokami, poznawa¢ kawatek po kawatku, ¢wiczyé w praktyce,
a potem sprawdzac¢ z uczniami nowe narzedzia i sposoby pra-
cy. Kompetencje MIC nie tylko wzbogacajg warsztat pracy, ale
takze rozwijajg nas jako obywateli i uczestnikéw zycia spotecznego.

27 - Ogonowska A., Ptaszek G., (Re)edukacja medialna. Nowe spojrzenie na edukacje medialng
[w:] Edukacja medialna w dobie wspdtczesnych zmian kulturowych, spotecznych i technologicz-
nych, red. A. Ogonowska, G. Ptaszek, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow 2015, s. 13.



Zasady ksztattowania kompetencji medialnych, informacyj-
nych i cyfrowych, zaréowno wsréd nauczycieli i nauczycielek,
jak i oséb uczacych sie, sg naszym zdaniem zbiezne z zalece-
niami nowoczesnej pedagogiki, takimi jak:

nacisk na proces uczenia sie,
a nie na samo nauczanie;

podejscie konstruktywistyczne, uwzgled-
nianie wczesniejszych doswiadczen i struk-
tur poznawczych oséb uczacych sie;

nauczanie funkcjonalne, odwotujace sie do
rzeczywistych problemoéw i potrzeb zyciowych
(w tym edukacyjnych) oséb uczacych sie, a nie
abstrakcyjnego, narzuconego z géry planu;

uwzglednianie spoteczno-emocjonalnych
uwarunkowan procesu uczenia sie, w tym two-
rzenie bezpiecznych sytuacji uczenia sie;

stosowanie metod pracy zespotowej,
a nie tylko indywidualnej, w tym peer le-
arning (nauka przez wymiane wiedzy);

tgczenie uczenia/uczenia sie online
z metoda nauki ,twarzg w twarz”, w tym
wykorzystanie tutoringu i mentoringu;

. wspieranie mechanizmoéw samoksztatcenia,
autodiagnozy i samooceny, takze oceny roé- Czego potrzebujemy, 33

wiesniczej, a nie tylko zewnetrznej kontroli; _ aby uczyCinnych
i uczyc¢ sie od innych

wykorzystanie do uczenia innych wiedzy i umie-
jetnosci oséb bardziej zaawansowanych w ob-
szarze réoznych kompetencji (np. szkolnhych lub
klasowych ,ekspertow”, szkolnego ,pogotowia
MIC”, ktoére w razie potrzeby pomaga rozwigzac
problemy, nie tylko techniczne, ale tez mery-
toryczne czy zwigzane z bezpieczenstwem);

budowanie w szkole ,wspdlnoty praktyki”, czyli
zespotu nauczycieli uczgcych sie oraz mie-
dzyszkolnych sieci profesjonalnego rozwoju.
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ROZWOJ PROFESJONALNY
1.1.Komunikacja w szkole
Przy uzyciu technologii cyfrowych wzmacniam ko-

munikacje w szkole miedzy uczgcymi sie, ich rodzi-
cami oraz innymi osobami.

Biore udziat we wspdélnym rozwijaniu strategii ko-
munikacji w szkole.

Traktuje komunikacje za pomoca nowych techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych jako wazng
czes$¢ budowania relacji z uczniami, rodzicami i in-
nymi osobami.

1. 2 Wspodtpraca z innymi

Uzywajac cyfrowych technologii, wspoétpracuje z in-
nymi nauczycielami i edukatorami, dziele sie i wy-
mieniam doswiadczeniami, wiedzg oraz wspodlnie
Z innymi wprowadzam je w pracy pedagogicznej.

1.3 Refleksyjna praktyka Profesjonalne kompetencje 35
medialne, informacyjne
. L L . . i cyfrowe
Indywidualnie i wspdlnie zastanawiamy sie, kry-

tycznie oceniamy oraz tworzymy cyfrowe praktyKki
- wtasne, a takze naszego srodowiska edukacyjnego.

1.4 Cyfrowe doskonalenie

Uzywam medialnych i cyfrowych zrédet oraz zaso-
béw do systematycznego rozwoju zawodowego.

Uzywam dostepnych zZrédet internetowych (np.
tutoriali, forow, portali, webinariéw itp.) do nauki
korzystania z nowych narzedzi.

Korzystam z dobrych praktyk innych nauczycieli
i propozycji organizacji spotecznych oraz instytucji
publicznych zwigzanych z edukacjg medialna.

Korzystam z pomocy i wskazéwek uczniow.

Uczestnicze w szkoleniach doskonalgcych kompetencje
MIC dotyczacych kwestii edukacyjnych, technicznych,
artystycznych lub prawnych, stosownie do potrzeb.
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Szukam informacji na temat nowych narzedzi,
w tym aplikacji, w réznych zrédtach, np. sklepach
z aplikacjami, na blogach, sprofilowanych grupach
w serwisach spotecznosciowych.

WYKORZYSTYWANIE ZASOBOW
MEDIALNYCH, INFORMACYJ-
NYCH | CYFROWYCH

2.1 Wyszukiwanie i wybor

Wyszukuje, oceniam i wybieram cyfrowe zasoby do
nauczania i uczenia sie.

Przy wyborze cyfrowych zasobdéw oraz planowaniu
ich zastosowania biore pod uwage konkretne cele
nauczania, kontekst, podejscie pedagogiczne oraz
potrzeby uczacych sie.

Krytycznie oceniam edukacyjng wartos¢ znalezio-
nych materiatow.

Szukam inspiracji w réznych zrédtach lub dziedzi-
nach zycia (np. w filmie lub dziennikarstwie) oraz
dziedzinach wiedzy (np. w materiatach z zakresu
innych przedmiotéw), a takze korzystam z nich przy
planowaniu dziatan edukacyjnych.

2.2 Tworzenie i modyfikowanie

Modyfikuje istniejgce zasoby z otwartg licencjg oraz
inne, gdy wyrazona zostata na to zgoda.

Tworze i wspottworze nowe cyfrowe zasoby edukacyj-
ne, a takze inicjuje takie dziatania w swoim srodowi-
sku.

Gdy tworze cyfrowe zasoby i planuje ich zastosowanie,
biore pod uwage konkretne cele nauczania, kontekst,
podejscie pedagogiczne oraz potrzeby uczacych sie.

Potrafie tworzy¢ otwarte =zasoby edukacyjne
i wtasciwie je oznaczad.




2.3 Organizowanie i ochrona

Porzadkuje tresci cyfrowe oraz udostepniam je
uczacym sie, rodzicom oraz innym edukatorom.

Skutecznie chronie poufne tresci cyfrowe.

Szanuje oraz poprawnie stosuje zasady prywatnosci
i prawa autorskiego.

Wiem, jak korzysta¢ z zasobdéw na otwartych licen-
cjach, uwzgledniajgc uznanie ich autorstwa.

Szukajac w internecie pomocy naukowych, korzy-
stam z legalnych zZrédet.

Potrafie odrézni¢ zrédta legalne (w ktérych prze-
strzegane sg prawa autorskie) od nielegalnych.

2.4 Dzielenie sie

Udostepniam tworzone przez siebie zasoby eduka-
cyjne innym nauczycielom, dziele sie doswiadcze-
niami z ich wykorzystania w pracy z uczniami.

Profesjonalne kompetencje 37
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Aktywnie wykorzystuje nowe technologie cyfrowe, )
i cyfrowe

aby dzieli¢ sie z innymi stworzonymi przez siebie
lub innych edukacyjnymi zasobami cyfrowymi.

NAUCZANIE | UCZENIE SIE
3.1 Nauczanie

Planuje i wtgczam cyfrowe urzadzenia oraz zaso-
by w proces nauczania, aby skutecznie i ciekawie
uczyc.

Odpowiednio dobieram sposoby pracy i organizuje
swoj cyfrowy warsztat.

Eksperymentuje (z wykorzystaniem technologii
cyfrowych) i rozwijam nowe formy pracy, metody
nauczania i podejscia pedagogiczne.
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3.2 Wspieranie

Korzystam z cyfrowych technologii i ustug, by roz-
wijac¢ interakcje z uczacymi sie - indywidualnie
i zespotowo, w trakcie zaje¢ i poza nimi, szanujac
jednoczesnie prawo do prywatnosci - wtasne oraz
innych.

Uzywam cyfrowych technologii, by udziela¢ ucza-
cym sie szybkich i spersonalizowanych wska-
zowek oraz wsparcia, jak korzysta¢ z mediéw
i zasobow cyfrowych.

Eksperymentuje oraz tworze nowe formy i formaty
doradztwa oraz wsparcia.

3.3 Uczenie sie we wspotpracy

Korzystam z cyfrowych technologii, aby wspieraé¢
i rozwija¢ wspoétprace uczgcych sie.

Umozliwiam uczacym sie korzystanie z dostepnych
technologii cyfrowych jako waznego elementu pra-
cy grupowej, narzedzia utatwiajgcego komunikacje,
wspotprace oraz budowanie wiedzy zbiorowej.

3.4 Umozliwienie monitorowania procesu uczenia sie

Wykorzystuje technologie cyfrowe do monitorowa-
nia procesu uczenia sie, na przyktad do planowania,
Sledzenia tego, jak dzieci i mtodzi ludzie sie ucza,
oraz do refleksji nad tymi procesami.

Szukam dowodoéw na postepy w nauce, dziele sie
refleksjami i tworze kreatywne rozwigzania proble-
mow.

EWALUACIJA | OCENIANIE

4.1 Strategie oceniania

Uzywam technologii cyfrowych w ocenianiu ksztattujg-
cym (czyli ocenianiu biezgcym, w trakcie wykonywania
zadan) oraz podsumowujgcym (oceny korncowe).

Zwiekszam réznorodnosc i przydatnos¢ form oraz po-
dejs¢ w ocenianiu (np. informacje zwrotne online do



uczniowskich prac czy portfolio).

4.2 Analizowanie dowodow uczenia sie

Tworze, wybieram, krytycznie analizuje i interpretu-
je cyfrowe przejawy i dowody aktywnosci uczacych
sie (prace i projekty multimedialne, filmowe, mate-
riaty umieszczane w sieci itp.), rozpatruje ich wyniki
oraz postepy uczniéw, by szukaé¢ informacji o tym,
jak przebiega i jakie efekty daje nauczanie i uczenie
sie ha moich/naszych zajeciach.

4.3 Informacja zwrotna i planowanie

Korzystam z technologii cyfrowych, by we wtasci-
wym czasie dac¢ uczacym sie zindywidualizowana
informacje zwrotna.

Dostosowuje strategie nauczania i udzielam indy-
widualnego wsparcia w oparciu o dane wygenero-
wane dzieki technologiom cyfrowym (wyniki spraw-
dziandéw, historie postepoéw, przyktadowe prace).

Pomagam uczacym sie oraz ich rodzicom zrozu- Profesjonalne kompetencje 39
mieé informacje uzyskane dzieki technologiom medialne,infor'ma;:yjne
cyfrowym i wykorzystaé je przy podejmowaniu np. eyirowe
decyzji edukacyjnych czy zawodowych.

WZMACNIANIE UCZACYCH SIE
5.1 Dostepnos¢ i wigczanie
Zapewhiam dostep do zasoboéw i aktywnosci edu-

kacyjnych wszystkim uczacym sie, takze tym ze spe-
cjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Biore pod uwage oczekiwania uczacych sie zwigza-
ne z technologiami informacyjno-komunikacyjny-
mi, ich umiejetnosci, sposoby wykorzystania tech-
nologii, btedne przekonania, a takze kontekstowe,
fizyczne lub poznawcze ograniczenia w korzystaniu
przez nich z tych technologii, aby reagowa¢ na ich
potrzeby, wtaczajac je w proces nauczania.

5.2 Zréznicowanie i personalizacja/indywidualizowanie
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Wykorzystuje cyfrowe technologie w odpowiedzi
na réznorodne potrzeby uczacych sie, pozwalam im
rozwijac sie na réznych poziomach i w réznym tem-
pie, podgzac¢ indywidualnymi sciezkami uczenia sie
oraz realizowac¢ wtasne cele.

5.3 Angazowahie uczacych sie

Korzystam z technologii cyfrowych, by stymulowaé
aktywne i kreatywne zaangazowanie uczacych sie
w konkretne zagadnienia.

Wykorzystuje technologie cyfrowe w strategiach
pedagogicznych, ktére wspieraja kompetencje
przekrojowe, w tym wspoétprace, komunikacje, kry-
tyczne i analityczne myslenie oraz twoércza ekspre-
sje uczacych sie.

Otwieram proces nauczania na nowe, rzeczywiste
konteksty, ktére angazujg uczacych sie w praktycz-
ne dziatania, badania naukowe oraz komplekso-
we rozwigzywanie problemow, lub w inny sposéb
zwiekszajg zaangazowahnie w uczenie sie ztozonych
problemoéw i tematéw.

ROZWIJANIE KOMPETENCIJI
MEDIALNYCH, INFORMACYIJINYCH
| CYFROWYCH OSOB UCZACYCH SIE

6.0. Rozumienie praktyk medialnych dzieci i mtodziezy
Wiem, w jaki sposéb mtodzi ludzie korzysta-

ja z mediéw oraz jakie prawdopodobienstwo
i jakie rodzaje ryzyka sie z tym wigza.

Dowiaduje sie, w jaki sposdéb dzieci i mtodziez ko-
rzystajg z mediow w sytuacjach edukacyjnych i spo-
tecznych, np. na lekcji, na przerwach, w czasie nauki
w domu, spedzajgc czas z przyjaciétmi czy w czasie
wolnym.

Rozmawiam z uczniami i uczennicami o tym, w jaki
sposéb korzystajg z réznych mediéw oraz jak uzy-
waja ich w procesie uczenia sie - w szkole i w domu
(np. pytam o ich ulubione strony internetowe, me-
dia spotecznosciowe, kanaty YouTube, ktére Sledzg,
do czego uzywajg smartfonoéw itd.).




Korzystam z wynikéw i wnioskéw z badan dotycza-
cych praktyk medialnych dzieci i mtodziezy.

Potrafie konstruktywnie odpowiedzie¢ na obawy
innych nauczycieli i rodzicéw zwigzane z korzysta-
niem z mediéw.

6.1 Korzystanie z informacji i tresci

Prowadzac zajecia edukacyjne, stosuje takie zada-
nia i sposoby oceniania, by uczacy sie umieli wyra-
zac¢ swoje potrzeby informacyjne.

Ucze szukania informacji i zasoboéw w srodowisku
cyfrowym, organizowania, przetwarzania, analizo-
wania i interpretowania informacji, pozyskiwania
i wykorzystywania tresci bez naruszania praw autor-
skich, a takze poréwnywania i krytycznej oceny wia-
rygodnosci informacji i jej zréodet, w tym szczegdlnie
pod wzgledem miejsca jej opublikowania, celu oraz
kontekstu kulturowego, spotecznego i politycznego,
w jakim sie pojawita.

Pomagam odréznic¢ teksty informacyjne od tekstow

zawierajgcych opinie i nacechowanych emocjonal- Profesjonalne kompetencje 41
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Zwracam uwage ha elementy perswazyjne jezyka,
w tym na cechy charakterystyczne przekazéw pro-
pagandowych.

Omawiam sposoby manipulacji tekstowej, wizual-
nej i audiowizualnej.

6.2 Komunikacja i wspoétpraca

Prowadzac zajecia edukacyjne, stosuje takie zada-
nia i sposéb oceniania, by uczacy sie umieli efek-
tywnie i odpowiedzialnie wykorzystywaé¢ techno-
logie cyfrowe do komunikowania sie, wspétpracy
i spotecznego oraz obywatelskiego zaangazowania.

6.3 Tworzenie tresci

Prowadzac zajecia edukacyjne, stosuje takie za-
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dania i sposob oceniania, by uczacy sie umieli wy-
korzystywaé¢ media cyfrowe do wyrazania siebie
oraz modyfikowania i tworzenia tresci cyfrowych
w réznych formach.

Ucze, jak prawa autorskie i licencje odnosza sie do
tresci cyfrowych, jak odwotywaé sie do zrédet oraz
przypisywac licencje.

6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne korzystanie

Podejmuje dziatania, ktére moga zapewnié¢ ucza-
cym sie fizyczny, psychiczny i spoteczny dobrostan
w zwigzku z korzystaniem z technologii cyfrowych.

Ucze zarzadzania ryzykiem i wykorzystywania tech-
nologii i mediéw cyfrowych w bezpieczny oraz od-
powiedzialny sposéb.

Zachecam mtodych ludzi do rozmowy o wtasciwym
i niewtasciwym korzystaniu z réznych medioéw.
Wspdlnie z nimi okreslam limity korzystania z me-
didw i sposoby ich przestrzegania.

Rozmawiam z mtodymi ludZmi o zagrozeniach pty-
ngcych z obecnosci w internecie tresci niezgodnych
z prawem oraz oddziatywujgacych niekorzystnie na
rozwdj dzieci i mtodziezy, odnoszgc to do aktual-
nych i popularnych wsréd mtodych ludzi trendéw
(np. patostreaming).

Rozpoznaje przejawy nadmiernego korzystania
z medidw i wiem, jak zareagowac¢ w takiej sytuacji.

Dbam o bezpieczenstwo dzieci i mtodziezy i rozma-
wiam z nimi o ochronie prywatnosci podczas korzy-
stania z urzadzen i mediéw cyfrowych, w tym mediéw
spotecznosciowych, a takze o skutkach jej braku.

Znam prawne regulacje i wynikajgce z nich obo-
wigzki zwigzane z ochrong dzieci i nastolatkow.

Umiem wybra¢ aktywnos¢ i gre edukacyjna odpo-
wiednig dla danej grupy wiekowej (np. korzystajac
z oznaczen PEGI).

Umiem zainstalowaé¢ oprogramowanie filtrujace
w celu ograniczenia ryzyka dostepu do szkodliwych
lub niebezpiecznych tresci i kontaktéw, majac jed-



noczesnie swiadomosé, ze na technicznych zabez-
pieczeniach, w zwigzku ze statym rozwojem tech-
nologii, mozna polega¢ w ograniczonym stopniu
oraz ze nie sg one w stanie zastgpi¢ rozmoéw z pod-
opiecznymi, rozwijania ich osobistej Swiadomosci
dotyczacej zagrozen, umiejetnosci ich unikania
i postepowania w razie ich wystgpienia.

6.5 Rozwigzywanie problemow

Prowadzac zajecia edukacyjne, wykorzystuje takie
zadania, zasoby i media cyfrowe oraz taki sposéb
oceniania, by uczacy sie umieli rozpoznawac¢ i roz-
wigzywac¢ problemy merytoryczne, a takze tech-
niczne.

Pokazuje, jak przenosi¢ i wykorzystywac¢ w kreatywny
sposdb wiedze technologiczng w nowych sytuacjach.

6.6. Zaangazowanie obywatelskie i spoteczne

Korzystajac z mediow, informacji i narzedzi cyfro-
wych utatwiam uczennicom i uczniom obywatelskie
zaangazowanie w sprawy szkoty, gminy, regionu, Profesjonalne kompetencje 43

Polski, a takze Europy i Swiata. medialne, informacyjne
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Pokazuje, jak mozna mie¢ wptyw na zycie szkoty oraz
spotecznosci lokalnej i aktywizowaé je przy pomocy
medidéw cyfrowych i technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych (np. wspoétorganizowa¢ wydarzenie pu-
bliczne, zbieranie podpiséw, wybory, sondaze).




Osobiste kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe
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A. Korzystanie z medidéw oraz urzadzen cyfrowych

Uzywam réznych urzgadzen technicznych,
np. kamery, projektora multimedialnego, konsoli do
gier wideo, urzadzenia mobilnego (smartfona, tabletu).

Korzystam z programoéw i aplikacji potrzebnych do
realizacji projektéw medialnych, np. programoéw do
edycji zdje¢, dzwieku, wideo, pakietu biurowego,
programoéw do tworzenia gier.

Tworze i redaguje informacje na potrzeby réznych
kanatéw medialnych, biorgc pod uwage ich poten-
cjatiograniczenia, a takze potrzeby grupy docelowej
(np. znajomi, inni nauczyciele, uczniowie, rodzice).

Potrafie tworzy¢ przekazy medialne w réznych for-
mach, np. post na Facebooku, wpis na blog, film na
kanale na YouTube, podcast.

Rozwigzuje proste problemy techniczne, a w razie
potrzeby wiem, gdzie szuka¢ pomocy (np. na spe-
cjalistycznym forum).

Eksperymentuje z nowymi technologiami i innowacyj-
nym wykorzystaniem mediéw (np. wprowadzam ele-
menty kodowania lub remiksu do zaje¢ edukacyjnych).

Potrafie kreatywnie wykorzystywac internet, aby
dzieli¢ sie z innymi swoimi pasjami i zaintereso-
waniami oraz wynikami pracy twoérczej, np. robigc
internetowe portfolio swoich prac plastycznych lub
muzycznych.

B. Korzystanie z informacji

Korzystam z réznych zrédet, aby szuka¢ informacji.
Analizuje je, poréwnuje i krytycznie oceniam.

Oceniam wiarygodnos$¢ informacji, zwracajgc uwa-
ge na: autora/autorke i jego/jej znajomosé tematu,
instytucje publikujgcag informacje, odniesienia do
innych zrodet, czas publikacji, poprawnosé¢ jezyko-
wa, oceny i komentarze uzytkownikow itd.

Zdaje sobie sprawe, ze niektérzy celowo zamiesz-
czajag fatszywe i/lub stronnicze informacje (w tym
fake news). Umiem je rozpoznac i rozumiem me-
chanizm ich rozpowszechniania online. Potrafie

Osobiste kompetencje 45
medialne, informacyjne
i cyfrowe



46 Osobiste kompetencje
medialne, informacyjne
i cyfrowe

wskaza¢ mozliwe motywy stojgce za wprowadze-
niem fatszywych tresci do obiegu medialnego.

Korzystam z efektéw pracy organizacji zajmujacych
sie weryfikacjg publikowanych online wiadomosci
i wypowiedzi oséb publicznych (fact-checking).

Swiadomie uzywam réznych wyszukiwarek inter-
netowych: umiem utworzyé¢ fraze wyszukiwawcza;
uzywam stéw kluczowych; wiem, co decyduje o po-
zycji strony na liscie wynikéw wyszukiwania.

Wiem, jak powstajg i dziatajg banki informacyjne.
Biore pod uwage to, ze informacje, do ktérych mamy
dostep za posrednictwem wyszukiwarek i mediéw
spotecznosciowych sg zalezne od wielu réznych
czynnikéw, m.in. wtasnych preferencji (ustawien),
wyszukiwanych stéw kluczowych, aktywnosci on-
line, algorytmoéw i historii przegladanych stron, co
sprawia, ze do réznych uzytkownikéw systematycz-
nie docierajg rézne wiazki informacji.

C. Krytyczny odbioér przekazéw medialnych

W krytyczny sposéb odbieram wszystkie przekazy
medialne (np. teksty, filmy, fotografie, plakaty, sztuke
wideo, memy), zadaje sobie i innym pytania, formutuje
watpliwosci, konfrontuje przekazy z rzeczywistoscia,
interpretuje przekaz we wtasciwych kontekstach.

Wiem, ze ré6zne formy ekspresji medialnej majg wta-
sne gatunki (np. kino, telewizja i internet utworzyty
rézne gatunki, takie jak film fabularny, dokument,
komedia, thriller, program na zywo, reportaz, fan-
tastyka naukowa), ktére postugujg sie okreslonym
stylem i konwencja.

Biore pod uwage to, ze formy pisemne maja okre-
Slone cechy (notatka na blogu rézni sie od artykutu
w tygodniku i publikacji popularnonaukowej, e-ma-
ila czy postu na Facebooku).

Wyrazam wtasng opinie i podejmuje dyskusje na te-
mat przekazu medialnego, np. fabuty filmu, przeka-
zu, wykorzystania dzwiekéw i obrazéw, jak rowniez
dodatkowych srodkéw wyrazu, takich jak muzyka,
aktorstwo, scenografia.
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Tworze warunki do prowadzenia dyskusji i wyraza-
nia réznych opinii wsréd cztonkéw grupy towarzy-
skiej, zawodowej itp.

Wiem, ze przekazy medialne prezentujg tylko wy-
cinek rzeczywistosci, a takze kontekst kulturowy
i okres historyczny, w ktérym powstaty (np. reporter
wybiera rozmodéwcow, tworca filmu komponuje kadr,
przez co moze ujawnic¢ lub ukry¢ informacje).

Zdaje sobie sprawe, ze miejsce i medium, z ktérego
korzystam (np. oglagdam film sam/sama, w grupie
czy W miejscu publicznym, czytam informacje na
Facebooku lub w gazecie), majg wptyw na sposéb,
w jaki odbieram przekaz medialny, i na to, jak dziele
sie opinig o nim.

Rozumiem rézne modele biznesowe medidéw i wiem,
jaka role odgrywa w nich reklama i zbieranie da-
nych o uzytkownikach.

Wiem, ze firmy ptacg producentom filmoéw, gier
i twéorcom amatorskich tresci za pokazywanie
przedmiotéw z widocznym logo.
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Rozpoznaje sponsorowane tresci. Wiem, ze gazet . h .
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drukowane i internetowe czesto w podobny sposéb i cyfrowe
prezentuja tresci sponsorowane i artykuty informa-
cyjne.

Wiem, ze portale publikujg tresci wzbudzajace
emocje i ciekawos$é, aby uzytkownicy chcieli klik-
na¢ w dany link, za co portal dostaje pieniadze od
reklamodawcoéw. Zdaje sobie sprawe, ze takie tresci
czesto s3g niskiej jakosci.

D. Bezpieczne korzystanie z mediéw

Znam zagrozenia zwigzane z korzystaniem z me-
didw i umiem dba¢ o wtasne bezpieczenstwo.

Rozumiem i potrafie rozpoznac sytuacje, w ktoérych
media spotecznosciowe sg wykorzystywane do izo-
lowania, nekania, molestowania i wykorzystywania
innych. Zachecam mtodych ludzi do proszenia o po-
moc w takich sytuacjach.

Rozpoznaje zagrozenia zwigzane z informacjami
wprowadzajacymi w btad lub niepetnymi, ktérych
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zadaniem jest budowac¢ lek lub zachecaé¢ do nega-
tywnych reakcji. Wiem, jak istotne jest krytyczne
podejscie do motywacji oséb spotkanych w inter-
necie w celu unikniecia manipulacji czy phishingu
(podszywanie sie pod kogos dla wytudzenia jakichs$
informacji lub naktonienia do okreslonych dziatan).

Wiem, ze istniejg organizacje, instytucje i ruchy,
ktére nawotujg do konfliktéw i nienawisci, chcac
osiggng¢ polityczne korzysci. Potrafie oprze¢ sie
tym praktykom, korzystajgc z wiarygodnych zrédet
informacji. Pomagam innym w rozpoznaniu przeka-
zow takich grup czy osob.

Wiem, ze programy komputerowe mogag symulowac
interakcje miedzyludzkie oraz rozpowszechnia¢ au-
tomatycznie fatszywe informacje, podszywajac sie
pod ludzi.

Korzystam z oprogramowania antywirusowego,
filtra spamu, wtyczek blokujacych reklamy i pliki
Sledzace czy szyfrujgcych komunikacje itd. Wiem,
ze korzystanie z tego typu narzedzi moze wptywac
na czas tadowania strony internetowej oraz sposéb
wyswietlania tresci.

Swiadomie wybieram programy i strony, z ktérych
chce skorzystaé, stosujgc m.in kryterium bezpie-
czenstwa (np. unikam logowania sie do swoich kont
w miejscach publicznych).

Przestrzegam prawa w korzystaniu z sieci (np. prawo
autorskie, ochrona danych i wizerunku). Nie publiku-
je zdje¢ przedstawiajgcych inne osoby oraz nie ozna-
czam ha zdjeciach innych oséb bez ich zgody. Wiem,
ze w przypadku oséb niepetnoletnich konieczna jest
zgoda rodzica/opiekuna. Korzystam z materiatéw na
wolnych licencjach. Potrafie je znalezé.

Opisuje cudze materiaty, ktére wykorzystuje w swo-
jej pracy (np. opisuje zdjecia wykorzystane w pre-
zentacji, podajac autora, link do zrédta i licencje).

Czytam regulaminy serwiséw, z ktérych korzystam -
szczegolnie zapisy dotyczace ochrony prywatnosci oraz
zbieranych na méj temat danych.

Wiem, ze portale takie jak Facebook zbierajg dane
o kazdym moim kliknieciu i wykorzystujg te informacje
do celéw marketingowych i personalizowania tresci.
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Umiem znalez¢ informacje o tym w regulaminie serwisu.

Korzystam z ustawien przeglgdarki, wiem, co to s3g
ciasteczka i historia odwiedzonych witryn oraz po-
trafie je usungé.

Potrafie modyfikowac¢ ustawienia prywatnosci i do-
stepu do okreslonych informacji na portalach spo-
tecznosciowych czy w ustawianiach pobieranych
aplikaciji.

Wiem, jak pobra¢ dane na swdj wtasny temat z kon-
ta na Facebooku oraz w ustugach Google.

Przestrzegam netykiety i standardéw etycznych
w komunikacji.

Wiem, ze publikowanie komunikatéw nienawist-
nych, stereotypizujacych czy stygmatyzujgcych jest
niewtasciwe. Aktywnie dbam o przyjazng komuni-
kacje, np. zgtaszam administratorom tresci obrazli-
we i mowe nienawisci.

Szanuje opinie innych i jestem otwarty/otwarta
na dialog takze z osobami o innych pogladach.

Swiadomie decyduje, co komunikuje publicznie,
a czym dziele sie tylko z okreslong grupa odbior-
cow. Dbam o swoja prywatnosé.

Wiem, ze kiedy opublikuje cos online, nie mam juz
nad tym kontroli. Taka informacja nie bedzie nigdy
do konca usunieta i bedzie mozna jg ze mna powig-
zac¢ przez dtugi czas.

Regularnie sprawdzam i dostosowuje do swoich po-
trzeb ustawienia prywatnosci.

Wybieram silne hasta i dbam o ich bezpieczne prze-
chowywanie.

Wiem, ze urzadzenia moga sledzi¢ mojg lokalizacje,
rowniez gdy funkcja lokalizacji jest wytaczona.

Mam swiadomos¢ istnienia zagrozehn zwigzanych
z informacjami wprowadzajgcymi w btad na pozio-
mie jednostki, np. nieuczciwe sktanianie do zaku-
pow, rozwijanie lekdéw itp., oraz na poziomie zbioro-
wosci, np. zaktécenia procesu wyborczego, masowa
dezinformacja itp.
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E. Aktywne korzystanie z mediow

Angazuje sie spotecznie za posrednictwem medidéw.

Korzystam z mediéw, by szuka¢ wiarygodnych in-
formacji o problemach spotecznych, politycznych
i ekonomicznych, ktére sg wazne dla mnie i mojej
spotecznosci.

Reaguje w sytuacji promowania fake newsow,
szerzenia nieprawdziwych informacji w mediach
spotecznosciowych czy mowy nienawisci i hejtu.
Rozpoznaje przypadki masowej dezinformacji czy
wprowadzania w btad i przewiduje ich skutki dla
zbiorowosci (np. zaktdécenia procesu wyborczego)
oraz jednostek (np. wykluczenie). Zgtaszam wszyst-
kie tego typu przypadki do administratoréw lub
odpowiednich organéw panstwa.

Zabieram gtos w debacie publicznej, np. w mediach spo-
tecznosciowych, na forach, w konsultacjach publicznych.

Wigczam sie i/lub organizuje akcje spoteczne
w sprawach waznych dla mnie i mojej spotecznosci.
Zarzadzajac praca ludzi, korzystam z odpowiednio
dobranych mediéw, programoéw i narzedzi.

Znajduje wsparcie w waznej dla mnie sprawie, np.
zaktadajgc internetowg petycje, organizujgc akcje
mailingowa, zbiorke, promujgc akcje podejmowane
przez innych.




Gtowne rekomendacje dla instytucji zaangazowanych
w edukacje medialnga, informacyjng i cyfrowa
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1. SZKOtY - DYREKTORZY, NAUCZYCIELE, UCZNIOWIE i UCZEN-
NICE, BIBLIOTEKARZE i BIBLIOTEKARKI

Uwzglednianie EMIC przy opracowywahniu rocznych
programow profilaktyczno-wychowawczych oraz
programow nauczania dla przedmiotéw nieujetych
w podstawie programowej (np. innowacji pedago-
gicznych) oraz zaje¢ kompetencyjnych.

Tworzenie przyjaznego dla nauczycieli i uczniow
Srodowiska cyfrowego w szkole, w tym zapewnienie
szerokopasmowego tgcza internetowego; wyposa-
zenie szkoty w urzadzenia i aplikacje edukacyjne ze
wsparciem organow prowadzacych.

Organizowanie zaje¢ przedmiotowych, projekto-
wych i zaje¢ pozalekcyjnych z elementami EMIC.

Tworzenie scenariuszy zaje¢ z réznych przedmiotow
w formie modutowej - tak aby nie sugerowac¢ i nie
podawac gotowych rozwigzan, natomiast umozliwié
tworzenie wtasnych sciezek w oparciu o moduty.

Witgczenie bibliotek szkolnych jako potencjalnych cen-
tréow EMIC - rozwdj i wyposazanie zamiast zamykania.

Korzystanie z oferty dydaktycznej dla szkét przygo-
towanej przez biblioteki publiczne.

Wspieranie systematycznego nabywania kompeten-
cji MIC przez nauczycieli: przede wszystkim réznych
form szkolen zewnetrznych, wewnatrzszkolnego
doskonalenia nauczycieli (szkolenie rad pedago-
gicznych) oraz samoksztatcenia, m.in. poprzez po-
moc metodyczng oferowana przez biblioteki peda-
gogiczne.

Wprowadzenie miekkich narzedzi do diagnozy potrzeb
uczniéw i nauczycieli oraz ewaluacji ich postepow, gtow-
nie w formie samooceny i informacji zwrotnej.

Korzystanie z mediéw cyfrowych w komunikacji
z uczniami, rodzicami i wszystkimi interesariuszami
szkoty, z zachowaniem zasad bezpieczenstwa.

Wsparcie wolontariatu miedzypokoleniowego na
terenie szkoty, polegajgcego np. na prowadzeniu in-
dywidualnych konsultacji z zakresu nowych techno-
logii przez nauczycieli i uczniéw na rzecz senioréw
zamieszkujgcych dang gmine.
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Opracowywanie, promowanie i wprowadzanie efek-
tywnych rozwigzan edukacyjnych w szkotach, np.
mobilne pracownie, Bring-Your-Own-Device, uzy-
teczne aplikacje i portale (strony) edukacyjne.

Wyznaczenie w szkole lidera/liderki (jednej lub kil-
ku oséb) do wspodtpracy z pedagogiem szkolnym
w przypadku pojawienia sie sytuacji niebezpiecz-
nych oraz do wspierania i motywowania nauczycieli
przy wdrazaniu EMIC w codziennej pracy.

Uwzglednianie dziatan rozwijajagcych kompetencje
MIC nauczycielii uczniéw przy przyznawaniu dodat-
ku motywacyjnego lub/i nagrody dyrektora szkoty.

2. ORGANY PROWADZACE SZKOtY (GMINY | POWIATY ORAZ
ORGANY NIEPUBLICZNE), LOKALNE OSRODKI DOSKONALE-
NIA NAUCZYCIELI

Wspieranie dziatan miejscowych szkét, organiza-
cji pozarzadowych, mediéw lokalnych np. poprzez
granty na edukacje medialng, informacyjng i cyfro-
wa, a takze treningi prowadzone przez kompetent-
nych prowadzacych, ktérzy posiadajg doswiadcze-
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Wydzielenie w funduszach na pomoce dydaktyczne informacyjna i cyfrowa
dla szkét sSrodkéw z przeznaczeniem wytacznie na

rozwoj kompetencji w ramach EMIC.

Tworzenie i wspieranie lokalnych grup szkolenio-
wych oraz samoksztatceniowych w zakresie edu-
kacji medialnej i korzystania z mediéw cyfrowych,
tacznie z udostepnianiem przestrzeni publicznej
i sprzetu na ten cel.

Organizowanie i/lub utatwianie wspétpracy szkét
z instytucjami wspierajagcymi rozwdéj edukacji, ta-
kimi jak centra doskonalenia nauczycieli, poradnie
psychologiczno-pedagogiczne, biblioteki pedago-
giczne i publiczne, domy i osrodki kultury.

Profesjonalizacja dziatan szkoleniowych osrodkoéw
doskonalenia nauczycieli w zakresie EMIC, np. po-
przez peer learning i tworzenie sieci wymiany in-
formacji i zasobow (takich jak np. Superbelfrzy),
a takze poprzez wspotprace z ekspertami, w tym
dziennikarzami.
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Zatrudnianie doradcow metodycznych w zakresie
EMIC, a takze korzystanie ze wsparcia lokalnych ak-
tywistéw cyfrowych - rodzicow, informatykéw czy
pasjonatéw nowych mediow.

3. RODZICE

Bliski i autentyczny kontakt z dzieckiem, budowa-
nie relacji i codzienne rozmowy o jego problemach,
odkryciach i trudnosciach.

Zainteresowahie tym, co robi dziecko (niezaleznie
od wieku) w sieci oraz jak korzysta z medidéw i urza-
dzen cyfrowych, z uwzglednieniem m.in. prawa do
prywatnosci dziecka (ale tez wymiana informacji:
.ja pokaze tobie, czym ostatnio zyje, a ty pokaz
mi”). Postawienie na dialog, wspdélne wyjasnianie
Swiata i podejmowanie prob zrozumienia nowych
zjawisk i praktyk medialnych. Nawigzywanie kon-
taktu z dzie¢mi w atmosferze wzajemnego szacun-
ku, wsparcia i wspélnego proponowahnia rozwigzan.
Unikanie traktowania technologii cyfrowej nadkon-
troli jako najlepszego narzedzia zapewniania bez-
pieczenstwa dzieci, z pominieciem edukacyjnego
podejscia.

Wspodlne spedzanie czasu z wykorzystaniem nowych
technologii - np. wspdlne robienie zdje¢, filmow,
a potem przygotowanie rodzinnego archiwum, gra-
nie w gry wideo, uczenie sie prostego kodowania.

Wspdlna analiza przekazéw medialnych przez doro-
stych i dzieci: np. zastanawianie sie, co wynika z ja-
kiejs reklamy, co w bajce jest prawdziwe, co mdéwiag
o jakims wydarzeniu rézne media (jakie media, co
i jak méwiag lub pokazujg).

Szukanie inspiracji, jak wykorzysta¢ narzedzia me-
dialne w réznych aspektach zycia rodzinnego (co
sie przyda w szkole, w podrézy, a co w poruszaniu
sie po miescie).

Wspodtpraca ze szkota (przedszkolem) w zakresie
wzmachiania kompetencji medialnych, informa-
cyjnych i cyfrowych dzieci, w tym rozmowy z na-
uczycielami i wychowawcami. Wtgczanie sie w zycie
spotecznosci szkolnej i animowanie dziatan buduja-
cych szkolng wspodlnote.
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Uwaznos¢ i reagowanie na sytuacje, ktére moga by¢
niebezpieczne/zagrazajgce. Elastyczne korzystanie
z réznych strategii i form reagowania (rodzicielski
.katalog” mozliwosci, najlepiej wypracowany w roz-
mowie z innymi rodzicami, nauczycielami, psycho-
logami i samymi dziec¢mi).

Wsparcie rodzicéw poprzez kursy, warsztaty, spo-
tkania i rozmowy pomagajace rozpoznawac niepo-
kojgce sygnaty i sytuacje zwigzane z korzystaniem
z nhowych mediéw. Zwiekszenie wrazliwosci rodzi-
cow i opiekunéw na tematy, o ktérych moga nie
mie¢ odpowiedniej wiedzy.

4. MINISTERSTWO EDUKACIJI NARODOWEJ | KURATORIA

Uczynienie z kompetencji medialnych, informa-
cyjnych i cyfrowych jednego z priorytetéw eduka-
cyjnych, zgodnie z zatozeniem o ich rosnacej roli
w rozwoju mtodych ludzi oraz odpowiedzialnym
funkcjonowaniu w spoteczenstwie i panstwie.

Opracowanie wytycznych dla autoréw podrecz-
nikow szkolnych, w ktérych pojawi sie warunek
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Potozenie wiekszego nacisku w podrecznikach
szkolnych na korzystanie z otwartych zasobéw edu-
kacyjnych (OZE) oraz rzetelnych i legalnych interne-
towych zrédet wiedzy i informaciji.

Nowelizacja rozporzadzenia ministra edukacji naro-
dowej w sprawie dopuszczania do uzytku szkolnego
podrecznikéw (Rozporzadzenie MEN z dnia 1 marca
2017 r. w sprawie dopuszczania do uzytku szkolne-
go podrecznikéw - http://prawo.sejm.gov.pl/isap.
nsf/download.xsp/WDU20170000481/0/D20170481.
pdf): umieszczenie w rozporzadzeniu warunku
dotyczgcego tworzenia ¢wiczen, zadan i polecen
ksztatcacych kompetencje medialne, informacyj-
ne i cyfrowe w odniesieniu do tresci ze wszystkich
przedmiotéow.

Opracowanie przez zespot ekspertéow edukacji me-
dialnej wytycznych dla rzeczoznawcéw merytorycz-
no-dydaktycznych w sprawie oceny podrecznikow
szkolnych pod wzgledem doboru ¢wiczen ksztatca-
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cych kompetencje medialne, informacyjne i cyfro-
we oraz tresci z tego obszaru.

Systematyczne rozwijanie istniejgcych juz i tworze-
nie nowych, otwartych i bezptatnych zasobéw edu-
kacyjnych, w tym w portalu https://epodreczniki.pl/.

Wspieranie projektéw edukacyjnych o charakterze
lokalnym, regionalnym i ogélnopolskim, ukierun-
kowanych na rozwijanie kompetencji medialnych,
informacyjnych i cyfrowych ws$réd nauczycieli
i uczniow.

5. MINISTERSTWO KULTURY | DZIEDZICTWA NARODOWEGO

Wsparcie projektow edukacyjnych z zakresu EMIC w for-
mie otwartych konkurséw grantowych oraz ich systemo-
wa ewaluacja pod katem osiggania postawionych celow,
zgodnych z obecnym stanem wiedzy w obszarze eduka-
cji medialnej.

Wspieranie projektéw edukacyjnych angazujgcych
uczestnikéw, proinnowacyjnych i odchodzacych od po-
dajgcego sposobu przekazywania wiedzy.

Wspieranie projektéw kulturalnych szeroko wykorzystu-
jacych technologie cyfrowe, przy zachowaniu dbatosci
o rozwaj sfery spotecznej i etycznej, w tym analiza do-
tychczasowych projektéw EMIC i ocena ich skutecznosci
w wybranych obszarach.

Wsparcie edukacyjne mniejszych osrodkéw, w ktérych
nie ma na co dzien dostepu do ddébr kultury i instytucji
kulturalnych, poprzez dofinansowanie dziatan wykorzy-
stujacych nowe technologie w promocji kultury i otwie-
raniu dostepu do niej, a takze wskazywanie mozliwosci
juz istniejgcych w sieci (bezkosztowo).

Usprawnienie i ujednolicenie przepiséw i projektéw do-
tyczacych cyfryzacji zasobéw instytucji oraz zadbanie
o wiaczenie do nich komponentu edukacyjnego, we
wspotpracy z instytucjami edukacji formalnej i pozafor-
malnej.

Uporzadkowanie kwestii prawno-autorskich cyfrowych
zbioréw débr kultury i ich upowszechnianie w internecie.
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Wspotpraca MKiDN w zakresie edukacji MIC z MEN oraz
MC - tworzenie programow o charakterze dtugofalowym,
opartych na wymianie informacji i doswiadczen oraz
wspotpracy miedzy specjalistami z réznych dziedzin.

Edukacja MIC jako dziatanie priorytetowe, a nie wytgcznie
dodatek do dziatan instytucji podlegtych MKiDN: uzna-
nie jej za nieodzowny czynnik budowania spoteczenstwa
obywatelskiego oraz wyréwnywania szans przy znacz-
nych réznicach w kapitale kulturowym i spotecznym.

Edukacja filmowa jako rodzaj edukacji medialnej. Wspar-
cie merytoryczne i finansowe projektéw edukacyjnych
prowadzonych w szkotach przez instytucje zajmujace
sie kultura filmowa.

6. INSTYTUCIJE KULTURY, W TYM BIBLIOTEKI PUBLICZNE

Otwarcie przestrzeni instytucji kultury na medialne dzia-
tania uczniéw, nauczycieli i rodzicow.

Tworzenie projektéw odpowiadajgcych na potrzeby grup
docelowych - badanie oczekiwan i problemow, z jakimi
borykajg sie odbiorcy w zakresie dostepu do zasobéw
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kresie digitalizowania i udostepniania zbioréw, tak by
byty tatwo dostepne dla réznych grup odbiorcéw - za-
dbanie o odpowiednie formaty, jakosé, przygotowanie
towarzyszacych zbiorom materiatéw o charakterze edu-
kacyjnym (np. scenariuszy lekcji).

Wspdtpraca z MEN w zakresie dostosowania programéw
edukacji kulturalnej i artystycznej do podstawy progra-
mowej (dotyczy projektéw i zaje¢ dla grup szkolnych
- w przypadku odbiorcéw indywidualnych nie ma takiej
koniecznosci).

Przygotowanie zaje¢ z zakresu EMIC dla nauczycieli, ani-
matorow, pracownikéw domow kultury i bibliotekarzy,
tak aby dostep do nowoczesnej edukacji profesjonalnej
miata jak najwieksza liczba odbiorcéw zajmujacych sie
uczeniem innych.

Wspieranie finansowe i organizacyjne projektéw MIC
uwzgledniajgcych kontekst spoteczny i kulturowy danej
miejscowosci czy regionu.




7. MINISTERSTWO NAUKI | SZKOLNICTWA WYZSZEGO
ORAZ SZKOLY WYZSZE

W zwigzku z nowelizacjg rozporzadzenia MNiSW
w sprawie standardu ksztatcenia przygotowu-
jacego do wykonywania zawodu nauczyciela
(https://legislacja.rcl.gov.pl/projekt/12321600/
katalog/12585964#12585964) wydzielenie zajeé
poswieconych EMIC w standardzie ksztatcenia do
wykonywania zawodu nauczyciela (nhauczyciela
przedmiotu, nauczyciela teoretycznych przedmio-
téw zawodowych, nauczyciela prowadzacego zaje-
cia) oraz nauczyciela przedszkola i edukacji wcze-
snoszkolnej (klasy I-lll szkoty podstawowej) wraz
z okre$leniem liczby godzin i zakresu tematycznego
dla tych zajec.

Rozwdéj kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych przysztych nauczycieli oraz przygotowa-
nie ich do pracy z uczniami w tym obszarze poprzez
wprowadzenie przedmiotu/bloku EMIC w progra-
mach studiéw na kierunkach nauczycielskich na
studiach li Il stopnia.

. . Rozwéj i doskonalenie umiejetnosci aktywnych
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instytucji zaangazowanych zawodowo nauczycieli poprzez np. studia podyplo-
w edukacje medialng, mowe z obszaru EMIC lub kursy z programowania

informacyjna i cyfrowa zakonczone uzyskaniem certyfikatu.

Uwzglednienie w programach studiéw wyzszych
na wszystkich kierunkach ksztatcenia na poziomie
studiow licencjackich i magisterskich w bloku zaje¢
obowigzkowych kursu poswieconego EMIC jako klu-
czowego W ksztattowaniu kompetencji przysztosci.

Promowanie w konkursach ogtaszanych przez Naro-
dowe Centrum Nauki interdyscyplinarnych badan oraz
projektéw naukowych (w tym miedzynarodowych)
dotyczacych EMIC, a w szczegdlhosci m.in. praktyk
uzytkowania mediéw cyfrowych, pomiaru i diagnozy
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych,
mechanizmoéw i form dezinformacji, aktywnosci w sieci,
twoérczego wykorzystywania mediow.
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8. MINISTERSTWO CYFRYZACIJI

Wyrazne wtaczenie kompetencji medialnych i in-
formacyjnych do programéw rozwoju kompeten-
cji cyfrowych wsréd wszystkich grup docelowych
(zwtaszcza mtodziezy).

Wspieranie projektéow szeroko wykorzystujgcych
technologie cyfrowe, z uwzglednieniem rozwoju
sfery spotecznej i refleksji etycznej.

Wsparcie finansowe w formie otwartych konkurséw
grantowych, programow i przedsiewzieé, silniej
uwzgledniajagcych konwergentny i catosciowy cha-
rakter kompetencji cyfrowych.

Wspieranie badan diagnozujgcych poziom kompe-
tencji MIC wszystkich grup docelowych.

Tworzenie dobrej jakosci e-ustug publicznych
z rownoczeshym wsparciem dla réznych kategorii
uzytkownikow.

Utworzenie platformy/repozytorium materiatéw

edukacyjnych (na wolnych licencjach) umozliwia- . .
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Systematyczna i biezgca wspotpraca w zakresie
edukacji MC z MEN i MKiDN, w tym tworzenie pro-
gramow o charakterze dtugofalowym, opartych na
wymianie informacji i doswiadczen miedzy instytu-
cjami i specjalistami z roznych dziedzin.

Uznanie edukacji MIC za jeden z kluczowych mecha-
nizmow rozwoju panstwa i gospodarki oraz spoteczen-
stwa obywatelskiego, w tym wyréwnywania réznic
w kapitale edukacyjnym, kulturowym i spotecznym.

9. ORGANIZACIE POZARZADOWE

Wymiana informacji, dobrych praktyk i zasobow
instytucji realizujgcych projekty z zakresu EMIC
w celu unikniecia powielania dziatan/pomystéow.

Stworzenie bazy dobrych praktyk EMIC wraz z ma-
teriatami dydaktycznymi, kursami (off- i on-line)
oraz zapleczem metodycznym.
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Planowanie i prowadzenie projektéw partnerskich,
zarowno z udziatem partneréw publicznych, szkét
i instytucji edukacyjnych, jak i innych organizacji
spotecznych.

Stosowanie otwartych licencji w projektach z zakre-
su EMIC.

Prowadzenie ewaluacji projektéw i oceny skutecz-
nosci podejmowanych dziatan.

Projektowanie dziatan w oparciu o wyniki badan
oraz rzetelng diagnoze potrzeb beneficjentow.

Wtaczanie elementéw EMIC w projekty z innych
obszaréw tematycznych (np. projekty ekologiczne,
miedzykulturowe, historyczne itd.).







Przedstawione przyktady dobrych praktyk pokazuja, w jaki
sposéb mozna prébowaé skutecznie rozwija¢ kompetencje,
ktére w MEMIC uwazamy za kluczowe. Wskazano tutaj na
rozmaite przedsiewziecia edukacyjne: szkolenia, warsztaty,
kursy, programy, portale itp. Cho¢ kazde z nich dotyczy nieco
innego aspektu umiejetnosci MIC oraz wykorzystuje inne na-
rzedzia i metody, to tacznie dajg obraz polskich doswiadczen
w tym obszarze. Mamy nadzieje, ze jest to pierwszy maty krok
w kierunku zebrania doswiadczen réznych polskich organiza-
cji i ze ta lista zostanie uzupetniona o kolejne dobre praktyki.
Zapraszamy do jej wspoéttworzenia!



Tytut: Uniwersytet Mtodego
Odkrywcy - Mtody da Vinci

Organizator: Wyzsza Szkota Humanitas ze srodkow
Narodowego Centrum Badan i Rozwoju

Grupa docelowa: uczniowie z klas 4, 5, 6, 7 szkoty
podstawowej oraz rodzice dzieci
uczestniczgcych w projekcie - w sumie
256 dzieci z 7 miast oraz 64 rodzicow

Projekt Mtody da Vinci miat na celu przygotowanie mtodych
ludzi do uczenia sie za pomocg technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, w tym wirtualnej rzeczywistosci. Objat przy-
gotowanie materiatdbw metodycznych dla nauczycieli oraz
realizacje zaje¢ z uczniami uwzgledniajgcych dziatania rozwi-
jajace kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne z za-
kresu nauk matematyczno-przyrodniczych, z uwzglednieniem
metod szybkiego uczenia sie. Zajecia realizowano w trzech
blokach: blok MtODY GENIUSZ obejmowat techniki pamie-
ciowe, techniki szybkiego czytania i metody problemowe
sprzyjajgce rozwojowi kreatywnosci oraz umiejetnosci pracy
zespotowej, blok MLtODY PROGRAMISTA to warsztaty z roboty-
ki i programowania, blok MtODY BADACZ obejmowat warsz-
taty z przedmiotéw przyrodniczo-matematycznych z wyko-
rzystaniem wirtualnej rzeczywistosci, metod laboratoryjnych
i wycieczek edukacyjnych.

Moche strony:

stymulowanie ciekawosci poznawczej
dzieci z uwzglednieniem rozwijania spo-
tecznych kompetencji i postaw,

inspirowanie do twérczego mysle-
nia i rozwijania zainteresowan,

. propagowanie kultury innowacyjnosci poprzez
zastosowanie metod problemowych i nowo-
czesnych rozwigzan technologicznych,

integracja lokalnej spotecznosci wokot
osrodkéw akademickich przez stworzenie
warunkow do prowadzenia zorganizowa-
nych, pozaszkolnych zaje¢ edukacyjnych.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: wszystkie obszary.

Link: https://www.humanitas.edu.pl/pl/umo
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Tytut: Asy internetu

Organizator: Fundacja Szkota z Klasa
w ramach wspotpracy z Google

Grupa docelowa: nauczyciele szkoét
podstawowych (gtéwnie klas 4-6)

Bezptatny program skierowany do szkét podstawowych w ca-
tym kraju. Jego celem jest ksztattowanie kompetencji dotyczg-
cych cyberbezpieczenstwa oraz obywatelstwa internetowego
w oparciu o 5 wartosci: rozsagdek, uwaznosg¢, sita, zyczliwosé,
odwaga. Program sktada sie ze szkolen dla nauczycieli, ze-
stawu 20 scenariuszy lekcji oraz gry komputerowej online
Interlandia. Przeszkoleni w zakresie cyberebezpieczenstwa
i nowczesnych metod nauczania oraz angazowania uczniéw
nauczyciele majg wspiera¢ ucznidw w organizowaniu akcji
spotecznych odpowiadajacych na potrzeby ich wtasne lub wy-
branej przez nich grupy (np. rodzicéw, spotecznosci lokalnej,
mtodszych uczniéw). Gtédwna metoda pracy jest design thin-
king, wykorzystywane do badania potrzeb oraz wspélnego
projektowania akcji spotecznych. Realizowane przez uczniéw
i nauczycieli projekty moga bra¢ udziat w konkursie minigran-
towym na skalowanie najlepszych dziatan.

Moche strony:

celowe wykorzystanie metody de-
sign thinking w edukacji,

wzmachianie poczucia sprawczosci w uczniach,

. oparcie narracji dot. cyberbezpie-
czenstwa o pozytywne wartosci,

mozliwos¢ prowadzenia zaje¢ medialnych bez
wykorzystania komputeréw i dostepu do sieci.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: wszystkie obszary.

Link: https://asyinternetu.szkolazklasa.org.pl


https://asyinternetu.szkolazklasa.org.pl

Tytut: Mind Over Media,
Etyczne Dziennikarstwo

Organizator: Centrum Edukacji Obywatelskiej
w ramach projektu ,Mind over Media
in EU - Analyzing Contemporary
Propaganda”, zainicjowanego przez
Fundacje Evens we wspoétpracy
z partnerami: Stowarzyszeniem
Komunikacji i Kultury Medialnej
(Chorwacja), Finskim
Towarzystwem Edukacji Medialnej,
MEC / Mediawijs (Belgia),
Towarzystwem Mediawise (Rumunia)
i organizacjg Media Maker/
Prasg Obywatelska (Francja).
Mind over Media in EU jest programem
pilotazowym Media Literacy for All
finansowanym przez DG Connect

Grupa docelowa: nauczyciele i nauczycielki,
edukatorzy i edukatorki medialne

Program pozwalajacy na interpretacje przekazéw medial-
nych z wykorzystaniem pieciu pytan do analizy oraz czterech
technik medialnej propagandy. Program bazuje na badaniach
i materiatach opracowanych przez prof. Renee Hobbs z Uni-
versity of Rhode Island w Stanach Zjednoczonych. Czesciag
programu jest platforma crowdsharingowa, gdzie uzytkownicy
zamieszczajg i interpretujg przyktady medialnej propagandy
z wykorzystaniem technik opracowanych przez Renee Hobbs.
Mozna tez oceniac¢ przekazy pod katem spotecznej szkodliwo-
$ci, komentowa¢ i wchodzi¢ w dyskusje. Strona zostata prze-
ttumaczona na wiele jezykdéw europejskich.

Moche strony:

program nie ogranicza sie do fact chec-
kingu, ale zacheca do pogtebionej in-
terpretacji przekazéw medialnych,

gotowe, proste i przystepne narze-
dzia umozliwiajgce zrozumienie me-
diow i analize z uczniami na lekcji.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 6.1 Korzystanie z informacji 6.2 Komunikacja i wspoét-
praca 6.3 Tworzenie tresci 6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne
korzystanie 6.5 Rozwigzywanie problemoéw 6.6. Zaangazowa-
nie obywatelskie i spoteczne.

Link: www.media.ceo.org.pl oraz www.mindovermedia.tv
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Tytut: DEMolka - Domowa
Edukacja Medialna

Organizator: Medialab Gdansk w Instytucie
Kultury Miejskiej w Gdansku
Grzegorz D. Stunza i Justyna Zborowska-Stunza

Grupa docelowa: rodzice dzieci i nastolatkow

Projekt sktadat sie z pieciu spotkan z rodzicami, poswieco-
nych nowym trendom edukacyjnym, technologiom, bezpie-
czenstwu korzystania z sieci oraz budowaniu relacji z dzie¢-
mi z wykorzystaniem nowych cyfrowych narzedzi. Gtéwnym
celem byto przetamywanie stereotypéw zwigzanych z po-
strzeganiem technologii w negatywnym swietle i z pomija-
niem przyczyn spotecznych niektérych praktyk medialnych.
Rodzice poznawali nowinki techniczne, dyskutowali o sytu-
acjach trudnych i mozliwych rozwiagzaniach, testowali nie-
ktére z nowych narzedzi edukacyjnych i zastanawiali sie nad
uzywanych kanatéw komunikowania i aplikacji uzywanych
przez mtodych do wspdlnych, rodzinnych dziatan. Zatozo-
nym efektem byto podnoszenie kompetencji spotecznych,
medialnych i cyfrowych wszystkich oséb zaangazowanych
we wspodlne dziatania.

Moche strony:

weryfikowanie mitéw i stereotypow
na temat technologii cyfrowych,

wskazywahie mozliwosci zaangazowania
wszystkich domownikéow w zycie rodzinne
przez wykorzystanie dostepnych technologii,

promowanie pozytywnych praktyk
i przyktadéw edukacyjnego wykorzy-
stania mediéw w zyciu rodzinnym.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjonalne:
2.2 Tworzenie i modyfikowanie, 2.3 Organizowanie i ochrona, 3.3
Uczenie sie we wspoétpracy, 5.1 Dostepnos¢ i wigczanie, 5.3 Anga-
zowanie uczacych sig, 6.0 Rozumienie praktyk medialnych dzieci
i mtodziezy, 6.4 Odpowiedzialne i bezpieczne korzystanie,

Kompetencje osobiste: A: Korzystanie z mediéw oraz urzadzen
cyfrowych, B. Korzystanie z informacji, C: Krytyczny odbior
przekazéw medialnych, D: Bezpieczne korzystanie z medidw,
E: Aktywne korzystanie z medidow - w réznym zakresie kompe-
tencje ze wszystkich wytonionych obszarow.

Link: http://ikm.gda.pl/projekt/demolka-domowa-edukacja-
-medialna/


http://ikm.gda.pl/projekt/demolka-domowa-edukacja-medialna/
http://ikm.gda.pl/projekt/demolka-domowa-edukacja-medialna/

Tytut: Zaprogramuj Przysztos¢

Organizator: Fundacja Orange i Stowarzyszenie
Mistrzowie Kodowania (POPC)

Grupa docelowa: nauczyciele klas 1-3, gminy wiejskie
i wiejsko-miejskie oraz ich uczniowie

Projekt, dzieki ktéremu ponad 18 000 uczniow klas 1-3 szkot
podstawowych z niewielkich miejscowosci nauczyto sie pod-
staw programowania i rozwineto umiejetnosci cyfrowe w prak-
tyce. W projekt zostato zaangazowanych 1200 nauczycieli, kto-
rzy wzieli udziat w programie szkoleniowym na temat edukacji
cyfrowej w pracy z najmtodszymi uczniami. Wsparcie nauczy-
cieli obejmowato warsztaty na zywo, webinaria i programy
mentoringowe. Dodatkowo warsztaty byty skierowane do pra-
cownikéw domow kultury, bibliotek i osrodkéw doskonalenia
nauczycieli, aby poméc im by¢ ambasadorami edukacji cyfro-
wej we wtasnych spotecznosciach i sSrodowisku pracy. Szkoty
otrzymaty zestawy edukacyjne: roboty, zestawy mechatronicz-
ne, tablety dla nauczycieli i uczniow przeznaczone do nauki
programowania oraz maty do kodowania bez pradu.

Moche strony:

program byt stale ewaluowany (ewalu-
acja realizowana na 3 etapach),

wsparcie nauczycieli na kazdym etapie,
doposazenie szkot.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 1.2 Wspoétpraca z innymi, 1.3 Refleksyjna praktyka, 1.4 Cy-
frowe doskonalenie, 2.1 Wyszukiwanie i wybér, 3.1 Nauczanie,
3.2 Wspieranie, 3.3 Uczenie sie we wspodtpracy, 5.1 Dostepnosc¢
i wiaczanie, 5.2 Zréznicowanie i personalizacja/indywidualizo-
wanie 5.3 Angazowahie uczacych sie oraz Obszar 6: Rozwija-
nie kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych oséb
uczacych sie.

Link: https://www.zaprogramujprzyszlosc.edu.pl
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Tytut: Pracownia 2.0 (do 2017 roku),
Cztowiek 2.0 (po 2017 roku)

Organizator: Narodowy Instytut Audiowizualny, nastepnie
Filmoteka Narodowa - Instytut Audiowizualny

Grupa docelowa: nauczyciele, bibliotekarze szkolni,
pracowniczki i pracownicy domoéw kultury

Kurs o charakterze modutowym rozwijajgcy kompetencje cy-
frowe i medialne niezbedne w procesie nauczania. W ramach
modutu psychologicznego poszerzono i uporzagdkowano za-
gadnienia dotyczgce wiedzy o cztowieku i uniwersalnych me-
chanizmoéw wyjasniajgcych jego zachowania - takze w cyfro-
wym kontekscie. Celem tego modutu byto stworzenie przez
uczestnikéw ,rusztowania” dla wiedzy i kompetencji ksztatto-
wanych podczas dydaktycznej, bardziej narzedziowej czesci
cyklu. Podczas zaje¢ korzystano z wyktadow, dyskusji, ¢wiczen,
demonstracji, jak rowniez form typowo treningowych i pracy
nad wtasnymi doswiadczeniami uczestnikow. Uczestnicy mieli
okazje poszerzy¢ swiadomos¢ (i samoswiadomosé) w zakresie
tego, ,jak dziatajg ludzie” (zarébwno uczniowie, jak i nauczyciele),
jakie mechanizmy psychologiczne moga wyjasnia¢ nasze my-
Slenie, odczuwanie i zachowanie, jak moze sie to przektada¢ na
szanse, zagrozenia i wyzwania zwigzane z nowymi technologia-
mi. W ramach dydaktycznego modutu uczestnicy i uczestniczki
poznawali narzedzia cyfrowe, ktére mogty uatrakcyjni¢ ich za-
jecia oraz pomoc w realizacji celow edukacyjnych. Z metodyki
design thinking zaczerpnieto dwie kluczowe zasady: gotowos¢
do testowania swoich pomystéw i rozwigzan oraz do dzielenia
sie z innymi wynikami tych testow.

Moche strony:

zajecia wspierajgce nauczycieli na poziomie
kompetencji osobistych i profesjonalnych,

otwartosc¢ i szczeros¢ w komunikacji - zaréwno
ze strony prowadzacych, jak i uczestnikoéow,

. odczarowywahie mitéw dotyczgcych ucze-
nia sie, proceséw twérczych, oddziatywania
technologii na cztowieka i jego srodowisko,

obecnos¢ komponentu psychologicz-
nego i wsparcie w tym zakresie.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Szkolenia objety wszyst-
kie kompetencje ujete w Modelu, z naciskiem na kompetencje
osobiste i umiejetnosci wykorzystania ich w szkole.

Link: https://www.nina.gov.pl/projekty/czlowiek-2-0/o-cyklu/


https://www.nina.gov.pl/projekty/czlowiek-2-0/o-cyklu/

Tytut: Akademia Fact-Checkingu

Organizator: Stowarzyszenie Demagog ze srodkow
Fundacji Batorego
i Narodowego Instytutu Wolnosci

Grupa docelowa: mtodziez szkolna
(od klasy 7 szkoty podstawowej)
i studenci; w ograniczonym zakresie
rowhniez nauczyciele

Akademia organizuje warsztaty skupiajace sie na fact-chec-
kingu i fake newsach. Uczestniczki i uczestnicy zaje¢ pracuja
w grupach nad krytycznym odbiorem przekazéw medialnych.
Przez przewidziane w scenariuszach ¢wiczenia oraz dyskusje,
uczg sie korzystania z réznych zrédet informacji oraz ich oce-
ny, a takze rozpoznawania informacji fatszywych. Zwiekszajg
swojg swiadomos¢ na temat celowego zamieszczania fatszy-
wych informacji oraz ,clickbaitéw”. Dowiadujg sie o dziatalno-
$ci organizacji fact-checkingowych.

Moche strony:

warsztaty odpowiadajg na realne po-
trzeby uczniéw i nauczycieli,

prowadzenie zaje¢ przez osoby na co

dzien zajmujace sig fact-checkingiem, Przykfady dobrych praktyk, 69

. stosowanie metod aktywizujacych,

. mozliwos¢ przeprowadzenia za-
je¢ w klasie bez komputera,

mozliwosé modyfikacji scenariusza w zaleznosci
od stopnia doswiadczenia osoby prowadza-

cej (wykorzystanie przyktadéw prawdziwych

lub opracowanych na potrzeby zajec).

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 6.1 Korzystanie z informacji, 6.2 Komunikacja i wspot-
praca, 6.3 Tworzenie tresci, 6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne
korzystanie, 6.5 Rozwigzywanie problemoéw, 6.6. Zaangazowa-
nie obywatelskie i spoteczne.

Link: http://akademia.demagog.org.pl


http://akademia.demagog.org.pl

Tytut: Cyfrowa Wyprawka

Organizator: Fundacja Panoptykon ze srodkéw
publicznych (MKiDN, MC)
oraz prywatnych (Fundacja Velux, firma
Samsung, darowizny od oséb prywatnych)

Grupa docelowa: nauczyciele/nauczycielki
(od 4 klasy szkoty podstawowej
oraz szkét ponadpodstawowych),
bibliotekarze/bibliotekarki

Cyfrowa Wyprawka to program dla nauczycieli i nauczycielek,
bibliotekarzy i bibliotekarek z catej Polski, ksztattujgcy kom-
petencje z zakresu edukacji medialnej.

Program sktada sie z:

portalu internetowego cyfrowa-wyprawka.

org z materiatami edukacyjnymi i porada-

mi. Gtéwna jego czescig sg scenariusze lek-

cji podzielone na etapy edukacyjne oraz na
trzy kategorie: bezpieczenstwo, prawo, etyka

i wartosci. Kazdy z nich zawiera pigutke wie-
dzy oraz stowniczek poje¢ i przygotowany jest
w formatach umozliwiajacych edycje do wta-
shych potrzeb edukatora/edukatorki. Wszystkie

70 Przyktady dobrych praktyk materiaty udostepniane sa na wolnej licencji.

gry karcianej Trzesienie Danych dla mtodziezy
i dorostych. Gra powstata jako efekt poszuki-
wan metod, ktére w prosty sposéb wyjasnia
zagrozenia wynikajgce z tego, ze nasze dane
krazg w internecie. Nie wymaga od graczy
zaawansowanhej wiedzy technicznej. Obra-
zuje, kto moze wykorzystac¢ informacje o nas

i podpowiada, jak sie przed tym bronic.

Akademii Cyfrowej Wyprawki - cyklu bezptat-
nych szkolen dla oséb pracujacych z dzie¢mi
i mtodzieza, skupiajgcego sie na Swiadomym
i krytycznym podejsciu do nowych techno-
logii oraz praktycznych metodach, z pomoca
ktérych te wiedze mozna przekaza¢ innym.


http://cyfrowa-wyprawka.org
http://cyfrowa-wyprawka.org

Moche strony:

podejmowanie prawniczych zagadnien wyste-
pujacych w kontekscie nowych technologii,

publikowanie materiatéw na wolnej licencji,
szkolenia prowadzone przez ekspertoéw,
specjalizacja w prawie do prywatnosci.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 1.3 Refleksyjna praktyka, 1.4 Cyfrowe doskonalenie, 2.1
Wyszukiwanie i wybor, 3.1 Nauczanie, 6.0. Rozumienie praktyk
medialnych dzieci i mtodziezy, 6.1 Korzystanie z informacji,
6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne korzystanie.

Kompetencje osobiste: B: Korzystanie z informacji, C: Krytycz-
ny odbidér przekazéw medialnych, D: Bezpieczne korzystanie

Z mediow.

Link: https://cyfrowa-wyprawka.org/
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Tytut: Serwis Edukacja Medialna

Organizator: Fundacja Nowoczesna Polska,
gtéwnie ze srodkéw MKIiDN

Grupa docelowa: nauczyciele, bibliotekarze,
animatorzy kultury

Serwis Edukacja Medialna zawiera scenariusze, ¢wiczenia
i materiaty do prowadzenia zaje¢ w szkotach, domach kultury
i bibliotekach. W jego zasobach mozna znalez¢ 250 scena-
riuszy sktadajacych sie z wiedzy w pigutce, opisu przebiegu
zajeé, zadan sprawdzajgcych i stowniczka. Materiaty powstaty
na bazie ,, Katalogu kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych”. Scenariusze zostaty podzielone na etapy edu-
kacyjne (od przedszkola do szkoty ponadpodstawowej) oraz
10 obszaréw edukacji medialnej: korzystanie z informacji,
relacje w srodowisku medialnym, jezyk mediow, kreatywne
korzystanie z medidow, etyka, bezpieczenstwo, prawo, eko-
nomiczne aspekty dziatania mediéw, kompetencje cyfrowe
oraz mobilne bezpieczenstwo.

Moche strony:

szeroki przekrdj poruszanych zagadnien,

scenariusze opracowane tak, aby wymagaty mini-
malnego przygotowania ze strony nauczyciela,

. mozliwos¢é swobodnego tgczenia sce-
nariuszy w cykle i programy,

materiaty dostepne na wolnej licencji.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 1.4 Cyfrowe doskonalenie, 2.1 Wyszukiwanie i wybér, 3.1
Nauczanie, 3.3. Wspoétpraca, 5.3. Angazowanie uczacych sie,
caty obszar 6 oraz Kompetencje osobiste - wszystkie obszary.

Link: www.edukacjamedialna.edu.pl


http://www.edukacjamedialna.edu.pl

Tytut: Social Media Literacy
for Change

Organizator: European Schoolnet Academy
w ramach pilotazowego programu
Media Literacy for All finansowanego
ze srodkéw Unii Europejskiej

Grupa docelowa: dyrektorzy szkoét, nauczyciele
szkét podstawowych i srednich
(szczegdlnie pracujacy
z mtodzieza narazong na
marginalizacje spoteczng),
osoby przygotowujace sie
do zawodu nauczyciela

Celem projektu jest opracowanie strategii korzystania

z mediow spotecznosciowych w szkole, tak aby: a) rozu-
miec¢ sposoby korzystania z mediéw spotecznosciowych
przez cztonkdédw spotecznosci, b) identyfikowac¢ istotne
wyzwania, c) odpowiadac¢ na potrzeby spotecznosci w in-
kluzywny i zachecajgcy do zaangazowania sposob, a takze
d) monitorowac i ocenia¢ efektywnos¢ podejmowanych
dziatan. W projekcie wykorzystano kwestionariusz Selfie
opracowany przez Komisje Europejska (https://ec.europa.
eu/education/schools-go-digital/about-selfie_pl) oraz kurs
e-learningowy Massive Open Online Courses (MOOC).

Moche strony:

miedzynarodowy charakter projektu - umoz-
liwia wymiane doswiadczen i spojrzenie
na zagadnienie z wielu perspektyw,

zaangazowanhie catej spotecznosci szkolnej,

mozliwos$¢é dostosowania kwestio-
nariusza do potrzeb szkoty,

bezptatne szkolenie online.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 1.1 Komunikacja w szkole, 1.3 Refleksyjna praktyka, 1.4.
Cyfrowe doskonalenie, 5.3 Angazowanie uczacych sie, 6.0 ro-

zumienie praktyk medialnych dzieci i mtodziezy.

Link: http://www.eun.org/documents/411753/2161560/sml-

4change_presentation_letter_school_final_2409.pdf/

oraz https://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/social-

-media-literacy-for-change

Przyktady dobrych praktyk, 73


https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital/about-selfie_pl
https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital/about-selfie_pl
http://www.eun.org/documents/411753/2161560/sml4change_presentation_letter_school_final_2409.pdf/
http://www.eun.org/documents/411753/2161560/sml4change_presentation_letter_school_final_2409.pdf/
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/social-media-literacy-for-change
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/social-media-literacy-for-change

74 Przyktady dobrych praktyk

Tytut: MegaMisja

Organizator: Fundacja Orange w partnerstwie
z Fundacja Nowoczesna Polska,
Fundacjg Gerere, Uniwersytetem
Warszawskim - Centrum Analiz Medialnych

Grupa docelowa: nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej,
wychowawcy pracujgcy w Swietlicach
szkolnych, dzieci w wieku 6-9 lat

MegaMisja to ogdélnopolski program, ktory wtacza szkoty i Swie-
tlice szkolne w rozwéj kompetencji cyfrowych. W trakcie dzie-
sieciomiesiecznego cyklu zaje¢ opartego na fabule cyfrowego
laboratorium dzieci ucza sie przez zabawe kreatywnego, swia-
domego korzystania z internetu i multimediéw. Wychowawcy
realizujg zajecia wedtug scenariuszy zaproponowanych przez
Fundacje Orange i wspdlnie z uczniami zdobywajg nagrody
dla swojej szkoty. Do tej pory w programie wzieto udziat 800
szkot z catej Polski, przeprowadzono 32 500 zajeé, w ktérych
uczestniczyto 21 000 dzieci.

Moche strony:

kompleksowosé programu,
zastosowanie narzedzi grywalizacji,

innowacyjna formuta i angazuja-
cy sposéb przekazywania tresci.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: kompetencje profesjo-
nalne - obszar 6: rozwijanie kompetencji medialnych, infor-
macyjnych i cyfrowych oséb uczacych sie oraz kompetencje
osobiste - wszystkie obszary.

Link: www.megamisja.pl


http://www.megamisja.pl

Tytut: INDID Media Watch

Organizator: Instytut Dyskursu i Dialogu

Grupa docelowa: studenci i doktoranci,
uczniowie szkoét srednich

INDID Media Watch jest dtugofalowym programem,

w ramach ktoérego studenci i doktoranci z r6znych miast
akademickich w Polsce wtaczaja sie w formie wolonta-
riatu w analizowanie przekazoéwmedialnych , badajac ich
stronniczos$¢, wychwytujac manipulacje, nierzetelnosg,
mowe nienawisci, fake news. Analizowane sg przekazy
réoznych mediéw: portale internetowe, telewizyjne pro-
gramy informacyjne, stacje radiowe, prasa. Odbywa sie
to online za pomoca ujednoliconej metodologii, ktéra
nie faworyzuje zadnego medium. Wyniki podsumowy-
wane sg w corocznym raporcie. Wolontariusze prowadza
takze warsztaty z edukacji medialnej wsréd mtodziezy,
wykorzystujgc gre planszowag, opracowana na podstawie
dokonywanych wczesniej analiz przekazéw medialnych.

Moche strony:

witaczajgce podejscie do edukacji,
uczenie sie poprzez dziatanie,

wykorzystanie pracy wolontariuszy.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 6.1 Korzystanie z informacji, 6.2 Komunikacja i wspo6t-
praca, 6.3 Tworzenie tresci, 6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne
korzystanie, 6.5 Rozwigzywanie probleméw, 6.6. Zaangazowa-

nie obywatelskie i spoteczne.

Link: http://indid.pl/indid-media-watch/
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Tytut: Laboratorium Dydaktyki
Cyfrowej dla szkot
wojewoédztwa matopolskiego

Organizator: Stowarzyszenie ,Miasta w Internecie”
i Matopolskie Centrum Doskonalenia
Nauczycieli (kwiecien 2013 - czerwiec 2015)

Grupa docelowa: nauczyciele i dyrektorzy z gimnazjow
i szkét ponadgimnazjalnych
w wojewodztwie matopolskim

W ramach aktywnosci prowadzonej w projekcie LDC odbywaty sie
warsztaty, szkolenia, lekcje pokazowe, lekcje otwarte i konferencje,
przygotowano takze materialty metodyczne. W rezultacie wypra-
cowano innowacyjny system dziatan edukacyjnych, prowadzacych
do swiadomego, skutecznego i intensywnego wykorzystywania
technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) przez dorostych
pracownikéw pn. Metoda fabryczna edukacji cyfrowej [https://mwi.
pl/uploads/filemanager/publikacje/metoda%20fabryczna.pdf] .

Sednem Metody fabrycznej jest powigzanie interakcji spotecz-
nych zachodzgcych w uczacej sie grupie z gtebokim zanurze-
niem w otoczeniu technologicznym. Umozliwia ona lepsze
zrozumienie i akceptacje dla mozliwosci tworzonych przez TIK,
podniesienie poziomu praktycznych kompetencji cyfrowych,

a takze rozwdj zdolnosci zespotowej pracy przy uzyciu TIK, ze
szczegolnym naciskiem na prace w tzw. chmurze obliczeniowej.

Moche strony:

skupienie sie nie tylko na ksztattowa-
niu wiedzy, ale i postaw uczestnikow,

nacisk na sSwiadome i madre wykorzystywanie
Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych - trak-
towanie technologii jako narzedzi, moggcych pod-
nosi¢ jakos¢ zycia i skutecznos¢ dziatania ludzi,

podkreslenie roli ciekawosci i gotowosci eksperymen-
towania - nie jest mozliwe przygotowanie uczestni-
kéw zaje¢ na wszystko, co moze im dac¢ technologia,
dlatego Metoda fabryczna rozbudza ciekawos¢

i otwartos¢ na nowe sposoby dziatania oferowane
przez internet i narzedzia komunikacji elektronicznej,

uczenie sie od siebie nawzajem - kluczowym
elementem zaje¢ prowadzonych przy uzyciu
Metody fabrycznej jest dzielenie sie wiedza.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 6.1 Korzystanie z informacji, 6.2 Komunikacja i wspot-
praca, 6.3 Tworzenie tresci, 6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne
korzystanie, 6.5 Rozwigzywanie problemoéw, 6.6. Zaangazowa-
nie obywatelskie i spoteczne.

Link: http://www.ldc.edu.pl


https://mwi.pl/uploads/filemanager/publikacje/metoda%20fabryczna.pdf
https://mwi.pl/uploads/filemanager/publikacje/metoda%20fabryczna.pdf
http://www.ldc.edu.pl

Tytut: Szkota Edukacji
Polsko-Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci
i Uniwersytetu Warszawskiego

Organizator: Instytucjg prowadzaca jest Funda-
cja Dobrej Edukacji. Szkota powstata na mocy poro-
zumienia zawartego pomiedzy Polsko-Amerykanska
Fundacjg Wolnosci i Uniwersytetem Warszawskim.

Grupa docelowa: Studia podyplomowe sg adresowane
do przysztych nauczycieli. Do Szkoty
Edukacji zapraszani sg absolwenci
kierunkéw przedmiotowych lub
nauczyciele ze stazem zawodowym
do 10 lat. Od 2016 roku
prowadzone sa studia na kierunkach:
polonistycznym i matematycznym.
Od roku 2019/2020 uruchamiane
sg dwa nowe kierunki:
historia oraz biologia.

Program powstat we wspodtpracy z Teachers College Columbia
University. Nauka odbywa sie w trybie dziennym, a jej integralnag
czes¢ stanowig codzienne zajecia w szkotach praktyk. Po zakon-
czeniu trwajacej 10 miesiecy nauki absolwenci otrzymujg dyplom
Uniwersytetu Warszawskiego oraz uprawnienia nauczycielskie

w wybranej dziedzinie. Podczas zajec¢ studenci zapoznajg sie

z réznymi sprawdzonymi metodami pracy z uczniami. Przy pro-
jektowaniu programu zajec¢ fundamentalna role petnig wyniki ba-
dan swiadczace o efektywnosci stosowanych rozwigzan. Program
zajec odnosi sie takze do kluczowych kompetencji XXI wieku,

w tym kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych.

Mocnhe strony:

taczenie teorii z praktyka szkolna,

indywidualny proces nauczania - praca z tu-
torami i nauczycielami mentorami,

poszukiwanie odpowiedzi na wyzwa-
nia wspoétczesnego Swiata,

korzystanie z najlepszych rozwig-
zan krajowych i zagranicznych,

kadra pedagogiczna - doswiadczona w pracy w szko-
le, reprezentujgca rézne osrodki akademickie.
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Odniesienie do kompetencji MEMIC:

ROZWO3J PROFESJONALNY 1.1 Komunikacja w szkole, 1.2 Wspétpra-
ca z innymi, 1.3 Refleksyjna praktyka

Podczas zaje¢ w Szkole Edukacji studenci rozwijajg swoje kom-
petencje w zakresie budowania efektywnych kregéw wspétpracy
Zz innymi profesjonalistami, dzielg sie doswiadczeniem i dokonujg
wzajemnej ewaluacji swojej pracy. Dzieki indywidualnemu wspar-
ciu tutora majg szanse poddac swoja praktyke refleksji stuzacej sa-
modoskonaleniu.

WYKORZYSTYWANIE ZASOBOW MEDIALNYCH, INFORMACYJ-
NYCH | CYFROWYCH 2.1 Wyszukiwanie i wyboér, 2.2 Tworzenie i mo-
dyfikowanie, 2.4 Dzielenie sie

Absolwenci rozumieja, jak wazne jest samodzielne i krytyczne do-
bieranie materiatéw do pracy z uczniami. Majg $wiadomosé bogac-
twa zrédet i inspiracji, a dzieki poznanym strategiom autoewaluacji
i informacji zwrotnej moga dostosowywac je do potrzeb ucznidéw.

NAUCZANIE | UCZENIE SIE 3.1 Nauczanie, 3.2 Wspieranie, 3.3 Ucze-
nie sie we wspotpracy, 3.4 Umozliwienie monitorowania procesu
uczenia sie

Proces uczenia w Szkole Edukacji ma charakter praktyczny, studen-
ci doswiadczajg sami tego, czego pdézniej bedg doswiadczac ich
uczniowie. Pracujg w zespotach, w modelu warsztatowym, rozu-
Mmiejg wiec znaczenie wzajemnego uczenia sie. Dziela sie doswiad-
czeniami z praktyk i wspdlnie wypracowujg najbardziej efektywne
rozwigzania. Dzieki pracy w parach studenckich oraz wspétpracy
Z nauczycielami-mentorami w szkotach praktyk oraz tutorami
w Szkole Edukacji otrzymujg informacje zwrotna, ktéra stuzy ich
rozwojowi. Dzieki temu lepiej rozumiejg wartos¢ ciggtego monito-
rowania procesu uczenia sie swoich uczniéw.

EWALUACIJA | OCENIANIE 4.1 Strategie oceniania, 4.2 Analizowanie
dowodoéw uczenia sie, 4.3 Informacja zwrotna i planowanie

Projektowanie dydaktyczne (przedmiotowa sztuka nauczania)
ksztatci umiejetnos¢ stawiania celéw dydaktycznych, adekwatnych
do potrzeb uczniéw. Utatwia to dobdr najbardziej efektywnych
strategii oceniania postepow uczniéw. Promowane sg te strategie,
ktére pozwalajg uczniom na przejmowanie odpowiedzialnosci za
witasne uczenie sie. Nauczyciel w tym procesie wspiera rozwaj, a nie
tylko stoi na strazy postepdw i rozlicza z wynikéw. Dzieki réznym
technikom analizy dowodoéw uczenia sie (np. grupowa analiza prac
uczniéw) nauczyciel ma autentyczny i staty wglad w rozwéj swoich
podopiecznych. Studenci poznajg rézne strategie biezgcego moni-
torowania pracy ucznioéw i informacji zwrotnej.



WZMACNIANIE UCZACYCH SIE 5.1 Dostepnos¢ i witaczanie,
5.2 Zréznicowanie i personalizacja/indywidualizowanie, 5.3 Anga-
zowanie uczacych sie

Nowoczesne uczenie wymaga od nauczycieli elastycznego reago-
wania na zréznicowane potrzeby uczniéw. Podczas zaje¢ studenci
uczg sie diagnozowac te potrzeby i tak planowac¢ swoje lekcje, aby
dawaty mozliwos¢ rozwijania réznych talentéw uczniéw. Dydakty-
ka przedmiotowa pokazuje, jak wykorzystac rézne pozaedukacyjne
materiaty do wspierania uczenia sie i wzmacniania kompetencji
uczniéw. Klasa szkolna staje sie wiec laboratorium ,prawdziwego
zycia”, w ktorym w bezpiecznych warunkach mozna omawiac i ana-
lizowaé zyciowe problemy i wyzwania. Studenci projektujg lekcje,
w ktérych zaangazowanie intelektualne i poznawcze widoczne jest
przez caty czas. Dzieje sie tak dzieki wykorzystaniu w praktyce na-
rzedzi taksonomicznych czynnosci poznawczych B. Blooma i TW.
Webba.

ROZWIJANIE KOMPETENCJI 0SOB UCZACYCH SIE 6.0. Rozumienie
praktyk medialnych dzieci i mtodziezy, 6.1 Korzystanie z informacji,
6.2 Komunikacja i wspotpraca, 6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne
korzystanie, 6.5 Rozwigzywanie probleméw, 6.6. Zaangazowanie
obywatelskie i spoteczne

Nauczyciele XXI wieku musza by¢ swiadomi tego, ze ich odpowie-
dzialnosc¢ nie konczy sie na przekazaniu uczniom wiedzy przedmio-
towej. Absolwenci Szkoty Edukacji rozumiejg, ze szkota jest takze
miejscem, w ktérym mtodzi ludzie przygotowuja sie do zycia spo-
tecznego. Kompetencje spoteczne nalezy rozwija¢ w ,realu” i w rze-
czywistosci cyfrowej. Podczas zaje¢ z zakresu kompetencji wycho-
wawczych i komunikacyjnych studenci ucza sie, jak odpowiadac¢ na
wyzwahia wychowawcze, jak przeciwdziata¢ agresji, przemocy i wy-
kluczeniu oraz dyskryminacji. Dzieki zajeciom z psychologii poznaja
rézne wyzwania i zagrozenia zwigzane z funkcjonowaniem dzieci
i mtodziezy w réznych srodowiskach. Uczg sie, jak wzmacniac ich
aktywnos¢ obywatelska, i wspieraja ich umiejetnosci dyskutowania,
debatowania, podejmowania decyzji.

Kompetencje osobiste: A. Korzystanie z mediéw oraz urzadzen
cyfrowych, B. Korzystanie z informacji, C. Krytyczny odbiér przeka-
z6éw medialnych, D. Bezpieczne korzystanie z medidéw, E. Aktywne
korzystanie z mediow

Wazne miejsce w programie ksztatcenia nauczycieli-polonistéw
zajmuje rozwijanie umiejetnosci rozumienia przekazéw, praca
z wiadomosciami fatszywymi lub watpliwymi, krytyczny odbiér roz-
nych tekstéw, z ktérymi dzieci i mtodziez sie stykajg sie na co dzien.
Samo zaproszenie do klasy technologii nie wystarczy, aby wspieraé
uczniow w madrym i celowym korzystaniu z nich. Twércy Szkoty
proponuja studentom takie wykorzystywanie IT, ktére jest celowe,
adekwatne do potrzeb i przede wszystkim wspiera zaangazowanie
poznawcze.

Link: http://szkolaedukacji.pl
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Dorota Gdérecka-O’Connor - z wyksztatcenia socjolog. Do
czerwca 2019 wiceprezeska Fundacji Nowoczesna Polska,
w ktorej przez 7 lat zajmowata sie edukacjg medialng. Wspot-
tworzyta pierwszy ,Katalog kompetencji medialnych i infor-
macyjnych”, serwis edukacjamedialna.edu.pl i Wielki Turniej
Edukacji Medialnej (pézniej Olimpiada Cyfrowa). Koordyno-
wata projekt European Media Literacy Standard for Youth
Workers. Wczeséniej zaangazowana w wiele projektéw eduka-
cyjnych prowadzonych m.in. przez Polskg Akcje Humanitarna
i Centrum Nauki Kopernik.

Tomasz Komorowski - kierownik ds. programoéw UNESCO
w dziedzinie komunikacji i informacji oraz nauk spotecznych
i humanistycznych w Polskim Komitecie do spraw UNESCO.
Cztonek prezydium Polskiego Komitetu Programu Informacja
dla Wszystkich (IFAP) UNESCO, cztonek Polskiego Komitetu
Programu Pamieé¢ Swiata UNESCO. Koordynator miedzynaro-
dowych i krajowych konferencji i seminariéw, autor artykutow
dotyczacych programow Sektoréw Komunikacji i Informacji
oraz Nauk Spotecznych i Humanistycznych UNESCO.

Ewa Korzeniowska - starsza specjalistka ds. badan i rozwoju
w Filmotece Narodowej - Instytucie Audiowizualnym. Filo-
zofka i kulturoznawczyni, absolwentka podyplomowych stu-
didw z zarzagdzania projektami. Realizuje projekty edukacyjne
z zakresu edukacji medialnej, cyfrowej i informacyjnej. Autor-
ka koncepcji publikacji FINA dotyczacych reuse w edukacji
i w instytucjach kultury. Koordynatorka wielu konferencji,
warsztatéw, seminariow, w tym wraz z Polskim Komitetem ds.
UNESCO i ASP w Warszawie konferencji ,O potrzebie edukacji
medialnej”.

Barbara Krywoszejew - socjolozka, mediatorka i menadzerka
NGO, trenerka i ekspertka edukacji medialnej. Od kilkunastu
lat zaangazowana w propagowahnie kompetencji medialnych
i cyfrowych oraz w dziatania na rzecz praw cztowieka i bu-
dowania spoteczenstwa wielokulturowego. Pomystodawczy-
ni i realizatorka wielu projektéw edukacyjnych, twérczyni,
wspotautorka scenariuszy zaje¢ edukacyjnych, koordynatorka
zespotéw autorskich. Wspoéttwoérczyni Europejskiego Modelu
Edukacji Medialnej dla Pracownikéw Mtodziezowych EMELS.
Wspotpracowata lub wspoétpracuje z szeregiem organizacji po-
zarzagdowych: Stowarzyszeniem Mtodych Dziennikarzy ,Polis”,
Helsinskg Fundacjg Praw Cztowieka, Fundacjg Nowoczesnha
Polska, Fundacjg Szkota z Klasa, Stowarzyszeniem Cyfrowy
Dialog, Fundacjg Forum Dialogu.


http://edukacjamedialna.edu.pl
http://m.in

Alicja Pacewicz - ekspertka edukacyjna i dziataczka spotecz-
na. Wspotzatozycielka Centrum Edukacji Obywatelskiej oraz
Fundacji Szkota z Klasa. Inicjatorka i wspétautorka licznych
programoéw edukacyjnych: Ksztatcenie Obywatelskie w Szkole
Samorzadowej (KOSS), Szkota z Klasa 2.0, Nauczycielka | Klasa,
Slady Przesztosci, Mtodzi Gtosuja, Solidarna Szkota, Noc Biblio-
tek, Wtacz sie. Mtodzi i Media, Filmoteka Szkolna. Akcja! i in.
Autorka podrecznikow i publikacji metodycznych do wiedzy
o spoteczenstwie i przedsiebiorczosci. Wspoétorganizatorka
miedzynarodowych projektéw edukacyjnych, w tym sieci Ne-
tworking European Citizenship Education (NECE). Cztonkini
Kolegium Historyczno-Programowego Europejskiego Centrum
Solidarnosci oraz Rady Edukacyjnej Fundacji im. Romana
Czerneckiego.

Grzegorz Ptaszek - doktor habilitowany w dyscyplinie nauki
o komunikacji spotecznej i mediach, medioznawca, psycho-
log i jezykoznawca, pracownik Wydziatu Humanistycznego
AGH w Krakowie. Autor monografii Edukacja medialna 3.0.
Krytyczne rozumienie mediow cyfrowych w dobie Big Data
i algorytmizacji (2019) oraz Talk show. Szczerosc¢ na ekranie?
(2007), wspotredaktor kilku monografii zbiorowych i kilkudzie-
sieciu artykutow poswieconych edukacji medialnej i réznym
aspektom mediow, w tym: Media literacy in Poland (wspol-
nie z Martg tysik) i Media Literacy Outcomes, Measurement
[w:] The International Encyclopedia of Media Literacy, red.
Renee Hobbs, Paul Mihailidis, New York 2019, Wiley-Blackwell
oraz Media education 3.0? How Big Data, algorithms, and Al
should change our thinking about media education [w:] The
Handbook on Media Education Research, Nowy York 2019,
Wiley-Blackwell. Prezes Polskiego Towarzystwa Edukacji Me-
dialnej (www.ptem.org.pl), cztonek Polskiego Towarzystwa
Komunikacji Spotecznej oraz European Communication Rese-
arch and Education Association (ECREA).
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