Instrukcja
dla osoby
prowadzgcej

CZAS GRY

Opis gry O—@

Grupa naukowcdw i naukowczyh zostata poproszona, aby wybra¢ najlepsze
metody pozyskania energii odnawialnej dla wiejskiej spotecznosci na wyspie
Moja. Gra pomaga uczennicom/uczniom zrozumie¢ temat odnawialnych
zrodet energii. Mtodzi ludzie poznajg rézne sposoby pozyskiwania energii
dostepne dla czterech spotecznosci zyjacych na fikcyjnej wyspie i wybieraja
najbardziej odpowiednia dla potrzeb danej grupy.

Przed rogpoczeciem gry LINK DO
Wi dz . / s &wiat ¢wietla taci PREZENTAC)I
prowadz uczennice/uczniow w swiat gry, wyswietlajgc prezentac)e tnij.org/moja

Wyspa Moja (1. Przyblizy im ona najwazniejsze kwestie zwigzane —prezentacja
z zapotrzebowaniem na energie w spotecznosciach wiejskich.
Pokaze tez cel gry.

Celegry o—@
© poznanie rozmaitych odnawialnych zrodet energii dostepnych w réznych

czesciach $wiata
« zastosowanie zdobytej wiedzy przy wyborze najlepszego zrodta energii
dla spotecznosci niemajacych dotad dostepu do elektrycznosci.

Przewidywane regultaty

1. Uczennice/uczniowie potrafia wymieni¢ odnawialne i nieodnawialne
zrodta energii oraz omowic ich zalety i wady.

2. Mtodzi ludzie sg w stanie opisa¢ i wyjasni¢, dlaczego w réznych regionach
geograficznych sprawdzajg sie inne rodzaje zrédet energii.

Ksztattowane umiejetnosci

1. Samodzielna analiza i wybor rozwigzania — aby witasciwie wykona¢
polecenie, uczennice/uczniowie musza zbada¢ i zrozumie¢ réznice
pomiedzy rozmaitymi odnawialnymi i nieodnawialnymi zrédtami energii.



2. Myslenie kreatywne — uczennice/uczniowie ucza sie dostrzega¢ rozmaite
rozwigzania, ktére umozliwiajg wytworzenie elektrycznosci w odmiennych
warunkach geograficznych.

Kazda grupa otrzymuje:

zestaw informacji o odnawialnych Zrodtach energii — karty informacyjne
tnij.org/moja_ zawierajace najwazniejsze fakty na temat o$miu odnawialnych zrédet
karty_energii energii, ich zalet i wad

karty spoteczno$ci wyspy Moja — zawierajace podstawowe informacje na

temat czterech spotecznos$ci zamieszkujacych wyspe

mape wyspy Moja
tnij.org/moja . ) . . ;
_karty_spolecznosci Kazda uczennica/kazdy uczen otrzymuje:

karte pracy (%) z nastepujagcym poleceniem:

tnij.org/moja
mapa

tnij.org/moja
_karta_pracy

Uczennice/uczniowie maja ok. 40 minut na zaznajomienie sie z trescig

kart i podjecie decyzji, jakie zrédta energii beda najbardziej korzystne dla
poszczegblnych spotecznosci zyjacych na wyspie. Whnioski notujg na kartach
pracy. Mozesz poprosi¢ uczestniczki/uczestnikow gry, aby zaprezentowali
swoje decyzje klasie.

Gra o rogwoj



Na koniec podsumuj dziatania.
Stwérz zestawienie wyboréw poszczegélnych uczennic/uczniow.

Wioska 1

Wioska 2

Wioska 3

Wioska 4

Wioska 5

Jakie Zzrodto energii okazato sie najbardziej optymalne do wykorzystania na
wyspie Moja?

Czy jest jedno zrédto, ktore jest odpowiednie w kazdej sytuacji, ktére
moze odpowiedzie¢ na wszystkie potrzeby mieszkancéw i mieszkanek
wyspy Moja?

Jak myslicie, dlaczego mieszkancy i mieszkanki wyspy Moja zainteresowali
sie wykorzystaniem odnawialnych Zrodet energii?

Mozesz przygotowac projektor i wyswietli¢ wybrane filmy, ktore pokazuja,
w jaki sposéb mieszkancy i mieszkanki Kenii, Ugandy, Bangladeszu i Peru
wykorzystujg odnawialne Zrodta energii (7. Zainicjuj dyskusje o potencjale tnij.org/moja

Polski do wykorzystywania odnawialnych Zrodet energii. ~wyspa_filmy

http://globalna.cec.org.pl/fizyka-chemia-geografia/scenariusze-i-gry/wyspa-moja



