Technologie \'Ydai
na wyciqg-
gniecie reki

Opis gry

Aktywno$¢ oparta jest na wykorzystaniu plansz ze zdjeciami
przedstawiajgcymi zrébwnowazone technologie: instalacje solarne,

mate hydroelektrownie, techniki suszenia i przechowywania zywnosci,
oczyszczania wody, budowania toalet czy transportu. Pokazuje, jak wieloma
narzedziamy dysponujemy, by niwelowa¢ nieréwnosci spoteczne czy
oddziatywanie negatywnych skutkow zmiany klimatu.

Celegry

« pokazanie mtodziezy rozwigzan, ktére sprawiaja, ze ludzie moga zy¢
godnie, niezaleznie od swoich dochodéw

o ¢wiczenie umiejetno$ci czytania ze zrozumieniem i uczenia sie od siebie
nawzajem.

Materiaty
« karty ze zdjeciami i historiami.

Przebieg gry
1. Rozt6z wydrukowane karty na podtodze (%) tak, by gracze mogli

Instrukcja
dla osoby
prowadzgcej
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swobodnie miedzy nimi przechodzi¢. Daj im kilka minut na obejrzenie
wszystkich zdje¢, a nastepnie popro$ kazda osobe o wybranie jednego
zdjecia, o ktérym chce wiedzie¢ wiecej i zatrzymanie sie przy nim
(najlepiej, by kazdy wybrat inne zdjecie, ewentualnie mozna stana¢ we
dwoje przy tym samym).

2. Popro$ o podniesienie wybranego zdjecia i uwazne przeczytanie opisu na
odwrocie. Po ok. 5 minutach popro$, by kazda z oséb przeanalizowata te
informacje raz jeszcze i zastanowita sie, jak opowie o tym zdjeciu i tym,
co ono przedstawia.

LINK DO
PLANSZ ZE
ZDJECIAMI

tnij.org/
plansze_zdjecia
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Co przedstawia to zdjecie?

Dlaczego wybratam/wybratem akurat to?

Dlaczego technologia, ktora jest przedstawiona na zdjeciu, jest wazna
dla oséb, ktére z niej korzystajg?

Pytanie dodatkowe: Jak dziata ta technologia?

3. Uczestnicy dobieraja sie w pary — samodzielnie lub z twojg pomoca.
Mozesz zastosowac nastepujacy sposob taczenia 0sob w pary: przygotu;
tyle sznurkéw, ile par chcesz stworzy¢ (kazdy sznurek ma mierzy¢ ok.
0,5 m), chwy¢ sznurki w potowie i popro$, by kazda osoba wzieta do reki
jeden koniec sznurka i mocno go trzymata, a nastepnie powoli je pus¢
i pozwol parom odnalez¢ osobe, ktédra trzyma drugi koniec sznurka.

4. a) Jeéli chcesz, by miodziez mogta szczegdtowo opowiedzie¢ o zdjeciach:
Daj kazdej parze maks. 8 minut (po 4 na osobe), by opowiedziata sobie
nawzajem o zdjeciach, korzystajgc z pytah pomocniczych podanych
powyzej.

b) Jesli chcesz, by mtodziez poznata wiecej zdje¢:

Ustawcie dwa rzedy krzeset zwroconych do siebie. Pary siadajg
naprzeciwko siebie i majg 2 minuty, bo opowiedzie¢ sobie nawzajem

o zdjeciach. Nastepnie sygnalizujesz koniec i prosisz o zmiane miejsc

— osoby w wybranym przez ciebie rzedzie przesuwajg sie o jedno miejsce,
np. w lewo, a pierwsza osoba z tego rzedu przesiada sie na sam jego
koniec. Procedure powtarzasz kilka razy, za kazdym razem dajac kazdej

parze ok. 2 minut na wymiane informacji.

W podsumowaniu tej aktywno$ci porozmawiaj z osobami na forum o tym,
z jakimi wrazeniami koncza te aktywno$¢.

Co was zaskoczyto?

Co te rozwigzania maja ze sobag wspolnego?

Czym te rozwigzania sie roznig?

Co wprowadzenie tych rozwigzan zmienia w zyciu oséb, ktére z nich
korzystajg?

Gra o rogwoj



Wybér problemu badawczego

Powyzsza gre z wykorzystaniem plansz mozesz wykorzystac jako wstep

do dyskusji z mtodzieza na temat tematéw, ktére chcg rozwija¢ w ramach

dziatan uczniowskich. W tym celu sprawd? zainteresowanie wybranymi przez tnijorg/pytania
ciebie pytaniami badawczymi (np. na podstawie listy pytar (1). _badawcze

Wersja 1. Zaprezentuj catg liste pytan i popro$ kazdg z osob

o postawienie od 1do 3 kropek przy pytaniach, na ktére chciataby szuka¢
odpowiedzi w ramach dalszych dziatan. Stworz grupy projektowe wokot
najpopularniejszych zagadnien.

Wersja 2. Zaproponuj, by grupa, z ktora pracujesz, podzielita sie na

4—6 osobowe zespoty. Kazdemu z nich przekaz liste pytan i pozwol wybrac
z nich pytanie badawcze (np. kazdy ocenia kazde pytanie, przyznajac mu

0, 1lub 2 punkty, wygrywa pytanie z najwieksza taczna liczbg punktow).

Na zakonczenie upewnij sie, ze kazda osoba jest zadowolona z dokonanego
wyboru (w razie potrzeby dopracujcie elementy projektu, by wszyscy
uczestnicy mieli szanse na satysfakcjonujace dziatanie).

http://globalna.ceo.org.pl/fizyka-chemia-biologia/scenariusze-i-gry/technologie-na-wyciagniecie-reki



