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DYSKUSJI

Opis gry

Gra pomaga zrozumie¢ czym jest technologia oraz sprawiedliwo$¢
technologiczna. Rozpoczyna dyskusje wokét tematu dostepnosci, do energii
elektrycznej — czy jest to podstawowa potrzeba cztowieka? Co zmienia sie
w sytuacji uzyskania statego, taniego dostepu do elektrycznosci?

Celgry
« sktonienie mtodziezy do refleksji na temat dobr i zasobéw, z ktérych
korzystamy
e czy korzystanie z nich wynika z prawdziwej potrzeby, czy jest
,zachcianka"?
o dlaczego dzieje sie tak, ze my mozemy korzysta¢ z nowoczesnych
technologii, a inni nie majg do nich dostepu?

@—0 Materiaty

« prezentacja krok po kroku na temat gry

o plansza w formacie A3 Technologiczne potrzeby i zachcianki (1 dla grupy)
o wyciete karty Technologie (1 zestaw dla grupy)

» wyciete karty do wypetnienia (po & dla kazdego z graczy).

@—o Przebieg gry

1. Gre zacznij od burzy pomystéw na temat znaczenia pojecia ,technologia”.
Zapisuj na tablicy skojarzenia mtodziezy, a nastepnie podsumuj zadanie,
podkreslajac najwazniejsze elementy wskazane przez uczestniczki
i uczestnikéw (np. zastosowanie wiedzy naukowej do rozwigzania
praktycznych problemdw).

2. Moje potrzeby — indywidualna aktywnoé¢ uczestnikédw/uczestniczek.
Rozdaj mtodziezy czyste kartki (w formacie pasujacym do planszy, ktéra
wykorzystasz w dalszej czesci gry) — kazdemu po 4. Poproé o wypisanie
na nich 4 technologii, ktére dana osoba uwaza za najwazniejsze.
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3. Nasze potrzeby — aktywno$¢ w 4-osobowych grupach. Popro$ graczy,
by w grupach przyjrzeli sie wypisanym technologiom i poréwnali,
czy ich potrzeby sa podobne do potrzeb innych. Popro$ o odtozenie
powtarzajagcych sie haset.

4. Technologiczne potrzeby i zachcianki — aktywno$¢ z plansza. Rozdaj
grupom wczeéniej przygotowane karty z wypisanymi technologiami oraz
plansze Technologiczne potrzeby i zachcianki (7). Popro$ o przetasowanie
kart i mniej wiecej réwne rozdanie osobom uczestniczacym.

5. Przedstaw ponizszg instrukcje dotyczacg uktadania kart na planszy. tijorg/

plansza_potrzeby

tnij.org/nazwy

Kolejne osoby losujg karte ze swojego stosika i uktadajg na planszy ~technologii

w wybranym miejscu, w jednej z trzech stref. Za kazdym razem musza

zdecydowad, czy jest to potrzeba, czy co$, co utatwia zycie, czy tez

zachcianka/luksus. W kazdej strefie mozna potozy¢ ograniczong liczbe

kart. Mozna przesuwa¢ karty miedzy strefami, ale jedynie za zgoda catej

grupy.

6. Gdy grupa skonczy zadanie, zainicjuj dyskusje o dotychczasowym
przebiegu gry.

Jak wam sie grato?

Czy tatwo byto uzgodni¢ w zespole utozenie kart na planszy?
Co was roznito?

Czy mieliScie wiele propozycji wspélnych?

7. Zapowiedz, ze przejdziesz po sali i zakryjesz wybrane karty na planszach.
Zaston na planszy kazdego z zespotéw te karty, czyli technologie, ktére
wykorzystujg elektryczno$¢. Popros, by osoby zwracaty uwage, ktore
karty zakrywasz, co je taczy i jaka wspdélna przyczyna moze spowodowat
brak dostepu do tych technologii (w tym przypadku przyczyng jest
brak dostepu do elektrycznoéci). Mozesz réwniez zacza¢ od pytania
,Dlaczego niektore rozwigzania technologiczne, ktére sg dostepne dla
nas, nie s3 dostepne dla innych?”. Moderujac dyskusje, zwré¢ uwage, by
skupi¢ sie na przyczynach obecnego stanu rzeczy, a nie na podkreslaniu
zadowolenia z dostepu do wybranych technologii.

8. Przedstaw statystyki dotyczace dostepu do elektrycznosci, ktore mowia,
ze obecnie ponad 1,2 miliarda ludzi na $wiecie (ok. 20% populacji) nie ma
dostepu do energii. Wiekszo$¢ z tych oséb zyje w krajach Potudnia.

1 Zrodto: World Bank Data http//webworldbank.org



Jak dostep do elektrycznosci wptywa na jako$¢ zycia?

Jakie mozliwosci pojawiaja sie wraz uzyskaniem dostepu do energii?
(lepszy dostep do wiedzy, nowe miejsca pracy, czas zaoszczedzony na
zdobywaniu np. drewna na opat mozna przeznaczy¢ na nauke, prace,
rozwo] osobisty, zwiekszajg sie mozliwoéci komunikacyjne itd.)

Gre mozesz podsumowad stwierdzeniem, ze wasza rozmowa wpisuje sie
w szerszg dyskusje dotyczaca sprawiedliwosci technologicznej. Zapytaj
mtodziez, jak w kontekscie wczesniejszych rozwazah rozumie to pojecie.
Wyttumacz, ze sprawiedliwos$¢ technologiczna zaktada prawo dostepu do
rozwigzan, ktore umozliwiajg godne zycie i nie odbierajg tego prawa innym
— teraz czy w przysztosci.

http://globalna.ceo.org.pl/fizyka-godzina-wychowawcza/scenariusze-i-gry/technologiczne-potrzeby
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