SCENARIUSZ POCHODZI Z PUBLIKACJI

"EDUKACJA GLOBALNA NA ZAJECIACH

HISTORII

N . CTMNLA Z. T TM " AT
VA

VvV O1ll'1INAAOVU ULL NEJ 'I')DVEZ

DA
WAIINLUY IFING

CENTRUM EDUKACJI OBYWATELSKIEJ

W 2015 ROKT

W RAMACH PROJEKTU "W SWIAT Z KLA

SA'

A'K ufl-\‘ IZACJA W RAMACH PROJE
"SCIEZKI DO CELOW" W 2019 ROKU

1'U

N
>
be

3
-
)
v{_‘ b
N m
=

Zajecia wprowadzajg do

tematyki edukacji globalnej

i pozwalajq mlodziezy zapoznaé
sie z podstawowq terminologia

(np. z pojeciami: globalna Péinoc,
globalne Poludnie) oraz znaczeniem

wody dla rozwoju cywilizacji.

Uczniowie i uczennice dowiedzq
sie o najstarszych cywilizacjach

wielkich rzek oraz ich spusciznie.

Bedq doskonali¢ umiejetnosé pracy
w grupie i postugiwania sie mapami.
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Zagadnienia:
» Zasoby naturalne

Czas trwania:
» 45 minut

Pytanie kluczowe:
» Czy H,0 ma wptyw na
historie?

Cele zaje¢:
» Uzasadnisz, ze woda byta
czynnikiem determinujgcym

rozwoj panstw starozytnych.

» Wskazesz na mapie
najstarsze cywilizacje oraz
kraje globalnego Potudnia
i globalnej Pétnocy.

» Wyjasnisz terminy:
cywilizacja, globalna Pétnoc,
globalne Potudnie.

» Podasz przyktadowe
osiggniecia cywilizacji
wielkich rzek.

Zwiazek z podstawa

programowa dla

szkoty podstawowe;j:

» Klasa V:
1.1,4,5,11.2,4,111.1,2,3,4
12,5

Metody:

» Rozmowa nauczajgca

» Gra dydaktyczna: Poker
kryterialny

» Praca z mapa

Formy pracy:
» Praca w grupach
» Praca zbiorowa jednolita

Srodki dydaktyczne i materiaty:
» Zatgczniki
» Stownik jezyka polskiego
|lub encyklopedia
» Mapa Swiata (Scienna)

Cele Zréwnowazonego

Rozwoju:

» 6 Czysta woda i warunki
sanitarne

i krétko je omow.
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i obecnie.

PRZEBIEG ZAJEC:

2. Narysuj na tablicy schemat
ilustrujacy etapy rozwoju
cywilizacyjnego cztowieka

rewolucja neolityczna?, itp.).

ETAPY ROZWOJU
CYWILIZACYJIJNEGO
CZLOWIEKA

1. W dowolnej krétkiej formie powtdrz najwazniejsze informacje dotyczace najstarszych dzie-
jow cztowieka; mozesz to zrobic, wykorzystujac np. metode ,zgaduj-zgadula” (np. Gdzie po-
jawili sie pierwsi ludzie?, Czym sie zajmowali i jak wygladaty ich warunki zycia?, Czym byta

' rodzina
v cztowiek

3. Zapisz na tablicy pytanie kluczowe: Czy H,0 ma wptyw na historie?, i zaproponuj, aby
uczniowie i uczennice odpowiedzieli na nie (tak lub nie) poprzez podniesienie rak. Zapisz
wyniki gtosowania na tablicy.

4. Podziel klase na 4-5-osobowe zespoty i wyjasnij, ze zagrajg za chwile w pokera kryterialne-
go. Rozdaj kazdej grupie instrukcje, karty do gry oraz plansze (zataczniki nr 1-3). Po uptywie
10 minut (tyle czasu zajmuje gra), popros o odczytanie przez przedstawicieli i przedstawi-
cielki kolejnych grup ich ustalen: ktéry czynnik grupa uznata za najwazniejszy, aby mogto
powstac panstwo, a ktére czynniki umiescita w dalszej kolejnosci. Po wystuchaniu wszyst-
kich grup wyjasnij znaczenie wody dla rozwoju i zycia w ogdle, zaréwno w przesztosci, jak

Materiaty na temat znaczenia wody w kontekscie globalnym znajdziesz m.in. tu:
Kampania Edukacyjna PAH - Studnia dla Potudnia: https.//www.pah.org.pl/dokumen-
ty/#materialy-edukacyjne
Polska Fundacja Ochrony Zasobéw Wodnych, Problem dostepu do wody na swiecie:
http.//www.pfozw.org.pl/zrodlo-wiedzy/artykul-problem-dostepu-wody,/

Polska Akcja Humanitarna, "Prawo do wody", Materiaty opracowane w ramach projek-
tu ,Prawa cztowieka - perspektywa globalna, scenariusze zajec dla dzieci i mtodziezy”
dofinansowanego przez Ministerstwo Edukacji Narodowej: http.//fed.home.pl/teg/
images/b_wprowadzenie_prawo%20do%20wody.pdf


http://fed.home.pl/teg/images/b_wprowadzenie_prawo%20do%20wody.pdf
http://fed.home.pl/teg/images/b_wprowadzenie_prawo%20do%20wody.pdf
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Podsanosznie

Wrdé¢ do pytania kluczowego, powtdrz gtosowanie i zapisz na tablicy nowe wyniki.

Zapytaj ucznidw i uczennice, co wedtug nich oznacza termin ,,cywilizacja”. Zbierz odpowiedzi,
a nastepnie popros o odczytanie wyjasnienia ze stownika jezyka polskiego lub encyklopedii.

Poinformuj mtodziez, ze najstarsze cywilizacje powstaty nad wielkimi rzekami. Podaj ich na-
zwy, nazwy rzek oraz wskaz je na mapie. (Cywilizacja Indii: Indus; Chin: Huang-ho, Jangcy;
Mezopotamii: Tygrys i Eufrat; Egiptu: Nil).

Jeszcze raz wrdc do pytania kluczowego, przeprowadzZ ostatnie gtosowanie, zapisz wyniki
i podkres| wtasciwg odpowiedz.

Zaprezentuj mape podziatu Swiata na globalng Pétnoc i globalne Potudnie (zatgcznik nr 4).
Mozesz takze zaprezentowac ten podziat na mapie Sciennej. Wyjasnij terminy ,globalna
Pétnoc” i, globalne Potudnie”, zwracajac szczegdlng uwage na znaczenie, jakie ma postugi-
wanie sie nimi. Popros, aby uczniowie i uczennice okreslili, w ktérej czesci Swiata - zgodnie
z tym podziatem - znajduja sie obecnie cywilizacje wielkich rzek.

Pojecia ,globalne Potudnie” i ,globalna Pétnoc” coraz czesciej stosuje sie na okresle-
nie krajow i rejondw geograficznych, ktére do niedawna okreslano mianem ,Trzeciego
i Pierwszego Swiata” czy potocznie ,krajami rozwijajgcymi sie i rozwinietymi”. Termi-
ny ,Trzeci i Pierwszy Swiat” odnosity sie do zimnowojennego podziatu Swiata na strefy
wptywow na osi Wschod-Zachdd i stracity obecnie na aktualnosci, zwtaszcza, ze moga
by¢ postrzegane jako wartosciujgce (w rozumieniu ,pierwszy” = ,lepszy”, ,trzeci” =
Lgorszy”). W podobny sposéb wartosciujgce moze by¢ stosowanie termindw ,kraje
rozwijajgce sie i rozwiniete”, a takze fakt, Ze w ich wydzwieku na pierwszy plan wysuwa
sie rozumienie rozwoju w kontekscie materialnym, co nie musi stanowic punktu odnie-
sienia dla wszystkich kultur i cywilizacji. Obecnie stosowany podziat na globalng Pétnoc
i globalne Potudnie réwniez jest dos¢ umowny - globalna Pétnoc to kraje tzw. ,Zacho-
du” - gtownie Europy i Ameryki Pétnocnej, ale takze Australia i Nowa Zelandia, ktcre,
choc znajduja sie na potudniowej potkuli, plasujg sie wsrdd najbardziej uprzemystowio-
nych i rozwinietych gospodarczo paristw swiata. Globalne Pofudnie - kraje Afryki, Azji
czy Ameryki Potudniowej, zamieszkuje z kolei wiekszos¢ ludnosci swiata - ponad 2/3
wszystkich mieszkarcdéw.

10- Rozdaj konturowe mapki swiata (zatacznik nr 5) i popros, aby mtodziez zaznaczyta na nich
najstarsze cywilizacje, o ktérych byta mowa podczas zajeé, oraz podziat na kraje globalnej
Pétnocy i globalnego Potudnia.

11- Opowiedz o wielkim dorobku cywilizacyjnym, spusciznie, wynalazkach i odkryciach, ktére ludz-
kos¢ zawdziecza obszarom, ktére nazywa sie obecnie ,globalnym Potudniem” (np. pismo, koto,
papier, astronomia, architektura itp.). Podkresl, ze powinno sie o nich zawsze pamietac i doceniad.

PRACA DOMOWA:

1. Popros mtodziez o wyszukanie informacji na temat dorobku i wynalazkéw omawianych cywiliza-
cji iich znaczeniu dla wspdtczesnosci oraz skonstruowanie w zeszytach tabeli wedtug przyktadu:

Cywilizacja Dorobek/Wynalazek Czy jest obecnie wykorzystywany,
cywilizacji a jesli tak, to w jakiej formie?
Mezopotamia Pismo Tak; idea pisma pozostata, cho¢ nie w postaci

pisma klinowego; kolejne cywilizacje wykorzystujag
obecnie inne znaki.

2- Zadanie dodatkowe: Zache¢ mtodziez do obejrzenia kilkunastominutowego filmiku pt.
.Starozytna pomystowosc¢ w gromadzeniu wody”. Popros, aby mtodziez na jego podstawie
udzielita pisemnej odpowiedzi na pytanie: Na czym polegata owa starozytna pomystowos¢?

Link do filmu:
http://bit.ly/ted_anupam_mishra_woda



Zataczniki:

Zatacznik nr 1 - Materiat pomocniczy: Poker kryterialny - instrukcja do gry
Zatgcznik nr 2 - Materiat pomocniczy: Poker kryterialny - karty do gry
Zatgcznik nr 3 - Materiat pomocniczy: Poker kryterialny - plansza do gry
Zatacznik nr 4 - Materiat pomocniczy: Mapa ,Globalna Pétnoc,

Zatacznik nr 5 - Materiat pomocniczy: Mapa konturowa swiata

globalne Potudnie”




ZALACZNIK NR1- MATERIAL POMOCNICZY

POKER KRYTERIALNY
- INSTRUKCJA DO GRY

W ciggu 10 minut macie stworzy¢ wiasne
panstwo - Waterland. Aby mogto ono
zaistnie¢, powinniscie wypelni¢ kartami
calqg plansze gry. Dokonacie tego,
postepujac zgodnie z ponizszq instrukcja:

1. Zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara rozdajcie

- sobie wszystkie karty - kryteria, czyli warunki, jakie
musza zostac spetnione, aby mogto powstac panstwo.

2. Zastandwcie sie, ktore kryteria musza by¢ koniecznie
spetnione, a ktore maja mniejsze znaczenie.

3. Zaczynajac od osoby, ktéra otrzymata ostatnia

— karte, umieszczajcie je kolejno na polach planszy,
d przestrzegajac nastepujacych zasad:
> a) W centralnym miejscu znajduje sie najwazniejszy

- czynnik, konieczny, aby powstato panstwo.
- b) Im dalej od $rodka planszy, tym czynniki staja sie
- mniej wazne.
¢) Na kazdym polu moze znajdowac sie tylko jedna

- karta.

a d) Jezeli gracz chce potozy¢ karte na polu, ktére jest
juz zajete, musi swoimi argumentami przekonac
pozostatych do jej usuniecia.

e) Usunieta z pola karta wraca do gracza, ktéry ja tam

A umiescit.

4. Gratrwado momentu pozbycia sig przez graczy
wszystkich kart.

——————__—-—



ZALACZNIK NR 2 - MATERIAL POMOCNICZY

POKER KRYTERIALNY
- KARTY DO GRY
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ZALACZNIK NR 3 - MATERIAL POMOCNICZY

POKER KRYTERIALNY
- PLANSZA DO GRY
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ZALACZNIK NR 4 - MATERIAL POMOCNICZY

MAPA .GLOBALNA POLNOC,
GLOBALNE POLUDNIE”
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W SWIAT W SWIAT
Z KLASA Z KLASA

SCIEZKI DO CELOW

Scenariusz pochodzi z publikacji ,Edukacja globalna na
zajeciach historii w gimnazjum" wydanej przez
Centrum Edukacji Obywatelskiej w 2015 roku w ramach
projektu ,W Swiat z klasg".

Publikacja dostepna pod adresem: http://bit.ly/WSK_Historia
Aktualizacja w ramach projektu , Sciezki do Celéw” w 2019 roku.
Autorka: Patrycja Kopciriska

Aktualizacja: Patrycja Kopcinfiska, Justyna Zamojda

Projekt jest wspdtfinansowany w ramach programu polskiej
wspotpracy rozwojowej Ministerstwa Spraw Zagranicznych RP
oraz ze Srodkéw Unii Europejskie;.
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polska pomoc

Materiat jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie
Autorstwa 4.0 Miedzynarodowe. Pewne prawa zastrzezone na
rzecz Centrum Edukacji Obywatelskiej. Utwoér powstat w ra-
mach programu polskiej wspdtpracy rozwojowej realizowane;j
za posrednictwem MSZ RP w roku 2019. Zezwala sie na do-
wolne wykorzystanie utworu, pod warunkiem zachowania ww.
informacji, w tym informacji o stosowane;j licencji, o posiada-
czach praw oraz o programie polskiej wspdtpracy rozwojowe;j.



