Instrukcja
dla osoby
prowadzgcej

Rozhwa_ CZAS GRY
sgony
pomidor

—o0 Opis gry
Gra przybliza mtodym ludziom wyzwania, z jakimi mierzg sie mieszkancy
i mieszkanki Nepalu oraz rozwigzania, ktore utatwiajg im zycie. Pomaga
dostrzec, jak zastosowanie zasad dziatania maszyn prostych przynosi realna
zmiane w $wiecie i jak sita grawitacji napedza rozwoj matych gorskich
spotecznosci.

Wyzwanie, ktore staje przed mtodziezg, to zbudowanie konstrukgji
pozwalajgcej na bezpieczny transport produktéw ze szczytu géry na targ
potozony w dolinie.

Przed rogpoczeciem gry
Obejrzyj film Kolejka grawitacyjna — liny, ktére dajq nadzieje (%),
LNk DO Py przedstawiajgcy dziatanie takich maszyn oraz osoby, ktére z nich na co dzien
trg‘iri;,rv%g;j‘ii:a korzystaja — wazne, by mtodziez nie tylko $wietnie sie przy tym bawita
- (gwarantowanel), ale uczyta sie pracy w grupie i zastanawiata, jak wiedza,
ktéra zdobywa na co dzien w szkole, wptywa na zycie innych ludzi.

Przygotowanie do gry

1. Zgromadz materiaty, ktére postuza uczestnikom do konstrukcji maszyn
(ich propozycje znajdziesz na koncu instrukgji). Kazda z grup powinna
otrzymac taki sam zestaw startowy.

2. Wybierz miejsca w sali, w ktérych mtodzi ludzie beda pracowat (gdzie
bedzie szczyt géry, z ktérego majg transportowac warzywa, a gdzie targ
w dolinie?). Wazna jest réznica pozioméw pomiedzy startem kolejki
a meta, czyli targiem (np. ze stotu na podtoge). Odlegtos¢ miedzy nimi
powinna wynosi¢ co najmniej metr (zabawniej i bardziej spektakularnie
robi sie przy 2-2,5 metra).
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. Opisz ogolnie gre i wprowadZ mtodziez w jej $wiat. Opowiedz

o sytuacji w Nepalu (tereny wysokogérskie, nie ma drég, towary trzeba
nosi¢ w koszach na plecach — to wyzwanie dla zdrowia i zycia, jest
czasochtonne i mato efektywne).

. Mtodzi ludzie wcielajg sie w Nepalczykow/Nepalki — mieszkaja w gorach,

prébujg znalez¢ wyjscie z trudnej sytuacji.

. Przedstaw cel gry:

Zbudowanie, przy wykorzystaniu wytgcznie dostarczonych materiatow,
konstrukcji, ktéra pozwoli na bezpieczny transport produktéw z gory
na dot, bez potrzeby ich znoszenia przez ludzi na plecach.

. Przedstaw zasady gry:

Kazda grupa ma 40 minut na zbudowanie maszyny.

Nastepnie odbywa sie proba.

Jesli ktorys z zespotow skonczy przed czasem, moze przeprowadzi¢
dodatkowe testy przed ostateczng préba.

Towar nie moze wypadac z koszyka podczas transportu, nie mozna go

tez podtrzymywac (w rzeczywistoéci to by sie zupetnie nie sprawdzito).

Warzywa powinny zjezdza¢ w kontrolowany sposéb (aby unikna¢
zmiazdzenia na mecie, czyli na targu).
W zaawansowane] wersji gry mozesz dodatkowo poprosi¢
0 opracowanie systemu pozwalajacego na wciggniecie kosza
z powrotem na goére.
Zaznacz, ze o zaliczeniu zadania zdecyduje nie tyle
przetransportowanie produktéw z géry na dét, co umiejetnosd
wyttumaczenia, dlaczego konstrukcja zadziatata (lub nie).
Przekaz grupom kartki z zasadami gry
Po 40 minutach przejdzcie do testowania maszyn. Dopytaj kazda z grup,
dlaczego ich model dziata lub dlaczego nie dziata, co mozna poprawic.

Po zaprezentowaniu wszystkich konstrukcji pogratuluj zespotom
(brawal), usiadzcie w kregu i oméwcie gre.

Jak sie czujecie po wykonaniu zadania?

Jak wam sie pracowato w grupie (co byto tatwe, a co trudne)?

Co zadziatato w pracy zespotowej?

Czy dostrzegacie gtebszy sens tej gry?

Jakie znaczenie ma wykorzystywanie wiedzy w praktyce?

Co zmienia — w tym przypadku — zastosowanie maszyn prostych i sit
grawitacji?

Co zyskujg mieszkancy wiosek, w ktérych sg kolejki grawitacyjne?
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2. Przeprowadz ewaluacje zaje¢ (np. kazda uczestniczka/kazdy uczestnik
odpowiada pisemnie na nastepujace pytania, a na forum klasy dzieli sie
jedna, wybrang mysla):

Czego sie dzié nauczytam/nauczytem?
Z jakg ming koncze zajecia?
Co z tego, co dziato sie w trakcie gry, moge wykorzysta¢ w swoim zyciu?

Po podsumowaniu mozesz wyswietli¢ film o kolejce grawitacyjnej, z ktorej
mijorgholeja W rzeczywistosci korzystajg mieszkancy i mieszkanki gérskich terenéw
_grawitacyjna Nepalu.

Do zbudowania prototypow maszyn beda potrzebne:
przedmioty, ktére pozwolg stworzy¢ szkielet lub kosz do transportu
przedmioty, ktére umozliwig doczepienie kosza i konstrukcji do krazkow,
trybikéw, bloczkow, ramp — by cata maszyna mogta zadziata¢
materiaty do klejenia i tgczenia
lina do transportu.

Propozycje materiatéow do wykorzystania
klocki typu Lego
opakowania po produktach spozywczych
zestawy zabawkowe typu Mtody Technik
rurki
opakowania po ptytach CD, szpulki z ni¢mi
spinacze
tasma klejaca
gazety
siatka plastikowa
linijki
nozyczki
karton
kubeczki papierowe
pudetka
makaron spaghetti
powierzchnie o roznej fakturze
sznurki, liny, tasmy
pomidory czy inne miekkie warzywa/owoce do przetransportowania.
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