Potka z pomysiami.

Cwiczenia dla Historionauty

Fascynujace historie

Podziel swoich uczniéw na kilkuosobowe zespoly. Kazdemu z nich rozdaj fotografie nieznanych
uczniom obiektéw. Popro$, aby o kazdym obiekcie przygotowali w zespolach opowiesé (powinni
skorzystac¢ z pytan podanych ponizej). Zache¢ ich, aby uruchomili swojg wyobraZnie i wymyslili
historie od poczatku do konca. Kiedy kazdy zesp6l przedstawi juz swojg historie, opowiedz im
prawdziwe dzieje obiektéw znajdujgcych sie na zdjeciach. Uswiadom im, Ze prawdziwe historie
moga by¢ tak samo niezwyktle jak te, ktére przed chwilg sami opowiedzieli.

+ Cotojest?

+ Kiedy i gdzie powstat ten obiekt?

+ Zczego jest wykonany?

+ Jakie osoby zwigzane sg z tym obiektem?

+ Jaka historia sie z nim wigze?

Mapa mysli

Znalezienie informaciji o historii obiektu moze by¢ trudnym zadaniem. Na poczatek zache¢ uczniéw,
aby zrobili mape mysli — spisali swoje skojarzenia, pierwsze wrazenia zwigzane z obiektem, np. skad
moze pochodzi¢, jakie osoby mogly by¢ z nim zwigzane, jak mozna go datowac, do czego mogt stuzy¢
itp. Mozesz uzy¢ kartki i flamastréw badz kartek post-it albo nowych technologii. W stworzeniu
mapy mysli wokét obiektu moga wam pomoc aplikacje, np. [EIEEIW .

Stowka

Skojarzenia stowne to nie tylko mapa mysli. Za pomocg aplikacji mozesz zacheci¢ uczniéw, aby
przygotowali obrazki ze skojarzeniami o danym obiekcie. Popros$, aby w parach wymienili skojarze-
nia, korzystajac z aplikacji . Nastepnie, w wiekszych grupach, poréwnajg wyniki swojej
pracy, aby na koniec méc stworzy¢ wielkg mape stéw wokét obiektu.

Graj i opowiadaj!

Jak w kreatywny sposéb zacheci¢ uczniéw do tworzenia opowiesci? W tym celu pomogg wam
kostki do gry, kartka papieru i dlugopis. Nalezy przygotowaé specjalng tabelke z czterema kolum-
nami: Kiedy? Gdzie? Kto? Co? oraz ponumerowac wiersze tabeli po kolei od 1 do 6 (liczba oczek
na kostce do gry). Najpierw uzupelniamy tabele, wpisujac badZ rysujac obrazki dotyczace wy-
branych obiektéw. Czes¢ informacji moze dotyczy¢ faktow, czes¢ uniwersalnych informaciji, np.:
Kiedy? W 1918 roku.

Gdzie? Tam, gdzie rosng poziomki.
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Podziel klase na mniejsze zespoly. Kazdy z nich otrzymuje tabele oraz kostke do gry. Uczestnicy
rzucajgc kostka, budujg narracje: konkretnejliczbie oczek przypisana jest tre$¢ — fraza do zbudowa-
nia opowiesci. Mozna okresli¢ czas gry. Aktywno$¢ ma na celu ¢éwiczenie umiejetnosci budowania
opowiesci, rozbudza wyobraznie, uczy kreatywnego myslenia, a jednoczesnie opowiadania historii.
Do zabawy w opowiadanie mozna wykorzysta¢ informacje zapisane przez uczniéw na kartach
obiektu. Mozna ¢wiczy¢ tworzenie historii abstrakcyjnych czy fantastycznych, ale mozesz wykorzy-
sta¢ réwniez to ¢éwiczenie do opracowania opowiesci opartych na faktach, dotyczacych wybranego
przez was obiektu. W ten sposoéb, stworzona przez uczniéw narracja moze by¢ wykorzystana do
napisania koncowego artykulu.

Przyklad karty do gry:
ed Gdzie Kto? Co?
. (miejsce) (bohaterowie) (wydarzenie)
Dawno, dawno temu W lokalnym ratuszu Ciotka Konstancja Wyprawa do sklepu

W czasach prapra-

nikt nie odwiedzal

@ pradziadkow W domu Wuyj Stanistaw Daleka podroz

E 150 lat temu Na rynku Mata Elzbietka Wykwintny positek
Tadeusz, syn prawnika
W XIX wieku W fabryce /robotnika/chlopa/ Romantyczna kolacja
szewca/krawca
Pierwszego dnia
jesieni/zimy/wiosny/ W sklepie Babcia Katarzyna Prezent na urodziny
lata

. ) Otwarcie nowej

. W miejscu, ktorego .. . .
W przesztosci Dzieci z okolicy szkoty/restauracji/

sklepu
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Memory

Wyséwietl uczniom przez okoto 2 minuty wybrang przez ciebie ilustracje (obraz/zdjecie/plakat itp.).
Popros uczestnikéw zaje¢ o zapamietanie w tym czasie jak najwiekszej liczby szczegéléw. Nastepnie
niech uczniowie odpowiedzg indywidualnie na kilka z pozoru prostych pytan:

» Ile 0s6b zostalo przedstawionych na ilustrac;ji?

+ W co sq ubrane uwiecznione na ilustracji postaci?

+ Ile zwierzat przedstawiono na ilustracji?

+ Jakie to zwierzeta?

+ Jakie gesty wykonuja postacie?

+ Jakie rekwizyty im towarzyszg?

» Co znajduje sie w tle ilustracji?

+ Co znajduje sie w centrum ilustracji?

+ Co znajduje sie w rogach ilustracji?

Pytania mogg by¢ bardziej dostosowane do ilustracji, na przykiad: ,Ilu pasazeréw jest w samocho-
dzie?” do plakatu Wojciecha Kossaka Polski Fiat. lub ,Co lezy u sté6p Marszatka?” do obrazu
Pitsudski pod Wilnem Ludomira Slendzinskiego m Weryfikacja udzielonych odpowiedzi pomoze
utrwali¢ detale omawianej ilustracji w pamieci uczestnikéw zajecé.

Nastepnie popros uczniéw, aby w niewielkich grupach na podstawie zapamietanych szczegé6iow
ilustracji stworzyli o niej ré6zne opowiesci: krétkie opowiadanie, scenke lub fragment fabuly, ktére
mogtaby ilustrowaé¢ omawiana grafika (na przyklad o Polskim Fiacie: dokad jedzie samochdd, skad
wraca, kim jest kierowca, jaka jest relacja miedzy postaciami, co do siebie méwig itp.). Po prezentaciji
opowiesci uczniow warto przedstawic im tlo historyczne i okolicznosci powstania pokazywanych
ilustraciji.

tancuszek dziwnych historii

W kazdym muzeum mozna znalez¢ wiele intrygujgcych eksponatéw, ktérych przeznaczenie dla
wspolczesnego czlowieka moze by¢ nieoczywiste. Pokaz uczniom taki wiasnie zagadkowy z dzi-
siejszej perspektywy obiekt.

Kazdy z uczniéow powinien mie¢ przygotowang kartke i co$ do pisania. Zadaj uczestnikom zaje¢
pierwsze pytanie z listy ponizej na temat tajemniczego przedmiotu. Uczniowie zapisujg odpowiedz,
nastepnie zaginajg papier tak, aby zakry¢ swoj tekst i podajg kartke kolejnej osobie.
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Zadaj nastepne pytanie. Kartki krgzg miedzy uczniami, az do wyczerpania pytan. Ostatnia osoba
rozklada calg kartke i ze zbioru odpowiedzi uklada spéjng historie. Jej odczytanie bedzie wspanialg
zabawg! Poinformuj uczniéw o rzeczywistej funkcji obiektu — moze niektérzy wcale nie byli daleko
od prawdy?

Lista pytan:
Co to jest?
Z jakich materialéw wykonany jest ten przedmiot?
Czyja wlasnoscig byl ten przedmiot?
Jaki byl jego wilasciciel?
Dlaczego wiasciciel chcial go mie¢?
W jaki sposéb wtasciciel pozyskal ten przedmiot i gdzie?
Kiedy przedmiot statl sie jego wlasnoscig?
Do czego stuzyl on wlascicielowi?
W jaki sposéb uzywat go wilasciciel?
. Jak dlugo byt on uzywany przez swojego wlasciciela?
. Co sie z nim stalo po $mierci wilasciciela?
. W jakim stanie przedmiot ten zachowatl sie do naszych czaséw?
. Gdzie przedmiot zostal odkryty?
. Kto go odkryt?
. Jak doszlo do jego odkrycia?
. Gdzie dzi$ mozemy zobaczy¢ ten przedmiot?
Jak wyglada jego dzisiejszy odpowiednik?
. Co jest kluczowg zmiang?
. Co uwaza o nim wspoélczesny czlowiek?
. Jak wspoélczesny czlowiek postuzylby sie tym przedmiotem?
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