Instrukcja
dla osoby
prowadzgcej

CZAS GRY

Dostep
do energii

Opis gry o—@

Uczestnicy i uczestniczki majg za zadanie potgczy¢ wszystkie miejsca
liniami energetycznymi, zapewniajgc sprawiedliwy dostep do elektrycznosci
miastom, miasteczkom i wsiom.

Gracze dziatajg w jednym zespole. Jako grupa stawiaja czota wyzwaniom
technicznym (awaria, szybki rozwaj, brak infrastruktury) oraz podejmuja
trudne decyzje, np. kto powinien otrzyma¢ dostep do sieci. Za proponowane
rozwigzania zespot otrzymuje punkty — maksymalna liczba punktéw, jaka
mozna zdoby¢ w catej grze, to 23. W trakcie gry uczestnicy i uczestniczki
wykorzystuja w praktyce swojg wiedze, ustalajg plan dziatania, dyskutuja

o konsekwencjach swoich decyzji.

Gra sktada sie z 3 etapdw (omoéwionych ponizej). Moze zakonczy¢ sie
wczesniej, jesli w 2 etapie gracze zaproponujg wprowadzenie rozproszonych
zrodet energii z OZE zamiast naprawy zniszczonej sieci. Wazng czescig gry
jest jej podsumowanie.

Celegry o—@

rozumienie pojecia bezpieczenstwa energetycznego

© poznanie, jak najnowsze technologie sa wykorzystywane w krajach
globalnego Potudnia

« wykorzystanie w praktyce wiedzy na temat zrédet energii

o rozpoznawanie OZE (odnawialnych zrédet energii)

o ¢wiczenie wspbtpracy w grupie, prowadzenia dyskusji oraz podejmowania
decyzji.

Materiaty o—@
© mapa Polski i mapa Kenii

© rysunek przedstawiajgcy elektrownie
o kawatki sznurka o dtugo$ci 0,5 m — po jednym dla kazdego gracza
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Gra o rogwoj

nozyczki

karty miast (do pociecia i rozdania uczestniczkom/uczestnikom)
karty pracy (wykres kotowy)

opcjonalnie zetony — punkty (np. w formie kartonikéw z symbolem
zarowki LED-owe)).

Potrzebne materiaty a liczba ucgestnikow gry
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podtaczenie wszystkich miast do sieci — 5 pkt

odpowiedZ na pytanie o rodzaj podtgczenia — 1 pkt

podtaczenie 3/4 miast do sieci — 2 pkt

naprawa awarii — 5 pkt

propozycja przejscia na rozproszone zrédta energii i wykorzystanie OZE
(wraz z uzasadnieniem) — 10 pkt.

Przygotuj liczbe sznurkéw dostosowang do liczebnosci grupy. Wprowadz
wszystkich graczy osoby w zasady gry.

Podaj liczbe osdb, ktére bedg odgrywad role wybranych miejscowosci

i popro$ uczestnikéw/uczestniczki, by ustalili miedzy soba, kto sie tego
podejmie. Rozlosuj w tym gronie karty z nazwami polskich miast i wsi
Nastepnie popro$, by osoby petnigce role konkretnych miejsc ustawity sie

na sali tak, by odwzorowa¢ mape Polski (wczesniej okresl kierunki éwiata).
W razie potrzeby poréwnajcie waszg mape z mapg Polski (7). Pozostatym
osobom wrecz sznurki, ich zadaniem bedzie stworzenie sieci przesytu energii.
Na tablicy narysuj elektrownie. To bedzie zrédto energii dla catego kraju.



Etap 1. Dostep do elektrycgnosci w Polsce

Wyjasnij zasady gry. Zwyciestwo zapewnia podtgczenie jak najwiekszej liczby
miejscowosci do elektrowni i zapewnienie ich mieszkaficom dostepu do
pradu. Gdyby grupa potrzebowata wsparcia, zasygnalizuj, ze nie wszystkie
miejsca muszg by¢ podtaczone bezposrednio do elektrowni.

Uwaga! Upewnij sie, ze osoby tworzgce sie¢ elektryczng trzymajag konce
linii energetycznej w jednej rece (nie jest mozliwe trzymanie jednego
sznurka jedna, a drugiego drugg reka, poniewaz w ten sposdb nastapitoby
przedtuzenie linii energetyczne)).

Obserwuj dziatania grupy, notuj wypowiedzi, w razie potrzeby moderu;j
dyskusje. Gdy zadanie zostanie wykonane, zapytaj, jaki rodzaj podtaczenia
zostat zastosowany (réwnolegly lub szeregowy). Za wykonane zadanie
przyznaj grupie 5 punktéw, za$ za poprawng odpowiedz na pytanie — 1 pkt.

Etap 2. Ogranicgenia w dostepie do elektrycgnosci

Gdy wszystkie miasta, miasteczka i wsie zostang juz potgczone do sieci,
przetnij jeden ze sznurkdw mowigc, ze sie¢ jest przecigzona i nastgpita
awaria. Zadaniem graczy jest jak najszybsze przywrécenie elektrycznosci
w kraju. Ustal limit czasu na wypracowanie rozwigzania i usuniecie awarii.

Grupa moze najpierw naszkicowac projekt rozwigzania, a nastepnie stworzy¢
model, tak jak w pierwszym etapie. Przystuchuj sie dyskusjom uczestniczek

i uczestnikow, zwrd¢ uwage, czy rozwazajg oni odciecie jakiejs wsi czy
miasteczka na state od pradu? Czy dyskutujg nad tym, kto powinien miec¢
zapewniony dostep do elektrycznosci i dlaczego? Obserwuj dziatania
zespotu, notuj wypowiedzi, a w razie potrzeby moderuj dyskusje.

Za wykonanie zadania przyznaj grupie 5 punktow. Jesli uczestnicy

i uczestniczki na tym etapie zaproponuja wprowadzenie rozproszonych
zrodet energii odnawialnej zamiast naprawy zniszczonej sieci, przyznaj
zespotowi 10 punktow + dodatkowy punkt za kazde wymienione

i uzasadnione uzycie danego OZE. Podliczcie zdobyte punkty, a nastepnie
przejdz do omowienia gry.

Zapytaj uczestnikow i uczestniczki, czy wiedza, z jakich zrodet czerpiemy
energie elektryczng w Polsce. Rozdaj im karty pracy — wykres kotowy

i popro$ o ich szacunki. Poréwnajcie propozycje uczestnikéw i uczestniczek
Z rzeczywistg strukturg energetyczng w Polsce.
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Etap 3. Dostep do elektrycgnosci w Kenii

Gdy gracze wymyslili juz i pokazali modelowe rozwigzanie dotyczace
etapu 2., pokaz im mape Kenii. Ponownie rozlosuj wsréd ochotnikéw karty
z nazwami miejscowosci (1. Nastepnie popros, by osoby petnigce role
miast, miasteczek i wsi ustawity sie na sali tak, by odwzorowa¢ te mape.
Porownajcie wasze ustawienie z mapa Kenii.

Rozdaj uczestnikom i uczestniczkom opisy miejscowosci (5. Wyjasnij,

ze w Kenii z powodu uwarunkowan historyczno-politycznych trakcje
elektryczne nie sg wystarczajgce wobec obecnych potrzeb mieszkahcéw
(mozesz skorzysta¢ z materiatu dodatkowego dla osoby prowadzacej

w zatgczniku na koncu scenariusza). Kraj sie rozwija, coraz wiecej oséb
korzysta ze sprzetow elektrycznych (telefondw komérkowych, komputeréw)
i zapotrzebowanie na energie elektryczng stale rosnie, jednak brak jest
odpowiedniej liczby sieci przesytowych. Zabierz grupie 4 kawatki sznurka.

Wyjaénij cel zadania: zapewnienie elektrycznosci w catym kraju. Aby brak
pradu trwat jak najkrocej i nie byt zbyt uciazliwy dla mieszkafcow, ustal
limit czasu na wypracowanie rozwigzania. Tym razem wystarczy, by grupa
je zaprojektowata i oméwita.

Mozesz doda¢, ze Kenia ma ogromny potencjat do wykorzystania OZE.
Zapytaj uczestnikow i uczestniczki, o jaki rodzaj OZE moze chodzic.
Przystuchuj sie dyskusjom w grupie, zwré¢ uwage, czy gracze rozwazajg
wykorzystanie OZE oraz jakie majg pomysty na rozwigzanie problemu
niewystarczajgcej sieci przesytowej. Ponownie rozdaj karty pracy () i popros$
uczestnikow i uczestniczki o oszacowanie, jak wyglada wykorzystanie Zzrodet
energii w Kenii. Porownajcie pomysty z rzeczywistg struktura energetyczng
w Kenii.

Waznga czescig gry jest jej podsumowanie i oméwienie. Umozliwia przyjrzenie
sie zarbwno dynamice grupy, jak i procesom, jakie w niej zachodzity, oraz
gtebszg refleksje na temat probleméw postawionych w kolejnych etapach
gry. W czasie omowienia mozesz wykorzystaé notatki i wczesniejsze
wypowiedzi uczestnikow i uczestniczek, a takze skorzysta¢ z ponizszych

propozycji pytan do dyskusji.



Pierwsgze refleksje
Jak sie teraz czujecie?
Co myslicie?
Jak sie czuliscie w czasie gry?
Jak oceniacie zadania, jakie przed wami staty?
Jak wam sie pracowato w grupie?
Co myslicie o wyniku, jaki uzyskaliscie?

Sprawiedliwos¢ energetyczna
Czy myslicie, ze elektrycznos¢ jest tak wazna w zyciu ludzi, ze kazdy
powinien mie¢ do niej dostep?
Co powinno decydowac o tym, kto moze korzystac z energii elektrycznej?

Przysztos¢ energetyki
Czy przejscie krajéw na OZE to luksus, na ktory mogg sobie pozwoli¢ tylko
bogaci, czy koniecznos¢?
Co myslicie o odejsciu od elektrowni opartych na wykorzystaniu
paliw kopalnych na rzecz rozproszonej sieci energetycznej i ruchu
prosumenckiego? Czy wiecie, co oznacza pojecie ?
Czy w obliczu wyczerpujacych sie zasobéw paliw kopalnych mozliwy jest
dalszy rozwdj gospodarczy i spoteczny? Dlaczego? Jesli tak, to na jakich
zasadach powinien sie opiera¢?

Po podsumowaniu mozecie wspélnie obejrzec filmy poswiecone
wykorzystaniu OZE. Przyktadowe linki:

Prosument to
osoba, ktora pro-
dukuje energie
elektryczng na
uzytek wtasnego
gospodarstwa
domowego,

a nadwyzke ener-
gii sprzedaje do
sieci elektrycznej.



Gra o rogwéj

Kraj ten lezy we wschodniej Afryce, nad Oceanem Indyjskim. To jedno

7 15 panstw i terytoriow, przez ktore przebiega rownik. Republika Kenii
graniczy od pétnocy z Somalig, Etiopiag i Sudanem Potudniowym, od zachodu
z Uganda, a od potudnia z Tanzania. Jej stolicg jest Nairobi.

Kenia znajduje sie w zasiegu klimatu rownikowego monsunowego, ze
stosunkowo wyréwnanym przebiegiem temperatur w ciggu roku. Sie¢
rzeczna jest stabo rozwinieta, gtéwne rzeki to Tana i Galana; na pétnocy
i wschodzie wystepuja rzeki okresowe; w strefie zapadliskowej sa liczne
jeziora, najwieksze to Turkana, a na zachodzie Jezioro Wiktorii.

Z uwagi na swoje potozenie kraj byt waznym oérodkiem handlowym (od
czasow inwazji Arabow w X wieku handel polegat gtownie na wywozeniu
dobr z glebi kontynentu). Kenia doéwiadczyta kolonizacji ze strony
Portugalczykow, a nastepnie Brytyjczykdw, ktérzy utworzyli tu Brytyjska
Afryke Wschodnig, obejmujaca takze Ugande.

To jedno z afrykanskich panstw, ktdre najbolesniej odczuto obecnos¢
europejskich kolonizatorow. Jego mieszkancy i mieszkanki znani sg we
wschodniej Afryce z nieztomnej postawy w walce o niepodlegto$¢. Stynny
na catym kontynencie $wietny kenijski hip-hop oprocz poruszania biezgcych
watkdw spotecznych czesto rozlicza sie tez z kolonialng przesztoscia kraju,
budujac tozsamo$¢ mtodych Kenijczykdw,

Gospodarka wcigz opiera sie na rolnictwie ukierunkowanym na eksport oraz
na turystyce. W Kenii znajduja sie tez najwieksze na kontynencie rafinerie
ropy naftowej. Kraj ten jest obecnie liderem w produkcji energii pochodzacej
z geotermy. Sektor OZE rozwija sie bardzo szybko, czemu towarzyszy

coraz wieksza liczba rozwigzan umozliwiajgcych niezalezno$¢ energetyczng

i powszechny dostep mieszkancéw do elektrycznosci.

http://globalna.ceo.org.pl/fizyka-chemia-geografia/scenariusze-i-gry/gra-o-dostep-do-elektrycznosci



